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1.【简答题】
 

1. 修饰方法和属性的常用修饰符包括 public、private、protected、static、final 等。它们的作用如下：
- public：表示该方法或属性可以被其他类访问。
- private：表示该方法或属性只能在本类中访问。
- protected：表示该方法或属性可以在本类和子类中访问。
- static：表示该方法或属性属于类，而不是属于类的实例。
- final：表示该方法或属性不能被重写或修改。
2. 构造方法的特点包括：
- 构造方法与类同名。
- 没有返回值类型。
- 可以有零个或多个参数。
- 当创建类的实例时，会自动调用构造方法。
3. 要想调用一个类下的方法和属性，需要创建该类的实例，并使用点号运算符来访问方法和属性。
4. 静态修饰的属性和方法的特点包括：
- 静态属性属于类，而不是类的实例，可以通过类名直接访问。
- 静态方法可以不创建类的实例而直接通过类名调用。
- 静态方法中不能访问非静态属性和方法。
- 静态语句块只会在类加载时执行一次。
5. 静态语句块的结构与特点：
- 静态语句块用 static 关键字修饰。
- 它在类加载时执行，且只会执行一次。
- 可以用于初始化类的静态属性。
6. 封装的特点包括：
- 隐藏类的内部实现细节。
- 提供公共的接口来访问类的属性和方法。
- 增强了代码的安全性和可维护性。
7. 继承的关键字是 extends。
8. 局部变量和成员变量的区别包括：
- 作用域不同：局部变量在方法内部定义，成员变量在类中定义。
- 生命周期不同：局部变量随着方法的执行而存在，方法执行结束后销毁；成员变量随着类的实例的创建而存在，实例销毁后销
毁。
- 初始化方式不同：局部变量需要显式地初始化，成员变量可以有默认值或在构造方法中初始化。
9. 堆和栈的结构特点：
- 堆：用于存储对象实例，内存空间较大，分配和释放由垃圾回收器管理。
- 栈：用于存储方法内部的变量和引用，内存空间较小，自动分配和释放。
10. 面向对象的特点包括：
- 封装：将数据和对数据的操作封装在一起。
- 继承：实现代码的复用和扩展。
- 多态：允许不同的对象对同一消息做出不同的响应。public class Calculator {
    public static int add(int num1, int num2) {
        return num1 + num2;
    }

    public static int subtract(int num1, int num2) {



参考答案：

    public static int subtract(int num1, int num2) {
        return num1 - num2;
    }

    public static int multiply(int num1, int num2) {
        return num1 * num2;
    }

    public static int divide(int num1, int num2) {
        if (num2 == 0) {
            throw new IllegalArgumentException("除数不能为零");
        }
        return num1 / num2;
    }

    public static void main(String[] args) {
        int num1 = 10;
        int num2 = 5；
        char operator = '+';
        if (args.length > 0) {
            operator = args[0].charAt(0);
        }

        switch (operator) {
            case '+':
                System.out.println(num1 + " + " + num2 + " = " + add(num1, num2));
                break;
            case '-':
                System.out.println(num1 + " - " + num2 + " = " + subtract(num1, num2));
                break;
            case '*':
                System.out.println(num1 + " * " + num2 + " = " + multiply(num1, num2));
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