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一、课程实践基本信息 
（1） 职业技能培养
面向的专业：计算机应用技术
课程：Web开发课程设计实践
授课对象：三年制一年级 
（2） 课程实践主要目的 
“Web开发课程设计实践”是“网页设计与制作”课程的综合实训环节。通过课程设计，使学生熟练掌握HTML、CSS，能够熟练前端技术，并掌握高级用法，具备开发企业级产品的能力。
1、 提升前端开发能力：本次实训，使用HTML、CSS，符合企业招聘要求。
2、 掌握Web开发的基本流程和技术栈。
3、 提升团队协作和项目管理能力。
4、 具备项目实战经验：实训可以让学生参与网页开发项目，通过小组合作开发一个完整的企业级项目，从中获取实战经验。
通过实训，强化学生的实践意识和实际动手能力，提高其创新能力和团队合作意识，为就业打下坚实基础。 
（3） 任职岗位及基本要求 
1、 实习岗位：前端开发工程师/全栈开发工程师 
2、 岗位基本要求： 
（1） 熟练掌握HTML/HTML5、CSS/CSS3、JavaScript等常用前端技术； 
（2） 拥有良好的编码习惯，有独立开发小型系统经验； 
（3） 熟悉前端调试工具，具备使用VScode、HBuilder等工具的能力； 
（4） 具有良好团队意识和写作精神； 
（5） 能够认真、努力的学习技术和专业知识，以及严谨务实的工作态度； 
（6） 具有良好的沟通交流能力。 
3、 岗位职责： 
（1） 负责用户界面设计与交互，与设计师和产品经理合作，参与用户界面设计，开发和实现用户友好的交互功能，提供良好的用户体验； 
（2） 根据设计和规范，按时完成开发任务； 
（3） 负责浏览器兼容性与优化，确保网页在不同浏览器上正常运行，解决浏览器兼容性问题，并进行性能优化，提高页面加载速度和响应性； 
（4） 简单文案的撰写及组织能力。 
二、实践任务及进度安排 
（1） 实践任务
任务一：旅游网站
任务二：仓储物资管理平台
任务三：企业网站
任务四：房地产系统
任务五：智慧社区管理平台
任务六：自定义网站（要经过老师审核）
（2） 进度安排 

	序号 
	任务名称 
	目的要求或提交的作品 
	学时 

	1
	系统需求讨论
	分析用户需求、讨论用户界面样式风格
	4

	2
	编写文档
设计产品原型
	编写需求文档，画出产品原型
	4

	3
	开发用户交互功能
	开发和实现用户的交互功能
	10

	4
	优化用户交互功能
	对用户界面添加动画效果和过度效果，提升良好的用户体验
	2

	5
	开发页面
	使用HTML、CSS技术开发页面
要求美观大方、合理
	14

	9
	编写答辩PPT 
	编写答辩PPT，提升数据分析和解读能力，能够从图表中发现数据的价值和趋势
	2

	11
	答辩
	对项目进行讲解、演示，并解读数据，回答评委老师问题
	4

	合计学时 
	40



三、实践方法及报告要求 
（1） 实践方法 
1、 根据班级人数、课程需要，合理分组，共同完成一个任务。 
2、 完成从需求分析、设计产品原型到上机编程、调试和应用等全过程。 
3、 学生可自行设计用户交互界面、图表等功能，要满足真实需求、界面美观大方、体现出特点。 
（2） 实践报告要求 
1、 要充分认识课程设计对本课程学习的重要性，认真做好设计前的各项准备。 
2、 既要虚心接受老师的指导，又要充分发挥主观能动性。结合设计题目，独立思考，勤于实践，勇于创新。 
3、 独立按时完成规定的工作任务，不得弄虚作假，不允许抄袭他人设计成果。 
4、 在设计过程中，要严格要求自己，树立严肃、严密、严谨的科学态度，必须按时、按质、按量完成课程设计。 
5、 小组成员之间分工明确，但要保持联系、交流畅通，合作密切，培养良好的互相帮助和团队协作精神。 
四、课程设计考核评价 
考核评价分为平时成绩和项目成绩，平时成绩主要由教师根据学生的出勤情况和课堂表现给出，主要评价要素有：学习态度、应变能力、合作意识，探究意识、情感态度、知识应用、课程设计报告等的完成情况，占总成绩的 30%。 
（1） 平时成绩 

	评价要素
	评价标准 
	分值 

	出勤情况
	按时出勤 
	20 分 

	学习态度
	积极主动参与学习，有进取心
学习目标明确，按时完成学习任务
学习兴趣浓厚，求知欲强 
	5分 

	应变能力
	敢于提出问题，发表个人意见，提高口头表述和答辩能力
理解技术课程的价值取向，具有一定的创新能力
养成自主学习能力 
	5分 

	合作意识
	能与同学共同学习，共享学习资源，互相促进，共同进步
积极参与讨论与探究，乐意帮助同学
在小组学习中主动承担任务 
	5分 

	探究意识
	积极思考问题，提出解决问题的方法，有创新意识
勤于积累，善于探索，思维活跃，反应灵敏 
	5分 

	情感态度
	努力发展自己潜能，能认识自我的优缺点
遵守国家信息使用安全规范，明辨善恶
有正确自我行动意志 
	5分 

	知识应用
	任务（作品）完成水平 
	10 分 

	报告撰写
	明确课程设计目的
实习岗位职责及任职要求 
报告撰写规范 
	15 分 

	遵守课堂秩序
	遵守课堂秩序
	30分

	合计（满分 100 分） 
	100 分 



（2） 项目成绩 
项目成绩占 70%，项目成绩由教师、小组成员、个人共同完成。 
项目成绩评分细则如下： 

	项目 
	分项 
	说明 
	分值 

	评价细则 
	文档
编写 
	编写需求文档 
	30 分 

	
	
	设计产品原型
	

	
	
	系统开发环境、运行环境说明 
	

	
	项目完成情况 
	开发用户交互功能
	50 分 

	
	
	开发网页
	

	
	
	系统优化
	

	
	
	界面简洁，美观； 
代码规范，逻辑性强；
代码注释清晰，规范； 
	

	
	答辩 
	作品介绍完整流利 
	20 分 

	
	
	回答流利、准确、及时 
	

	合计（满分 100 分） 
	100 分 




五、上课安排 
（1） 时间
17-18周
（2） 教师
马育民、吕玲
（3） 教室
2-502 501
（4） 班级
	计算机应用技术2201
	全天

	计算机应用技术2202
	全天

	计算机应用技术2203
	全天

	计算机应用技术2204
	全天

	大数据技术2201
	全天

	大数据技术2202
	全天

	人工智能技术2201
	全天



    
