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1．课程定位与设计思路
1．1课程定位
课程的定位：《JavaScript程序设计》课程是计算机应用技术专业的必修课，其包含了软件行业 Web 开发领域的关键技术基础知识。该课程的设置充分考虑了其在 Web 开发领域的关键性作用、目前市场广泛的应用需求和良好的就业前景，注重学生对理论基础知识、专业技能的理解、掌握。通过本课程的学习，培养学生的综合职业能力、创新精神和良好的职业道德。
课程的作用：通过对本课程的学习，学生能够掌握有关 Hbuilder、JavaScript、HTML及CSS 网页开发，通过本课程的学习，使学生理解 Web开发理论知识；掌握应用上述理论知识，制作基本网页、设计网页布局、实现多样化及良好客户体验的页面效果等应用技能;培养学生的创新意识，设计特色网页。课程着眼于学生的长远发展，同时重点培养职业素养、社会适应能力、交流沟通能力、团队协作能力、创新能力和自主学习能力。
与其他课程的关系：
前导课程：《计算机应用基础》、《web前端开发》
后续课程：《JSP开发》
1．2设计思路
本课程标准的设计以计算机应用技术专业学生的就业为导向，根据职业岗位能力要求，明确本课程所要达到的知识目标、能力目标和素质目标。以此为依据确定本课程的工作任务内容，按照“以应用为目的”以真实案例引导全书内容，介绍案例，前 10 章将企业网站制作过程中的知识点进行分解，每章以小案例引导，介绍 web 开发设计中的关键知识点，第 11 章实现企业网站，运用 JavaScript的ajax发送请求，并将数据动态显示到页面上，使学生置身于工作情景中，进一步培养学生的工作能力，满足学生就业和职业发展的需要。
本课程的总学时为64学时，4学分。
2．课程目标
本课程目标是让学生理解 JavaScrip 脚本语言的基本语法，掌握常用的Web 页面前端开发技术，理解并熟练应用 Web前端开发语言实现网页布局及样式美化，通过项目实训使学生掌握 Web 前端核心技术，启发并引导学生自主学习，并形成良好的职业素养。
2．1能力目标
（1）具备熟练使用 Web 前端开发工具并运用 JavaScript开发网页的能力；
（2）具备运用JavaScript操作DOM和事件处理的能力；
（3）具备运用JavaScript实现常见功能的能力，如：表单验证、数据交互；
（4）具备根据具体应用需要，创新性地设计 Web 网页前端动态效果的能力。
2．2知识目标
（1）掌握javascript的基本语法，掌握基本数据类型与对象数据类型。
（2）掌握javascript的流程控制语法与js语法特性；
（3）了解javascript运行流程与数据存储机制；
（4）熟练使用js的本地以及内置对象，熟练调用常用API接口；
（5）了解DOM标准以及HTML DOM标准，掌握常用的DOM接口；
（6）了解事件流，掌握事件绑定机制，掌握事件对象常用的API接口；
（7）了解BOM标准，掌握常用的BOM接口；
（8）掌握AJAX的技术组成，掌握JSON数据格式以及数据传输方式；
2．3素质目标
（1）养成良好的思想品德和心理素质。
（2）培养爱岗敬业、诚实守信、遵纪守法等良好的职业道德。
（3）养成良好的团队协作、人际协调能力。
（4）养成严谨务实与精益求精的工作态度。
（5）培养科技强国与勇攀高峰的工作精神。
3．教学内容
《JavaScript程序设计》是计算机应用技术专业的一门专业必修课，本大纲适用于计算机应用技术专业。随着IT技术的发展，用户对技术与艺术结合的要求越来越高，在界面设计、视觉设计、交互设计、用户体验等方面提出了越来越高的要求和标准。这门课程可培养出比美工更懂技术、比技术更懂交互的复合型人才----前端开发工程师。本门课程内容涵盖了HTML5与JavaScript技术，其中内容包括 Web 基础知识、JavaScript 语言基础、高级等部分，循序渐进由浅入深地介绍了 Web 前端开发核心技术，将较为复杂的知识点完全融入到网站开发项目中。
根据计算机专业对编程和解决问题能力的要求，本门课程主要选取了从基础语法到高级应用的多层面内容，按照项目驱动和学生为中心的教学理念设计了一系列由浅入深的项目和任务，具体内容如下。
表1 JavaScript程序设计教学内容描述
	序号
	教学内容
	技能内容与
教学要求
	知识内容与
教学要求
	素质内容与
教学要求
	学时

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时

	1
	第一章 JavaScript简介、入门程序
	1.能够了解基本特点
2.能够了解发展历程和使用场景
3.能够了解语法
	1.JavaScript介绍和基本特点
掌握2.JavaScript的发展历程和使用场景
3.掌握语法特点
	1.掌握JavaScript的使用
2.培养网页前端学习能力
	2
	

	2
	第二章 语法、变量、数据类型
	1.能够了解变量
2.能够了解基本数据类型
3.能够了解引用数据类型
	1.掌握变量
2.掌握基本数据类型
3.掌握引用数据类型
	1.掌握语法、变量、类型的使用
2.增强有数据验证意识
	2
	2

	3
	第三章 运算符
	1.能够掌握逻辑运算符
2.能够了解JavaScript条件运算符
能够了解JavaScript运算符的优先级别
	1.掌握算法运算符和赋值运算符
2.掌握比较运算符
3.掌握逻辑运算符
4.掌握条件运算符
	1.掌握运算符
2.增强有数据验证意识
3.培养网页前端学习能力
	2
	2

	4
	第四章 流程控制语句
	1.能够掌握判断语句、循环语句等基本语句
5.掌握for in 等高级语句
	1.掌握判断语句
2.掌握switch语句
3.掌握do-while语句
4.掌握for语句
5.掌握for in 语句
	1.掌握流程控制语句
2.增强有数据验证意识
3.培养网页前端学习能力
	2
	2

	5
	第五章 函数
	能够熟练定义函数、使用函数
	1、掌握函数及声明方式
2.掌握函数的形式参数
3.掌握函数调用
4.掌握函数的返回值
	1.掌握函数的定义、使用
2.增强有数据验证意识
3.培养网页前端学习能力
	2
	2

	6
	第六章 面向对象编程
	1.能够理解对象
2.熟练使用对象、及方法
	1.掌握宿主对象
2.掌握Js内置对象
3.掌握Math对象
4.掌握字符串类型
	1.熟练使用对象、及方法
2.增强有数据验证意识
3.培养网页前端学习能力
	2
	2

	7
	第七章 本地以及内置对象
	1.能够熟练使用数组对象
2.能够理解正则表达式
3.能够熟练使用Date对象
4.掌握自定义对象
5.掌握JSON
	1.掌握数组对象
2.掌握正则表达式
3.掌握Date对象
4.掌握自定义对象
5.掌握JSON
	1.掌握本地、内置对象及使用
2.增强有数据验证意识
3.培养网页前端学习能力
	4
	4

	8
	第八章 DOM编程
	1.能够熟练获取DOM元素
2.能够熟练获取DOM元素的属性
3.能够熟练修改DOM元素
	1.掌握页面中的DOM元素
2.掌握读取和改变DOM的属性
3.掌握读取DOM的样式
4.掌握设置DOM的样式
	1.掌握DOM对象及使用
2.增强有数据验证意识
3.培养网页前端学习能力
	5
	5

	9
	第九章 事件机制
	1.熟练使用常见事件
2.掌握事件的绑定方式
	1.掌握事件
2.掌握事件的绑定方式
3.掌握事件对象
4.掌握常见的事件
	1.掌握常见事件的使用
2.增强有数据验证意识
3.培养网页前端学习能力
	3
	2

	10
	第十章 BOM对象
	1.能够了解BOM对象
2.能够熟练使用常见的BOM对象
	1.掌握BOM的主要对象
2.掌握window、location、navigator对象
	1.掌握常见BOM对象
2.增强有数据验证意识
3.培养网页前端学习能力
	3
	3

	11
	第十一章 AJAX访问
	1.理解AJAX技术
2.能够使用AJAX发请求
	1.掌握AJAX的技术组成
2掌握AJAX相关的方法
	1.掌握AJAX技术
2.增强有数据验证意识
3.培养网页前端学习能力
	3
	3

	12
	第十二章 案例：开发企业网站
	熟练使用相关知识，开发企业网站
	1.熟悉企业开发流程
2.按照需求文档实现网站
	1.完成企业网站开发
2.增强网络安全意识
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4．实施建议
4.1师资队伍
本课程授课教师除了具备理论知识的讲授能力外，还应有一定的JavaScript开发的开发经验，具有较强的实际操作能力，能够解决学生操作过程中遇到的各种问题。班级配有班主任，为学生的日常学习和生活进行管理，组织集体活动等，另外还请到就业服务部老师进行就业知识讲座，教授就业知识，如学生的自我介绍，简历制作，项目答辩，模拟面试，职场礼仪，职业规划等。
（1）专任教师
要有一定的JavaScript开发的开发经验，能够解决学生操作过程中遇到的各种问题。不定期的选择企业项目内容组织学生进行实施，通过教师引导，激发学生的学习欲望和热情，引导学生独立思考问题，学会搜集相关信息资料，在小组合作操作，并总结讨论结果在课堂上大胆发言。此过程中一定注意教师的身纷，以学生为主，教师只是引导者。
（2） 兼职教师
要有一定的JavaScript开发的开发经验，让学生参观企业中的商业工作流程。并适当布置一些商业项目让学生们去操作，让企业老师对学生以住的作品进行点评或者让学生参加企业举办本专业的项目大赛，让学生在大赛情境中熟练运用专业知识，多种教学方法的灵活应用，能够大大的激发学生的学习热情，从而增强该门课程的教学效果。

4.2教材及相关资源
采用“十三五”规划或高职高专规划教材如下：
教材：《 JavaScript程序设计基础教程》人民邮电出版社    刘刚等
参考书：《 JavaScript程序设计》 人民邮电出版社   卢淑萍、陈玲等
《JavaScript与JQuery程序设计》华中科技大学出版社 杨烨等 
教学资源：相PPT资料，笔记，智云枢管理平台等相关多媒体教学资料片。
推荐网络资源:
https://online.zretc.net/ 智云枢
https://download.csdn.net/  CSDN网站
https://www.nowcoder.com/ 牛客
https://zhuanlan.zhihu.com/知乎
4.3教学组织模式
	
	理论教学
	实践教学

	教学环境要求
	教室，采取多媒体机房教学，
一人一台电脑
	实践教学软件环境:安装HBuilder。

	教学材料要求
	投影片、幻灯片，电子笔记，相关学习视频等资料
	电脑软件，相关学习视频等资料

	教学组织模式
	班级授课制
	班级授课制，上机操作


4.4教学方法与手段
本课程主要采用案例教学法、演示教学法、项目驱动法、启发教学法、实践法等多种教学方法。
案教学法:每次课程都会布置不同的案例进行分析和教学，在制作案例的过程中学习相关的理论或是操作知识。此方法贯穿了整个教学的全过程，每-部分的知识都有相关案例与之配套，有的是通过案例分析引入所学知识，有的是教学过程中不断的有相对应的案例引入，通过案例能够让学生更深的理解所学知识。
演示教学法:这门课程非常注重学生的动手能力，为了方便学生能够记住些复杂的操作过程，教师在课堂中将这些案例或是项目的操作过程在教师机上实时操作，让他们模仿操作并加以指导，加强学生记忆。
项目教学法:不定期的选择企业项目内容组织学生进行实施，通过教师引导，激发学生的学习欲望和热情，引导学生独立思考问题，学会搜集相关信息资料，在小组合作操作，并总结讨论结果在课堂上大胆发言。此过程中一定注意教师的身纷，以学生为主，教师只是引导者。
实践法:与合作企业共同实施，让学生参观企业中的商业工作流程。并适当布置一些商业项目让学生们去操作，让企业老师对学生以住的作品进行点评或者让学生参加企业举办本专业的项目大赛，让学生在大赛情境中熟练运用专业知识，多种教学方法的灵活应用，能够大大的激发学生的学习热情，从而增强该门课程的教学效果。
4.5教学考核与评价
本课程为考试课。
本课程最终考核分为过程性考核和终结性考核:
过程性考核即为平时考核:包括考勤占比10%(缺勤 1/3 及以上取消考试资格)、课堂表现占比 10%(课后作业/随堂练习)、作业完成单元测试成绩占比 10%、作品占比 10%。
终结性考核即为期末考核:包括期末上机试题考试占比 50%:
	考核内容
	考核方式
	分值权重%

	考勤情况
	过程性考核
	10%

	课堂表现
	过程性考核
	10%

	作业完成及单元测试
	过程性考核
	10%

	作品
	过程性考核
	10%

	期末考试
	终结性考核
	60%



本课程的考核总成绩由平时考核与期末考核两项项组成最终来计算期末总成绩:
1.期末考核成绩=期末上机试题考试 60%:
2.平时考核成绩-考勤情况10% +课堂表现10% +作业完成单元测试成绩10% +作品10%;
3.期未总成绩=期末考核成绩(60%) +平时考核成绩(40%)。
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