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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	任务1: 第一章 javascript简介、入门程序
	知识点1：javascript介绍
知识点2：web开发执行流程
知识点3：引入方式
知识点4：入门程序 
	学会使用HBuilder开发工具
理解JavaScript运行过程
	2

	
	2
	任务2: 第二章 语法、变量、数据类型
	知识点1：语法概述
知识点2：基本语法规则
知识点3：变量
知识点4：数据类型简介
知识点5：typeof简介
知识点6： undefined类型

	熟练掌握基本语法和数据类型
	2

	
	3
	任务2: 第二章 语法、变量、数据类型
	知识点1：null类型
知识点2：boolean类型
知识点3：number类型
知识点4：String类型
知识点5：对象类型
	熟练掌握基本语法和数据类型
	2

	
	4
	任务3: 第三章 运算符
	知识点1：运算符简介
知识点2：运算符类型
	熟练掌握算术运算符、比较运算符、赋值运算符、逻辑运算符
	2

	
	5
	任务4: 第三章 运算符
	知识点1：运算符简介
知识点2：运算符类型
	熟练掌握算术运算符、比较运算符、赋值运算符、逻辑运算符
	2

	
	6
	任务5: 第四章 流程控制语句

	知识点1：判断语句
知识点2：switch语句
知识点3：do-while语句
知识点4：while语句
知识点5：for语句
	熟练掌握流程控制if
swith、while、for语句
	2

	
	7
	任务6: 案例实现
	知识点1：实现99乘法表
知识点2：实现日历
	通过流程控制语句实现日常使用的功能
	2

	
	8
	任务7: 第五章 函数
	知识点1：函数的声明方式
知识点2：Function对象简介
	熟练掌握函数的使用方法
	2

	2
	1
	任务8: 第五章 函数
	知识点1：函数的高级使用
	熟练掌握函数的使用方法
	2

	
	2
	任务9: 第六章 面向对象编程
	知识点1：构造函数
知识点2：原型链与原型对象

	理解面向对象原理以及实现
	2

	
	3
	任务9: 第六章 面向对象编程
	知识点3：Object对象介绍
知识点4：Function对象介绍

	理解面向对象原理以及实现
	2

	
	4
	任务9: 第六章 面向对象编程
	知识点5：对象的创建模式
知识点6：混合继承方式
	理解面向对象原理以及实现
	2

	
	5
	任务10: 第七章 本地以及内置对象
	知识点1：对象类型概述
知识点2：Math对象
知识点3：基本类型的封装类型
	掌握Math对象
	2

	
	6
	任务11: 第七章 本地以及内置对象
	知识点1：数组对象Array
知识点2：正则表达式
	掌握正则表达式等使用
	2

	
	7
	任务11: 第七章 本地以及内置对象
	知识点1： RegExp对象
知识点2： 日期对象Date
	掌握Date等使用
	2

	
	8
	任务12: 案例实现
	1.通过正则表达式校验手机号

	熟练掌握正则表达式的使用
	2

	3
	1
	任务13: 第八章 DOM编程
	知识点1：DOM标准
知识点2：DOM树与节点类型
知识点3：Document对象的属性及方法
	熟练使用JavaScrip对DOM的操作，动态添加元素、删除元素
	2

	
	2
	任务14: 第八章 DOM编程
	知识点1：Element对象的属性及方法
	熟练使用JavaScrip对DOM的操作
	2

	
	3
	任务14: 第八章 DOM编程
	知识点1：Text对象的属性及方法
	熟练使用动态添加元素、删除元素
	2

	
	4
	任务14: 第八章 DOM编程
	知识点1：HTML DOM简介
	熟练使用JavaScrip对DOM的操作，动态添加元素、删除元素
	2

	
	5
	任务15: 第九章 事件机制
	知识点1：事件概述
知识点2：事件流
知识点3：事件的绑定方式
	熟练掌握事件的使用，实现登录页面，获取表单控件的值
	2

	
	6
	任务15: 第九章 事件机制
	知识点1：事件对象
知识点2：焦点事件类型
知识点3：鼠标事件类型
	熟练掌握事件的使用，实现登录页面，获取表单控件的值
	2

	
	7
	任务15: 第九章 事件机制
	知识点1：键盘事件类型
知识点2：事件委托机制
	熟练掌握事件的使用，实现登录页面，获取表单控件的值
	2

	
	8
	任务16: 第十章 BOM对象
	知识点1：window对象
知识点2：location对象
知识点3： navigator对象
	熟练掌握window、location等对象的使用，实现跳转页面
	2

	4
	1
	任务17: 第十章 BOM对象
	知识点4： screen对象
知识点5： history对象
	熟练掌握window、location等对象的使用，实现跳转页面
	2

	
	2
	任务18: 第十一章 ajax访问
	知识点1：ajax的技术组成
知识点2：XHR对象介绍
知识点3：发送ajax请求的步骤介绍
	理解ajax技术及其应用场景
并使用ajax技术发请求
	2

	
	3
	任务18: 第十一章 ajax访问
	知识点1： 发送请求核心api
知识点2： 接收响应核心api
知识点3： JSON介绍
	理解ajax技术及其应用场景
并使用ajax技术发请求
	2

	
	4
	任务19: 案例实现
	1.分析网站需求
2.网站整体页面设计
	设计网站整体页面
	2

	
	5
	任务20: 案例实现
	1.实现登录页面
	实现登录页面
	2

	
	6
	任务21: 案例实现
	1.实现注册页面
	实现注册页面
	2

	
	7
	任务22: 案例实现
	1.实现网站首页 
	实现网站首页面
	2

	
	8
	任务23: 案例实现
	1.实现详情页面
	实现详情页面
	2



