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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	5
	1
	任务1: 第一章 Java语言入门
	了解Java发展简史
熟悉Java语言特性
掌握Java的加载与执行
熟练常用DOS命令
	牢记Java语言特性
熟练常用DOS命令
	2

	
	2
	任务2: 第一章 Java语言入门
	熟悉JDK
掌握JDK的安装及环境配置
搭建Java运行环境
	运用JDK，搭建Java运行环境


	2

	
	3
	任务3: 第二章 开发第一个Java程序
	熟练使用Java工发工具及快捷键
掌握public class 和 class的区别
打印输出
	使用Java工发工具，开发第一个Java程序
	2

	
	4
	任务4: 第二章 开发第一个Java程序
	熟悉Java中关键字
掌握标识符的命名规则
注释
	背诵标识符的命名规则
学会注释的使用
	2

	7
	1
	任务5: 第三章 常量与变量
	掌握常量概念
掌握变量概念
	常量和变量的不同
	2

	
	2
	任务6: 第三章 常量与变量

	Java的数据类型分类
基本数据类型初始值
基本数据类型转换
	数据类型的分类及初始值，转换
	2

	
	3
	任务7: 第四章 基本数据类型的运算
	基本数据类型的运算
	不同基本数据类型的运算
	2

	
	4
	任务8: 第四章 基本数据类型的运算
	熟悉进制转换
	进制转换
	2

	8
	1
	任务9: 第五章 运算符
	算数运算符
赋值运算符
比较运算符
	学会用运算符来运算基本类型
	2

	
	2
	任务10: 第五章 运算符
	逻辑运算符
三元运算符
	学会用运算符来运算基本类型
	2

	
	3
	任务11: 第六章 流程控制
	Java代码语句的执行顺序
条件分支if
条件分支if-else
条件分支 if-else if-else...
	熟练应用
	2

	
	4
	任务12: 第六章 流程控制
	条件分支-IF嵌套
三元运算符
	熟练应用
	2

	9
	1
	任务13: 第七章 循环
	条件分支switch/case
循环for
	熟练应用
	2

	
	2
	任务14: 第七章 循环
	循环while
循环do-while

	熟练应用
	2

	
	3
	任务15: 第八章 嵌套循环
	嵌套循环
	熟练应用
	2

	
	4
	任务16: 第八章 嵌套循环
	continue
break
	熟练应用
	2

	10
	1
	任务17: 第九章 方法
	方法的作用
方法的定义及声明形式
方法调用以及参数传递
	方法的使用
	2

	
	2
	任务18: 第九章 方法
	可变参数
可变参数与注意事项
方法递归
	熟练使用递归
	2

	
	3
	任务19: 第十章 方法的重载
	掌握debug调试过程

	必须学会debug调试
	2

	
	4
	任务20: 第十章 方法的重载
	方法的重载定义
方法的重载的应用
	方法的重载的使用
	2

	11
	1
	任务21: 第十一章 参数类型
	基本数据类型当参数
引用数据类型当参数
	不同参数类型当参数的区别
	2

	
	2
	任务22: 第十一章 参数类型
	答疑课
	
	2

	
	3
	任务23: 第十二章 数组
	数组的基本概念
数组的声明、创建与初始化
数组的遍历方式
	数组的创建及遍历
	2

	
	4
	任务24: 第十二章 数组
	数组常见问题
多维数组的定义声明与初始化
	掌握数组的几个常见问题
	2

	12
	1
	任务25: 第十三章 多维数组
	多维数组的赋值与创建过程
多维数组的遍历
	多维数组的创建及遍历
	2

	
	2
	任务26: 第十三章 多维数组
	算法
	理解及能写出几种算法
	2

	
	3
	任务27: 第十四章 数组工具类
	数组工具
API帮助文档的使用
	数组工具及会使用API帮助文档
	2

	
	4
	任务28: 第十四章 数组工具类
	面向对象概述
类和对象的定义
	理解类和对象的关系
	2

	13
	1
	任务29: 第十五章 属性
	掌握属性的声明形式以及作用
成员变量和临时变量
	创建对象后如何使用属性和方法
	2

	
	2
	任务30: 第十五章 属性
	匿名对象
	匿名对象的作用及如何应用
	2

	
	3
	任务31: 第十六章 完整案例实现
	项目主页设计
项目子页设计
	完成各页面设计
	2

	
	4
	任务32: 第十六章 完整案例实现
	项目菜单页设计
项目头部设计
项目底部设计
	完成各页面设计
	2



