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融媒体(技术与运营)专业
人才培养方案
课程名称：融媒体（影视技术与运营）（中文）
Convergence Media (英文)
学时：840

课程类别：必修
学制：1年
学分：
课程目的与教学基本要求
1、学习本课程需要的相关基础有：计算机文化基础、素描、色彩、美术史基础等；
2、跟本课程相关系列课程有数字媒体基础、平面设计、电脑动画基础、数字媒体设计等；
3、课程的主要内容和教学目标包括综合基本理论、实践和创意设计；掌握影视后期制作及三维栏目包装所修基本课程，能够对项目进行熟练的操作处理及创意设计；
4、课程的主要方法通过教学及实践作业来完成教学目标、培养实际动手能力、积累项目制作软件操作经验。
部分课程简介
	商业摄影与蓝绿屏拍摄技术（必修）
	讲解蓝绿屏的拍摄技术及蓝绿背的铺设技巧、主要讲解照相原理与实际拍摄技法，强调构图、灯光、色彩的综台应用及照片的后期修饰

	     影视剪辑技术（必修）
	主要讲解电影画面的剪辑技术，包括蒙太奇以及各种剪辑手法多机位剪辑和画面调色等相关知识

	     无人机航拍技术（必修）
	通过此阶段让学生掌握市面上主流无人机飞行控制技巧、定速巡航、定点升降等飞行技巧。

	    720全景缝合与发布（必修）
	通过此阶段让学生720全景图的拍摄、生成、缝合、上传等工作

	   影视级特效制作与合成（必修）
	通过此阶段让学生掌握After Effects后期特效制作软件，培养学员在电影、电视、广告、栏目制作岗位上工作技能。

	三维影视包装与片头设计（必修）
	着重培养学生的影视包装方面的能力，主要讲解AE+C4D/AE+E3D包装技巧以及常见影视中的实例和粒子高级使用技巧课程

	融媒体运营与舆情分析（必修）
	着重培养学生的融媒体运营常识，学会平台内容上传、媒体运营、数据分析、舆情监测等知识。


教学进程表（融媒体影视方向）
	模块
	课程名称

	课时

	天数

	学分


	  基础课程
	影视剪辑技术
	  64
	  8
	

	
	影视视听语言
	24
	3
	

	
	UI交互设计与人像合成精修术
	80
	10
	

	
	商业摄影与蓝绿屏拍摄技术
	80
	10
	

	核心课程
	短视频制作与运营
	48
	6
	

	
	无人机航拍技术
	24
	3
	

	
	720全景缝合与发布
	48
	6
	

	
	影视级特效制作与合成
	96
	12
	

	
	录音及音频编辑技术
	32
	4
	

	
	融媒体动画制作将技术
	64
	8
	

	
	三维影视包装与片头设计
	96
	12
	

	
	虚拟场景搭建技术
	96
	12
	

	
	直播技术与运营
	24
	3
	

	
	  融媒体运营与舆情分析
	24
	3
	

	
	融媒体技术与运营综合实训
	40
	5
	

	   总计
	840
	105
	


备注：
1、最终课程设置需结合本校的实际课程计划来制定及规划，避免课程重修及雷同。
2、由于融媒体技术软件不断更新，课程也将不断升级改进，最终课程设置以开课前课程计划为主；
3、NUK模块以及绑定动画、动力学等后期根据教学效果酌情开展，U3D和虚拟现实、增强现实等相关课程将逐步展开，以上表格中的课程为必须课程。
职业能力结构表

	职业岗位能力
	能力单元
	支撑知识

	职业能力
	专业能力
	动漫岗位能力
	动漫作品分析与评价能力；
动漫造型设计能力；
动漫设计与编创能力
	动漫设计及编创相关
知识

	
	
	游戏岗位能力
	游戏作品分析与评价能力；
游戏造型设计能力；游戏设
计与编创能力
	游戏设计与编创相关
知识

	
	
	影视岗位能力
	影视作品分析与评价能力；
影视栏目包装与编创能力；
影视短片编创能力
	数字影视编创及制作
相关知识

	
	
	网络岗位能力
	网络媒体作品分析与评价能力；
网络媒体作品设计能力；
网络媒体高级编创能力
	媒体运营、舆情监测相关知识

	
	通用能力
	常用工具软件
应用

	数字图像设计与制作能力
	图像设计及制作相关知识

	
	
	
	数字音乐编辑与制作能力
	AU、Premiere相关知识

	
	
	
	平面设计与制作能力
	图形设计、图文编排
的相关知识

	
	
	专业软硬件
应用

	影像拍摄能力
	摄影摄像拍摄原理知识

	
	
	
	     影视后期特效制作能力

	AE 后期合成、抠像、特效库知识

	
	
	
	       二维动画制作能力

	Spline动画原理及技术应用知识

	
	
	
	       三维动画制作能力
	C4D、MAYA 技术知识

	
	专业沟通能力
	 专业交流能力：专业合作能力

	学科专业知识；人文
社科知识


教学模式

影视后期制作课程完全面向企业岗位和企业用人需求，教学过程中实训是极重要的一环。培训课程遵循案例与理论相结合、教学与实践相结合、教师与实验室和企业相结合的原则，保证每一个学员都会参与到真实项目的各个环节，从可行性研究到项目立项、研发、测试以及后期验收等，都由学员在老师的指导下独立完成。并由学员内部组建Team，由学员自己轮流担任Leader，最后由老师和企业专家共同验收、评审项目。这种全真职场演练和项目研发经验，能帮助学员今后更好的胜任其本职工作
实训课程相关说明

根据所授课程专业实践性强的特点，根据理论教学的需要需按要求开设配套的实验室外，还利用双方平台资源，加大综合性、创新性实训项目，加强学生实践技能的训练。并且将实训室的教学拓展到综合实践项目中去，将创新意识与实践能力的培养融合到各个实训环节和过程中，使实践教学成为一个以实验室为中心，同时又体现开放性的创新实践教学台。
 主要参考资料
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