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              产品手册系列之《影视视听语言》教学大纲
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课程名称：影视视听语言
总学时：48（理论学时：24；实践学时：24）   
课程类型：专业基础课  
学分：2    
一、课程简介
是本专业的基础课程，所阐明的内容，作为影视语言基础性，语法性的知识，对于学生影视语言知识的架构的建立和影视知识体系的建成有重要的意义，同时其内容大都浅显易懂，对学生的影视创作实践具有直接的指导作用。
二、本课程的教学目标
掌握影视艺术创作中声画系统的基本概念和重要规律。建立起影视编导专业学习的脉络和结构,了解各门专业课程间的内在联系。建立起视听思维即影像化思维,能运用视听语言方式进行表达。
三、本课程与其他课程的关系
本课程深入学习又为《影视剪辑技术》，《数字短片创作》课程一步学习作了有力的铺垫。
四、课程内容
	第一章  画面造型语言（一）
	（8学时）

	        主要知识点：景别、构图
	

	        重点：景别的分类、构图在画面当中的作用
	

	        难点：理论在实践中的应用
	

	        第一节 景别
	掌握应用

	        第二节 构图
	掌握应用

	第二章  画面造型语言（二）
	（8学时）

	        主要知识点： 光线的运用、摄像机运动方式
	

	        重点：光线对画面氛围的影响、常用镜头运动
	

	        难点：理论知识较多容易记忆混淆
	

	        第一节 光线的运用
	掌握应用

	        第二节 摄像机运动方式
	掌握应用

	第三章  色彩造型与声音
	（16学时）

	主要知识点： 色调、常规布光、声音元素
	

	重点：色调带来的视觉感受、常规布光、声音的重要性
	

	难点：理论知识较多需巩固记忆
	

	第一节  神奇的色彩氛围
	掌握应用

	第二节  常规布光方式
	掌握应用

	第三节  声音元素
	掌握应用

	第四章  蒙太奇
	（16学时）

	主要知识点：蒙太奇定义及案例、蒙太奇的基本类型 
	

	重点：叙事思维的培养
	

	难点：理论知识较多需巩固记忆
	

	第一节  蒙太奇定义及案例
	掌握应用

	第二节  蒙太奇的基本类型
	掌握应用


五、各教学环节学时分配
	章节
	理论课   
（学时）
	实践课   
（学时）
	小计

	第一章
	4
	4
	8

	第二章
	4
	4
	8

	第三章
	8
	8
	16

	第四章
	8
	8
	16

	总计
	24
	24
	48


六、考核方式与成绩评定
	考核类型
	考核方式
	成绩构成

	考查
	上机
	上机60%+平时成绩40%


七、教材与参考书
1.《影视视听语言》是中国传媒大学出版社，作者张青
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