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              产品手册系列之《影视视听语言》教案

创意短视频方向
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教案说明
                 课程号：                             
	学    院
	
	任课教师
	

	授课题目
	影视视听语言
	单位课时
	  45  分钟

	授课学时
	48
	授课对象
	

	教学目标
	掌握影视艺术创作中声画系统的基本概念和重要规律。建立起影视编导专业学习的脉络和结构,了解各门专业课程间的内在联系。建立起视听思维即影像化思维,能运用视听语言方式进行表达。

	教学重点
	了解掌握影视语言知识的架构的建立和影视知识体系的建成

	教学难点
	掌握影视艺术创作中声画系统的基本概念和重要规律

	教学方法分析
	确立以学生为主体，以培养学生主动发展为中心的教学思想，重视学生的个性发展，激发学生的创造力

	
	教学方法：讲授⬜ 探究⬜ 问答⬜ 实验⬜ 演示⬜ 练习⬜ 其他⬜

	教学手段分析
	根据授课内容不同，采用灵活多样的教学手段

	
	教学手段：板书⬜ 多媒体⬜ 模型⬜ 实物⬜ 标本⬜ 音像⬜ 其他⬜

	教材
	《》凤凰教育内部系列教材丛书委员会。






教 学 日 历
	讲课
顺序
	讲课方式
	授	课	内	容
	讲课
时数
	备注

	1
	项目驱动式
	第一章 画面造型语言（一）
	8
	

	2
	项目驱动式
	第二章 画面造型语言（二）
	8
	

	3
	项目驱动式
	第三章 色彩造型与声音
	16
	

	4
	项目驱动式
	第四章 蒙太奇
	16
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	











教学步骤设计
	授课题目
	章
	第一章  画面造型语言（一）
	授课时间
	

	
	节
	第一节 景别
	课程类别
	

	授课时数
	4
	授课方法
	项目驱动式

	教学重点
	景别的分类、构图在画面当中的作用

	教学难点
	理论在实践中的应用

	教学内容、方法及过程

	什么是景别？景别是指被摄主体在画面中呈现的范围。
一、景别
（一）一般来讲，景别的划分有两种标准，一种以被摄主体在画面中所占的面积大小为标准，凡拍摄主体全貌均为全景，凡拍摄其局部则为中景和近景；
      另一种以人在画面中所占位置大小为标准，将景别划分为：远景、全景、中景、近景、特写。一般情况下，多采用后一种划分法。
（二）合理取景：景别的种类
（三）在类型电影叙事中，尽量追求画面之间的平稳流畅，避免产生使观众脱离叙事情境的视觉跳跃，所以在不同景别的画面间要遵循如下的剪辑规则：
1.相邻景别不接。
2.不轻易使用两极镜头。
3.景别越往远景系列，画面的时长越长，景别越往近景系列，画面的时长越短。
二、画面造型语言（一）（PPT 演示）


















	授课题目
	章
	第一章  画面造型语言（一）
	授课时间
	

	
	节
	第二节 构图
	课程类别
	

	授课时数
	4
	授课方法
	项目驱动式

	教学重点
	景别的分类、构图在画面当中的作用

	教学难点
	理论在实践中的应用

	教学内容、方法及过程

	常用构图方式以及对画面的影响
一、构图
（一）黄金分割点构图(三分构图法)
0.618是黄金分割点，我们一个画面一般是将水平方向分割成0.618和0.382。
      一个画面当中在黄金分割点的事物是最能引起视觉注意的坐标。同一方向上，黄金分割点是两点，而不是单指左面或者右面的0.618。
（2） 色彩和静动相衬构图
二、画面造型语言（一）（PPT 演示）
























	授课题目
	章
	第二章  画面造型语言（二）
	授课时间
	

	
	节
	第一节  光线的运用
	课程类别
	

	授课时数
	4
	授课方法
	项目驱动式

	教学重点
	光线对画面氛围的影响、常用镜头运动

	教学难点
	理论知识较多容易记忆混淆

	教学内容、方法及过程

	一、光线的运用
（一）常见光线种类
顺光、侧顺光、逆光、侧逆光
顺光：就是在拍摄时候机位与光源在同一条直线上而且方向相同。
顺光拍摄出来的画面显得特别平滑，但是会缺乏层次感，会产生平面的效果。
逆光：在拍摄时候机位与光源在同一条直线上而且方向相反。
不建议大家运用，除非是在特殊的情况下或是在向表现特殊效果的时候。
侧顺光：拍摄时机位与光源水平成一定的角度，但同在主体一侧。
表现主体的层次感方面要强于顺光拍摄出的画面，有立体感。
侧顺光：拍摄时机位与光源水平成一定的角度，但分别在主体两侧。
既能体现被拍主体的轮廓又对线条有一定的表现力，具有很强的空间感。但是要根据侧逆光的用途确定光比，一般情况下要避免人物脸部大面积过暗，只有一亮线
二、画面造型语言（二）（PPT 演示）




















	授课题目
	章
	第二章 画面造型语言（二）
	授课时间
	

	
	节
	第二节 摄像机运动方式
	课程类别
	

	授课时数
	4
	授课方法
	项目驱动式

	教学重点
	光线对画面氛围的影响、常用镜头运动

	教学难点
	理论知识较多容易记忆混淆

	教学内容、方法及过程

	一、摄像机运动方式
（一）常见摄像机运动方式
1.纵向运动
2.横向运动
3.垂直运动
4.不同角度
5.不同对象
6.其他方式
二、画面造型语言（二）（PPT 演示）






















	授课题目
	章
	第三章  色彩造型与声音
	授课时间
	

	
	节
	第一节  神奇的色彩氛围
	课程类别
	

	授课时数
	4
	授课方法
	项目驱动式

	教学重点
	色调带来的视觉感受、常规布光、声音的重要性

	教学难点
	理论知识较多需巩固记忆

	教学内容、方法及过程

	、神奇的色彩氛围
（一）色调
色调指的是画面上给人总的色彩感觉，也就是画面的整体色彩效果。
色调指的是画面上给人总的色彩感觉，也就是画面的整体色彩效果。
按颜色划分，可分为蓝调子、绿调子、红调子等；按色彩明度划分，可以分为亮调子和暗调子，浓调子和淡调子；按色性划分可分为冷调子和暖调子。
（二）色调分类
冷色调、暖色调、中色调
2、 色彩造型与声音（PPT 演示）























	授课题目
	章
	第三章  色彩造型与声音
	授课时间
	

	
	节
	第二节  常规布光方式
	课程类别
	

	授课时数
	4
	授课方法
	项目驱动式

	教学重点
	色调带来的视觉感受、常规布光、声音的重要性

	教学难点
	理论知识较多需巩固记忆

	教学内容、方法及过程

	、常规布光方式
（一）三点布光
1、主光源放在被摄主体前面，与被摄主体形成一定的角度；
2、在被摄主体的一侧布置副光，以部分消除主光照射下被摄主体形成的阴影；
3、布置逆光，把光源放在被摄主体后面的高处，使被摄主体的四周边缘有一个光环，使主体富有立体感。
（二）蝴蝶光
蝶形布光的关键，是将光源设置在照相机镜头的正上方，使光直接落在人物的脸上，形成饱满的面部照明 。 会制造出面颊与下巴的阴影，因此会更突出两颊颧骨，并且让面孔看起来更瘦、下巴更尖，能提升对象的魅力。不过有时会用反光板甚至对象自己拿着，作补光之用。
（3） 伦勃朗式布光（三角光）
依靠强烈的侧光照明使被摄者脸部的任意一侧呈现出三角形的阴影。它可以把被摄者的脸部一分为二，而又使脸部的两侧看上去各不相同。这种光效可以使人物面部产生明显的立体感，鼻梁较低或面部较平的人用这种光照相，可以在视觉上适量弥补他们的缺陷。
二、色彩造型与声音（PPT 演示）
















	授课题目
	章
	第三章  色彩造型与声音
	授课时间
	

	
	节
	第三节  声音元素
	课程类别
	

	授课时数
	8
	授课方法
	项目驱动式

	教学重点
	色调带来的视觉感受、常规布光、声音的重要性

	教学难点
	理论知识较多需巩固记忆

	教学内容、方法及过程

	、声音元素
（一）这个世界上存在真正意义上的无声电影吗？
电影从来不是“无声”的。对于最早的无声电影来说,声音在电影屏幕之外，是放映电影时的钢琴伴奏，主要功能是遮掩放映机发出的噪音和平衡视听觉。
（二）影视艺术中的声音一般可以分为人声、音响和音乐三大类型
（三）声音的作用
1.还原逼真感
2. 音响既是对现实存在方式的还原，也是对人的感知愿望的满足。
3.音响在影视作品中具有积极的造型能力，是塑造人物，特别是刻画人物心理的一种重要手段。
4. 音响往往能够补充视觉形象的不足，表达视觉形象无法表达的生活内容。
二、色彩造型与声音（PPT 演示）





















	授课题目
	章
	第四章  蒙太奇
	授课时间
	

	
	节
	第一节  蒙太奇定义及案例
	课程类别
	

	授课时数
	8
	授课方法
	项目驱动式

	教学重点
	叙事思维的培养

	教学难点
	理论知识较多需巩固记忆

	教学内容、方法及过程

	一、蒙太奇定义及案例
（一）蒙太奇定义
法语montage的译音，原是法语建筑学上的一个术语，意为构成和装配。后被借用过来，引申用在电影上就是剪辑和组合，表示镜头的组接。 
二、蒙太奇（PPT 演示）



























	授课题目
	章
	第四章  蒙太奇
	授课时间
	

	
	节
	第二节  蒙太奇的基本类型
	课程类别
	

	授课时数
	8
	授课方法
	项目驱动式

	教学重点
	叙事思维的培养

	教学难点
	理论知识较多需巩固记忆

	教学内容、方法及过程

	、蒙太奇的基本类型
（一）蒙太奇 基本类型（叙事、表意）
1.叙事蒙太奇
      2.表现蒙太奇
3.理性蒙太奇
（二）叙事蒙太奇
是影视片中最常用的一种叙事方法，它的特征是以交代情节、展示事件为主旨，按照情节发展的时间流程、因果关系来分切组合镜头、场面和段落，从而引导观众理解剧情。这种蒙太奇组接脉络清楚，逻辑连贯，明白易懂。
（三）表现蒙太奇
表现蒙太奇是以镜头对列为基础，通过相连镜头在形式或内容上相互对照、冲击，从而产生单个镜头本身所不具有的丰富涵义，以表达某种情绪或思想。其目的在于激发现众的联想，启迪观众的思考。
（四）理性蒙太奇
它是通过画面之间的关系，而不是通过单纯的一环接一坏的连贯性叙事表情达意。理性蒙太奇与连贯性叙事的区别在于，即它的画面属于实际经历过的事实，按这种蒙太奇组合在一起的事实是主观思维的表现。
二、蒙太奇（PPT 演示）
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