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              产品手册系列之《影视及特效制作与合成》教学大纲

影视后期包装方向

                     数字媒体技术专业

             












[bookmark: _GoBack]课程名称：影视及特效制作与合成 
总学时：128（理论学时：64；实践学时：64）   
课程类型：专业核心课  
学分：4      
一、课程简介
本课程为影视后期包装方向的专业课、 必修课，也是本专业的主干课程。《影视后期特效》是探讨影视中常见特效制作方法的一门学科。《影视后期特效》所包含的知识既是数字媒体专业学生必须掌握的专业知识，又是后继的专业主干课程和核心课程的基础，为后继课程的学习、以后从事专业工作和进行科学研究打下基础。
2、 本课程的教学目标
通过理论课程的学习，在系统理解影视合成与特效制作基础上，通过实验的形式，要求学生以After Effects 为平台掌握图形绘制，动态遮罩和蒙版、抠像、校色、运动追踪、三维图层、文本特效、合成等技能。学生能解影视合成与特效制作基本概念和相关原理，对知识进行扩充和综合，进而掌握影视包装设计和后期特效合成主要应用技术。
三、本课程与其他课程的关系
该课程是专业必修课，是《影视包装模型渲染技术》、《影视包装动画技术》《影视包装合成与校色》等相关课程的基础。通过该课程的学习，掌握影视包装的基本原理和技能，为接下来的毕业实习等课程的学习打下基础。。
四、课程内容
	第一章  After Effects
	（4学时）

	        主要知识点：了解 After Effects，掌握界面设置与工作流程。
	

	        重点：界面设置
	

	        难点：后期制作的工业化流程
	

	        第一节 认识After Effects与安装
	掌握应用

	        第二节 界面与工作流程
	掌握应用

	第二章  图层与动画
	（12学时）

	        主要知识点：层的创建方式及应用技巧、遮罩的操作、关键帧与动画设置使用。
	

	        重点：对层的运用与记忆、遮罩的操作与使用
	

	        难点：关键帧与动画设置使用
	

	        第一节 AE图层
	掌握应用

	        第二节 关键帧与动画设置
	掌握应用

	第三章  色彩与校正
	（12学时）

	主要知识点：色彩校正作流程、初级调色各个功能键的具体操作应用
	

	重点：各个功能键的具体操作应用
	

	难点：培养调色的技巧
	

	第一节   色彩与校正
	掌握应用

	第四章 抠像与置换
	（12学时）

	主要知识点：利用抠像完成相关影视特效的合成工作。
	

	重点：key参数与运用	
	

	难点：把握抠像的边缘细节达成最终效果。
	

	第一节  抠像与置换
	掌握应用

	第五章  摄影机跟踪与反求
	（16学时）

	主要知识点：完成复杂画面下的细致追踪
	

	重点：了解、理解画面下的细致追踪
	

	难点：完成复杂画面下的细致追踪
	

	第一节 摄影机
	掌握应用

	第二节 摄影机跟踪
	掌握应用

	第三节 摄影机反求与Mocha平面跟踪
	掌握应用

	第六章  三维与灯光属性
	（12学时）

	主要知识点：熟悉并掌握三维合成效与灯光属性与特点
	

	重点：熟悉并掌握灯光属性与特点
	

	难点：培养学生直观有效的三维控制能力
	

	第一节  三维属性
	掌握应用

	第二节  灯光属性
	掌握应用

	第七章  文字的运用
	（12学时）

	主要知识点：掌握电影当中片头片尾片中文字入画出画等情况下的特效制作
	

	重点：培养学生的艺术思维
	

	难点：培养学生文字设计
	

	第一节 文字的运用
	掌握应用

	第八章  AE表达式
	（2学时）

	主要知识点：掌握表达式的组合应用
	

	重点：熟悉表达式的运用
	

	难点：牢记表达式常用的代码
	

	第一节 AE表达式
	掌握应用

	第九章  AE粒子
	（16学时）

	主要知识点：熟悉并掌握AE粒子，可以实现如：火焰、下雨、雪花等画面特效制作
	

	重点：牢记每一个参数的意义
	

	难点：熟练通过参数设置制作出精美画面
	

	第一节 AE粒子的运用
	掌握应用

	第十章  综合实践案例
	（20学时）

	主要知识点：完成相应的影视作品的特效制作
	

	重点：对影视作品特效制作理论的综合运用
	

	难点：对影视作品特效制作实践的综合运用
	

	第一节 综合实践案例
	掌握应用


五、各教学环节学时分配
	章节
	理论课   
（学时）
	实践课   
（学时）
	小计

	第一章
	2
	2
	4

	第二章
	6
	6
	12

	第三章
	6
	6
	12

	第四章
	6
	6
	12

	第五章
	8
	8
	16

	第六章
	6
	6
	12

	第七章
	4
	4
	8

	第八章
	8
	8
	16

	第九章
	8
	8
	16

	第十章
	10
	10
	20

	总计
	64
	64
	128


六、考核方式与成绩评定
	考核类型
	考核方式
	成绩构成

	考查
	上机
	上机60%+平时成绩40%


七、教材与参考书
1.《adobe after effects cc 经典教程》. [美]Adobe 公司. 人民邮电出版社. 2017年。
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