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              产品手册系列之《三维动画制作技术》教学大纲

影视后期包装方向

                     数字媒体技术专业

             












[bookmark: _GoBack]课程名称：三维动画制作与技术 
总学时：96（理论学时：48；实践学时：48）   
课程类型：专业核心课  
学分：4      
一、课程简介
《《动力学应用与实现》这门课程主要讲授摄影机反求、动力制作流程及规范，核心内容涵盖摄影机反求、动力学标签、 TFD插及X-Particles插件。
2、 本课程的教学目标
通过本课程的学习，学生可以了解C4D力学在实际项目中的作用，理解场景摄影机反求、 动力学标签、TFD插件、X-Particles插件，掌握C4D摄影机、力学、插件在实际项目中的运用。
三、本课程与其他课程的关系
该课程是专业必修课，前期需要《影视后期特效》、《三维模型设计》等课程的学习打下基础。为进阶课程《影视包装合成与校色》《影视后期包装综合应用》等相关课程的做准备。
四、课程内容
	第一章  摄影机反求
	（16学时）

	        主要知识点：了解摄像机反求原理与分类及概念，掌握摄影机反求的使用
	

	        重点：摄影机反求原理与分类及概念
	

	        难点：掌握摄影机反求的使用
	

	        第一节 摄影机反求
	掌握应用

	        第二节 案例-硬币
	掌握应用

	        第三节 网格+固定点
	掌握应用

	第二章  动力学标签
	（16学时）

	主要知识点：动力学标签的不同与使用，能使用利用标签的功能去控制物体制作效果。
	

	重点：动力学标签的不同类型的区别
	

	难点：动力学标签数值与应用
	

	第一节  刚体标签
	掌握应用

	第二节  柔体标签
	掌握应用

	第三节  案例-实景合成
	掌握应用

	第三章  TFD插件
	（20学时）

	主要知识点：了解熟悉TFD插件，熟练并掌握使用各项数。烟雾效果的制作应用。
	

	重点：掌握TFD插件、插窗口板块
	

	难点：TFD插件各项数值的使用实战运用
	

	第一节 TFD插件
	掌握应用

	第二节 实例-烟雾金属蛋壳
	掌握应用

	第四章  X-Particles插件
	（20学时）

	主要知识点：熟练并掌握X-Particles插件，与各项数值的使用与各种效果的制作应用。
	

	重点：熟练并掌握X-Particles插件
	

	难点：X-Particles插件各项数值的使用
	

	第一节：X-Particles插件
	掌握应用

	第二节：实例-喷涌碰撞流体效果
	掌握应用

	第五章  综合实战案列
	（24学时）

	主要知识点：熟练并掌握多种元素、力学的综合运用。达到想要的效果制作的制作应用。
	

	重点：理解置换效果器的应用，掌握力学动画的运用
	

	难点：多边形与动力学标签、布料标签、刚体与碰撞体之间的综合运用
	

	第一节 飘动的小船
	掌握应用

	第二节 食品加工厂
	掌握应用



五、各教学环节学时分配
	章节
	理论课   
（学时）
	实践课   
（学时）
	小计

	第一章
	8
	8
	16

	第二章
	8
	8
	16

	第三章
	10
	10
	20

	第四章
	10
	10
	20

	第五章
	12
	12
	24

	总计
	48
	48
	96


六、考核方式与成绩评定
	考核类型
	考核方式
	成绩构成

	考查
	上机
	上机60%+平时成绩40%


七、教材与参考书
1.《 Cinema 4D+After Effects视频包装高端案例精讲》，作者中国崔欧伦，中国铁道出版社出，2020年03月出版。
2.《Cinema 4D R18基础与实战教程（全彩版）》，作者宋鑫，是人民邮电出版社，2019年11月出版
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