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              产品手册系列之《直播技术与运营》教学大纲

创意短视频方向

                     数字媒体技术专业

             












课程名称：直播技术与运营 
总学时：128（理论学时：64；实践学时：64）   
课程类型：专业核心课  
学分：4      
一、课程简介
《《MG动画创意设计》即动态图形动画，简称MG动画，是近年来兴起于互联网的一种新型动画形式，是在平面设计的基础上，利用动画技术进行的视觉传达，在网络上有极强的传播力。广泛应用与产品推广、品牌宣传、科普演示、影视片头等众多领域，前景十分广阔。通过本课程的学习，学生应掌握使用AE制作转场设计和角色动画，使用premiere剪辑和合成，同时锻炼学生的MG动画中文案脚本、图形、分镜头设计、后期等步骤。学生经过学习能创作具有市场价值的模MG动画作品，提高学生的专业实践应用能。。
2、 本课程的教学目标
《数字短片创作》是数字媒体专业开设的一门重要的专业方向课程。本课程以教学数字短片创作、制作完整流程为主，《数字短片创作》涉及到的After Effects、photoshop软件为基础，通过案例讲解MG动画中脚本、图形、动画、后期等步骤，引领学生归纳总结掌握文案编写、分镜头设计、场景设计、转场设计、角色动画、剪辑和合成，做到举一反三。同时培养学生的创造性思维、组织能力、协作能力、沟通能力与协调能力。
三、本课程与其他课程的关系
该课程是专业必修课，前期需要《影视创意与策划》《影视后期包装与特效》《影视剪辑技术》等课程的学习打下基础。为进阶课程《数字短片创作》等相关课程的做准备。
四、课程内容
	介绍直播技术的基本概念、发展历程、技术原理等。
	（8学时）

	教授如何搭建直播平台，包括硬件设备的选择和配置、网络环境的搭建等。
	

	讲解直播内容的策划、拍摄、剪辑和后期制作等技巧。
	

	音频设备：麦克风、声卡等视频设备：摄像头、照明、背景等网络设备：路由器、交换机等

	

	主流直播软件介绍与比较软件功能与使用技巧
	了解

	平台选择标准与注册流程台功能介绍与使用技巧
	理解

	内容选题原则与技巧直播节目设计与制作流程

	理解

	推广渠道与策略营销策略与实战案例
	（12学时）

	设备调试与软件设置内容预演与流程梳理
	

	虚拟现实(VR)直播技术增强现实(AR)直播技术

	

	数据指标解析数据驱动的内容优化

	

	数据回顾与分析用户反馈与改进建议

	掌握应用

	直播与教育、电商等领域的结合创新直播模式的探索与实践

	掌握应用

	直播与教育、电商等领域的结合创新直播模式的探索与实践

	（16学时）

	学习高级直播制作其技术
	

	小组创新运用直播技术
	



五、各教学环节学时分配
	章节
	理论课   
（学时）
	实践课   
（学时）
	小计

	第一章
	6
	2
	8

	第二章
	8
	4
	12

	第三章
	8
	8
	16

	第四章
	8
	10
	18

	第五章
	10
	14
	24

	第六章
	12
	12
	24

	第七章
	12
	14
	26

	总计
	64
	64
	128


六、考核方式与成绩评定
	考核类型
	考核方式
	成绩构成

	考查
	上机
	上机60%+平时成绩40%
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