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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	[bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK6][bookmark: OLE_LINK2]1
	1
	UI界面设计基础
	介绍UI设计的基本概念、历史发展、设计流程以及用户心理学基础，为后续设计原则与方法打下理论根基。

	完成案例作业
	4

	
	2
	UI界面设计原则与方法
	阐述清晰性、一致性、反馈性、美学性等核心设计原则.

	完成案例作业
	4

	
	3
	UI界面设计方法
	并教授如何运用色彩搭配、排版规则、信息架构等具体方法提升界面用户体验。

	[bookmark: _GoBack]完成案例作业
	4

	
	4
	UI界面常用元素制作
	详细讲解按钮、图标、导航栏、弹窗、表单等常用UI元素的设计规范与制作技巧，包括手绘与软件实现方法。
	[bookmark: OLE_LINK4]完成案例作业
	4

	
	5
	专题训练
	通过特定主题（如电商首页、社交应用界面等）的UI设计实践，强化学生对设计原则与方法的应用能力，提升解决实际问题的能力。

	完成案例作业
	4

	
	6
	专题训练
	通过特定主题（如电商首页、社交应用界面等）的UI设计实践，强化学生对设计原则与方法的应用能力，提升解决实际问题的能力。

	完成案例作业
	4

	
	7
	人像合成精修基础
	介绍人像合成的基本概念、工具使用（如Photoshop等）及前期准备工作，包括选图、色彩校正等基础操作，为人像美化打下基础。

	完成案例作业
	4

	2
	8
	局部精修技巧
	深入讲解如何对人像的眼部、皮肤、发型等局部进行精细调整和优化。

	完成案例作业
	4

	
	9
	局部合成技巧
	深入讲解如何运用蒙版、液化、磨皮等高级技巧提升人像质感
	完成案例作业
	4

	
	10
	人体形态比例调节
	分析人体自然比例与美学标准，教授如何通过工具调整人物姿态、身形比例。
	完成案例作业
	4

	
	11
	人体形态液化处理
	教授如何通过液化工具调整人物创造出更加和谐、美观的人像效果。
	完成案例作业
	4

	
	12
	综合案例与实训
	1. 结合前面所学的UI设计与人像精修技能，设计并实施综合性项目，如制作带有精美人像的APP登录页面或宣传海报，全面检验并提升学生的综合能力。

	完成案例作业
	4

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



