
《UI界面设计》课程标准

	课程代码
	1503220
	课程类别
	理论＋实践课程

	课程类型
	理论＋实践课程
	课程性质
	理论＋实践课程

	课程学分
	4学分
	课程学时
	64学时

	修读学期
	第2学期
	适用专业
	数字媒体技术

	合作开发企业
	凤凰国际数字创意产业学院

	执笔人
	张春辉
	审核人
	


1．课程定位与设计思路
1．1课程定位
本课程为UI界面设计方向的专业课、必修课，也是本专业的主干课程。Illustrator是由Adobe公司开发的矢量图形处理和编辑软件。是一种应用于印刷出版、海报书籍排版、专业插画、多媒体图像处理和互联网页面的制作等，也可以为线稿提供较高的精度和控制，适合生产任何小型设计到大型的复杂项目的工业标准矢量插画的软件，作为当今数字媒体行业的重要组成部分一款非常好的图片处理工具。
1．2设计思路
本课程主要介绍的是Illustrator的基本操作方法和矢量图形制作技巧，这是学习Illustrator的入门课程，也是必修课程，通过本课程的学习，应当能够掌握Illustrator中基本工具、命令的使用，提高软件使用技巧，拓展实际应用能力，为今后的专业学习或深入的设计打下基础。
2．课程目标
本门课程重要的专业方向课程，本课程的任务是在通过对Illustrator软件的讲解，课程以工作过程为导向，工学结合，强化学生的操作技能，学生在训练设计技能的同时，还锻炼学生的组织能力、协作能力、沟通能力与协调能力，加强学生的团队意识，培养学生的职业素质。

2．1能力目标
‌基本技能掌握，学生能够熟练掌握Illustrator软件的基本操作，包括工具的使用、图层的管理、颜色的调配等，以便能够独立完成基本的图形设计任务

创意与创新能力，培养学生运用Illustrator进行创意设计的能力，包括但不限于平面设计、广告设计、企业形象设计、字体设计、插画绘制、包装设计等

能够根据不同的设计需求，运用Illustrator的功能实现创意表达

‌项目实践能力‌：通过完成具体的项目任务，锻炼学生运用Illustrator解决实际问题的能力。这包括根据项目需求选择合适的工具和技巧，以及如何高效地完成设计任务

‌团队协作与沟通能力‌：在团队合作的项目中，培养学生与团队成员有效沟通、协作的能力，以及如何向非专业人士解释和展示设计作品的能力

‌自主学习与持续发展‌：鼓励学生持续学习新的设计理念和技术，关注行业发展趋势，不断提升自己的设计能力和技术水平，以适应不断变化的设计需求和市场环境

2．2知识目标

主要涉及掌握Illustrator的基本概念、工具的使用方法以及软件的功能

包括了解数字化图像的基本概念、Illustrator的作用，以及如何设置工作环境和界面

掌握基础工具的讲解与使用方法，如创建新文档、基础工具的使用（如选择工具、直接选择工具、套索工具、魔棒工具、钢笔工具、路径查找器、形状工具、文字工具、画板工具、描边和填充工具、变换工具等）

能力目标‌侧重于培养学生的实际操作能力和个性设计能力

能够运用Illustrator的基本绘图工具组、变换工具组、文字工具组、效果工具组、图表设计工具组实现具体项目的设计

根据项目行业的设计标准和规范要求，完成不同的设计岗位需要的设计项目成品

能够胜任企事业单位的平面设计、广告设计、企业形象设计、字体设计、插图绘制、包装设计等相关工作岗位。 能够正确的发布一条微信公众号、抖音短视频、小红书笔记等
2．3素质目标
具备良好的职业素养和较强的法制观念

具备网络安全意识和较强的社会责任感

具备界面设计中应遵循的职业道德

具有诚信品格

具有实事求是的精神
通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神
2．4其他目标

锻炼学生的组织能力、协作能力、沟通能力与协调能力，加强学生的团队意识

培养学生的创新思维、审美能力、实践能力、自信心以及对实践的热情

培养学生的想象力、创造力，激发学生对实践的兴趣，提高学生的合作意识，并引导学生形成积极的学习态度和情感体验

3．教学内容
根据数字媒体技术专业对就业工作能力的要求，本门课程主要选取教学内容，按照创新理念设计了教学任务，具体内容如下。
表1 学习情境/项目名称/教学内容（三选一）描述
	序号
	学习情境/项目名称/教学内容（三选一）
	技能内容与
教学要求
	知识内容与
教学要求
	素质内容与
教学要求
	学时

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时

	1
	初识llustrator
	了解与把握图形与界面设计的观点
	了解Illustrator的工作环境、应用领域。矢量图与位图得区别，Illustrator是Adobe公司最新推出的专业矢量绘图软件。它综合了功能强大的矢量绘图工具、完整的PostScript输出
	素质内容‌：包括学科基础知识、跨学科知识及前沿知识等。

‌能力素养‌：强调批判性思维、创新能力、解决问题的能力及团队协作能力等。

‌情感态度‌：培养积极向上的学习态度、责任感、同理心及国际视野等。

教学要求‌：明确教学目标，确保教学活动围绕提升学生素质展开
	2
	2

	2
	llustrator 基础操作
	Illustrator 基础操作
	Illustrator的功能预置与实践操作，Illustrator 具有良好的兼容性，利用Illustrator的“置入”与“导出”功能，可以置入多种格式的图形图像文件为Illustrator所用，也可以将Illustrator的文件以其他的图象图像格式导出为其他软件所用
	将素质内容融入课程设计中，实现知识传授与能力培养的有机结合。

‌方法多样‌：采用启发式、探究式、合作式等多种教学方法，激发学生学习兴趣，提高教学效果。

‌评价全面‌：建立多元化评价体系，不仅关注学业成绩，还重视学生的能力发展、情感态度及价值观的形成。

‌反馈及时‌：给予学生及时、具体的反馈，帮助他们认识自己的优点与不足
	2
	2

	3
	基础工具详解
	工具的实例使用、工具之间的综合使用
	创立图表、编辑图表、设置"图表范例"对话框
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神
	2
	2

	4
	进阶工具详解
	填色工具的使用
	颜色管理，在AI中处置当我们需要对庞大图形文档进行操作时，为了防备误操作，用户可以将非必要操作步骤、元素、图层等进行隐蔽与显示，以淘汰滋扰因素、与图层
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神
	2
	2

	5
	滤镜特效
	结果菜单得利用
	利用"结果"菜单下得下令后，用户可以继承利用"表面"面板随时修改结果选项或删除该结果，选择一种结果应
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神
	2
	2

	6
	清明节插画
	风格化海报制作
	掌握不同设计的规格色彩等知
	培养良好的创作习惯，提升审美能力和创意思维。适应不同主题的设计需求，具备将传统文化融入现代设计的能力
	2
	2

	7
	中秋月圆节庆海报
	风格化海报制作
	能对不同种类的数字图形进行设计的能力
	培养良好的创作习惯，提升审美能力和创意思维。培养学生的审美能力和创新思维。提升学生的文化传承意识和节日氛围营造能力
	2
	2

	8
	荒漠夜景效果制作

	风格化海报制作
	综合所学能应用大不同种类的数字图形设计、绘制的展示效果能力
	培养良好的创作习惯，提升审美能力和创意思维。培养学生的审美能力与艺术感知力。提升学生的创新思维与耐心细致的工作态度
	2
	2

	9
	创意字体设计
	风格化字体制作
	对所有学过的知识点进行灵活运用
	培养良好的创作习惯，提升审美能力和创意思维。培养学生的动手能力、创造性思维能力、创新意识、严谨求实的精神、解决问题的能力以及良好的语言和文字表达能力
	2
	2

	10
	创意海报设计
	掌握软件的基本操作，能进行矢量图形绘制及操作，并应用于广告设计、编排、包装设计中的文字设计制作。了解海报设计的基本原则和技巧
	结果菜单得利用，掌握彩管理系统，掌握网格与混合工具，掌握其它相关工具的使用，能够运用Illustrator软件独立完成创意海报的设计，包括主题构思、色彩搭配、图形创意、文字设计和版式布局
	培养良好的创作习惯，提升审美能力和创意思维。培养学生的创新思维和审美能力，提升对设计行业的认知和热爱
	2
	2

	11
	立体字母创意
	理解立体字母设计的基本原则与构图技巧。熟悉立体效果在字母设计中的应用方法与实现步骤。了解2.5D设计的基本原则和技巧
	具备根据主题需求进行字母立体效果调整与优化的能力。能够独立完成立体字母设计作品，并具备将其应用于实际项目的能力
	培养学生的创新意识和审美能力，提升对立体字母设计的敏感度。锻炼学生的耐心和细致度，培养精益求精的工作态度。提升学生的团队协作能力，鼓励学生在团队中分享与交流设计心得
	2
	2

	12
	扁平风插画
	‌掌握Illustrator软件基本操作‌：熟悉Illustrator的界面布局、工具栏功能、图层管理等基础操作。‌了解扁平风插画的色彩搭配与构图原则‌：学习如何运用色彩理论和构图技巧来创作具有吸引力的扁平风插画
	学生能够独立完成整个扁平风插画创作流程。‌创新与个性化表达‌：在遵循扁平风插画风格的基础上，能够融入个人创意，创作出具有独特风格的插画作品
	通过学习和实践，提升对扁平风插画及其他设计作品的审美鉴赏能力。‌增强团队合作精神‌，在团队项目中，学会与他人沟通协作，共同完成插画创作任务
	2
	2

	13
	2.5D插画房屋建筑
	理解2.5D插画概念‌：学生能够清晰理解2.5D插画（也称轴测图或伪3D）的定义、特点及其在建筑插画中的应用
	熟练运用Illustrator工具绘制2.5D建筑，能够利用Illustrator软件中的工具绘制出具有立体感的2.5D房屋建筑插画
	‌细致入微的观察力‌：培养学生在绘制过程中注重细节，提升观察力和耐心。‌团队合作精神‌：在团队项目中学会与他人沟通协作，共同完成插画创作任务
	2
	2

	14
	扁平风雪景插画
	理解扁平化设计原则，学生能够清晰理解扁平化设计的概念、特点及其在插画中的应用。‌掌握Illustrator基础操作，熟悉Illustrator软件界面、常用绘图工具（如钢笔工具、形状工具、渐变工具等）以及图层管理等功能
	学生能够根据风雪景的特点，合理搭配色彩并处理光影效果，使画面更具层次感和真实感。

‌细节刻画与氛围营造，学生能够在插画中细致刻画细节，如雪花、冰晶等，并通过构图和色彩营造出冷清或温馨的风雪氛围
	审美鉴赏能力，通过学习和实践，提升学生的审美鉴赏能力，使他们能够欣赏并评价扁平风雪景插画的优劣
	2
	2

	15
	冷色系插画
	理解冷色系在扁平风雪景插画中的应用及其带来的视觉感受。掌握Illustrator软件中制作扁平风雪景插画的基本流程和技巧
	能够熟练运用Illustrator软件制作具有冷色系风格的扁平风雪景插画。能够根据风雪景的特点，合理搭配冷色系色彩并处理光影效果
	人创意。培养学生的耐心与细致态度，确保其在绘制过程中能够关注细节，追求完美
	2
	2

	16
	扁平风插画房屋场景
	理解扁平风插画的风格特点及其在房屋场景中的应用。掌握房屋场景的基本构图原则和透视关系
	能够根据房屋场景的特点，合理搭配色彩并处理光影效果，营造出独特的氛围
	培养学生的耐心与细致态度，确保其在绘制过程中能够关注细节，追求作品的完美
	2
	2


4．实施建议
4.1师资队伍
专任教师

韩金平，有着丰富的教学经验，擅长影视后期，栏目包装，影视剪辑等课程。
兼职教师

徐铭垚，有着丰富的制作经验与认真的教学水平能，能够认真负责的指导学生的学习，解疑答惑。
通过专任教师和兼职教师的有机结合，学校能够为学生提供丰富的学习资源，培养出更符合行业要求的优秀人才。

4.2教材及相关资源
《数字绘景指南 》是人民邮电出版社，2019年2月出版，作者戴维.马丁利。

确立以学生为主体，以培养学生主动发展为中心的教学思想，重视学生的个性发展，激发学生的创造力。

4.3教学组织模式
	
	理论教学
	实践教学

	教学环境要求
	教室，配备多媒体设备
	机房，配置Ui界面设计相关软件、办公应用软件

	教学材料要求
	多媒体课件、任务书
	实验指导书

	教学组织模式
	理论＋实践
	


4.4教学方法与手段
案例教学法。以真实企业实际发生的事项为案例，导入每一工作任务需要掌握的知识和技能，再以学生身边实例加以讲解，使抽象的理论通过浅显明了的案例变得通俗易懂。

互动讨论。课程将鼓励学生参与积极的互动讨论。教师将提出问题，引导学生进行深入思考和分析，激发学生的学习兴趣。
4.5教学考核与评价
	《UI界面设计》课程——成绩规则

	终结性考核

（100分）
	试卷分数为100分

	过程考核

（100分）
	出勤

（40分）
	满勤40分

事假、病假、迟到早退扣5分

旷课一次扣10分

	
	上机

（50分）
	根据课程主讲内容进行上机考核满分50分

	
	其他

（10分）
	回答问题+2/次、记笔记+2扰乱课堂秩序（睡觉、玩手机、吃东西、聊天）-1分/次


	总成绩100=终结性考核*60%+过程考核*40%


                                   凤凰国际数字创意产业学院课程组
                                                 2023 年 12月
-6-

