吉林水利电力职业学院《UI界面设计》课程学期授课计划
	专业名称
	数字媒体技术
	班级名称
	数字媒体2201
	任课教师
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	课程类别
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	64
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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	
了解Illustrator与安装
	了解与把握图形与界面设计的观点，软件的下载与安装，了解矢量图和位图
	下载并安装软件
	2

	
	2
	 
关于矢量图和位图
	了解Illustrator的工作环境、应用领域。矢量图与位图得区别。llustrator 基础操作，文档的新建与置入导出，常用工具的使用方法,对比位图与矢量图的区别
	对比位图与矢量图的区别
	2

	2
	1
	llustrator文档的新建与置入导出
	Illustrator 基础操作，文档的新建与置入导出，常用工具的使用方法	
	掌握图片的导出与导出
	6

	
	2
	llustrator 基础操作
	Illustrator的功能预置与实践操作，掌握参考线锁定，清除参考线，显示与因此网格
	掌握参考性的使用方法
	6

	3
	1
	元素工具组与文本工具组
	在AI中处置当我们需要对庞大图形文档进行操作时，为了防备误操作，用户可以将非必要操作步骤、元素、图层等进行隐蔽与显示，以淘汰滋扰因素、与图层。 
	掌握元素工具组的使用
	6

	
	2
	几何图形工具组与描摹工具
	 在 Illustrator的"元素"面板中提供6种笔刷元素；利用它们可以输入不同需求的笔触图案。
	掌握6种笔刷元素
	6

	4
	1
	描边、填色与色彩管理系统
	 打开或置入文件用作描摹的源图像。2 选择源图像后，执行下列操作之一：a) 若要使用描摹预设来描摹图像，请单击“ 控制” 面板中的“ 描摹预设和选项” 按钮 并选择一个预设。 b) 若要使用默认描摹选项描摹图像，请单击“ 控制” 面板中的“ 实时描摹”，或选择“ 对象”>“ 实时描摹”>“ 建立”。c) 若要在描摹图像前设置描摹选项，请单击“控制”面板中的“描摹预设和选项”按钮 ，然后选择“描摹选项”。或选择“对象”>“ 实时描摹”>“ 描摹选项”。设置描摹选项，然后单击“ 描摹”。	
	掌握多种临摹工具的使用
	6

	
	2
	网格与混合工具与其他工具组
	网格工具最大的用途是用来过渡颜色的。你可以先创建一个网格然后可以多添线条，变成更多的网格。然后可以点击其中一个锚点，可以给他添加颜色。然后如果给他相邻的锚点也添加颜色的话，可以很自然的过渡两个颜色。
	利用网格与混合制作图形图像
	6

	5
	1
	效果单菜
	选择一种结果应用于东西后在"表面"面板中便会列出该结果，通过"表面"面板”可以对该结果举行编辑、移动、复制、删除等操纵	
	利用效果菜单进行案例制作
	6

	
	2
	滤镜与滤镜组
	利用"结果"菜单下得下令后，用户可以继承利用"表面"面板随时修改结果选项或删除该结在 Illustrator 中有两类可以对矢量图形与位图图像举行特别处置惩罚得下令，即"滤镜"与"结果"菜单下得级联下令	
	利用滤镜进行案例制作
	6

	6
	1
	传统手绘插画风化妆品海报（上）
	掌握不同设计的规格色彩等知
	无 
	6

	
	2
	传统手绘插画风化妆品海报（中）
	能对不同种类的数字图形进行设计的能力
	无
	6

	
	3
	传统手绘插画风化妆品海报（下）
	综合所学能应用大不同种类的数字图形设计、绘制的展示效果能力
	无
	6

	
	4
	整体复习与补充
	对所有学过的知识点进行灵活运用
	[bookmark: _GoBack]利用所有学过的知识点制作一张完整的插图
	6




