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1．课程定位与设计思路
1．1课程定位
这门课程主要讲授三维影视模型概念、制作流程及行业规范，核心内容涵盖三维影视人物、动物、怪物等模型制作及贴图绘制基础。
1．2设计思路
通过本课程的学习，学生可以了解三维影视模型在实际项目中的作用，理解角色单位设置、三维影视模型参考、三维影视简模拓扑结构与uv设计，掌握三维影视模型在实际项目中的概念及行业规范操作。

2．课程目标
学生可以了解三维影视模型在实际项目中的作用，理解角色单位设置、三维影视模型参考、三维影视简模拓扑结构与uv设计，掌握三维影视模型在实际项目中的概念及行业规范操作。

2．1能力目标
掌握三维设计基础

‌熟练使用三维设计软件‌

精通三维角色建模与动画‌

掌握材质与渲染技术

熟练掌握灯光和渲染技术，能够设置合理的灯光环境，使用渲染引擎

不断关注行业动态和新技术发展，保持对设计趋势的敏锐洞察力，提升个人设计水平和竞争力

团队合作与项目管理‌

2．2知识目标
学科知识，学生需要掌握的数字三维角色设计的基础理论知识，包括但不限于三维建模原理、材质与贴图技术、动画制作原理等

技能目标，通过练习形成的对完成数字三维角色设计所必须的活动方式，如熟练掌握三维软件的操作技巧、能够独立完成角色建模、材质赋予、动画设计等

重视学习过程：强调在学习过程中培养学生的观察力、分析力和解决问题的能力，通过实践操作来掌握知识和技能

引导学生采用自主学习、合作学习、探究学习等多种学习方式，鼓励学生通过实践探索、实验等方式来解决问题，培养学生的创新能力和实践能力

2．3素质目标
‌培养设计师独特的创意构思与角色塑造能力‌，能够基于项目需求，创造出富有故事性、情感共鸣的三维角色形象具备网络安全意识和较强的社会责任感

鼓励设计师广泛涉猎文化、历史、科幻等多领域知识，激发灵感，同时掌握角色设计的基本原理，如角色性格、背景故事与外观设计的关联性

精通数字三维建模、贴图、动画及渲染等关键技术‌，确保角色设计从概念到成品的高质量实现

提升设计师的艺术鉴赏力和色彩、构图等视觉元素的运用能力‌，使角色设计既符合美学标准，又能与项目整体风格和谐统一
2．4其他目标

通过项目实践，让学生体验成功的喜悦和挫折的价值，培养学生的抗挫能力和积极向上的学习态度

全面培养学生的数字三维角色设计能力，既注重知识和技能的掌握，也强调学习过程和方法的应用，以及情感态度和价值观的培养‌

教学内容

根据数字媒体技术专业对就业工作能力的要求，本门课程主要选取教学内容，按照创新理念设计了教学任务，具体内容如下。
表1 学习情境/项目名称/教学内容（三选一）描述
	序号
	学习情境/项目名称/教学内容（三选一）
	技能内容与
教学要求
	知识内容与
教学要求
	素质内容与
教学要求
	学时

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时

	1
	艺用身体解刨讲解
	 理解骨骼，肌肉的形态
	充分的掌握骨骼肌肉的形态与组织结构
	详细解释人体的比例，如“立七、坐五、盘三半”，即站立时身高大约为七个头长，坐着时大约为五个头长，盘腿坐着时大约为三个半头长
	2
	2

	2
	三维卡通角色头部制作
	三卡通角色头部布线规范
	三卡通角色头部布线与头部肌肉结构结合
	介绍不同部位的比例，如上肢和下肢的长度比例，以及躯干与头部的比例
	2
	2

	3
	三维卡通角色身体及服装制作
	三维卡通角色身体制作
	三维卡通角色身体与衣物的结合
	解释不同体型的特点，如匀称型、胖型、瘦型，并指出这些体型在艺术创作中的重要性
	2
	2

	4
	三维写实人物头部建模
	三维写实人物头部布线要求及标准
	三维写实人物头部布线与人物结构结合
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，讨论人体的性别差异，如男性肩宽和髋部宽度与女性的区别，以及这些差异在艺术表现中的影响
	2
	2

	5
	三维写实人物躯体制作
	三维写实人物躯体布线要求及标准
	三维写实人物躯体布线与人物形体相结合
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，详细描述骨骼和肌肉的构造，强调骨骼作为人体的支架和肌肉的运动功能。

解释肌肉的分类，如骨骼肌、平滑肌和心肌，并讨论它们在人体运动中的作用
	2
	2

	6
	三维写实人物衣物及配饰制作
	三维写实人物衣物的布线
	三维写实人物衣物的褶皱处理与人体的结构关系
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，讨论肌肉的运动规律，如何通过肌肉的收缩和舒张实现人体的各种动作
	2
	2

	7
	卡通角色身体建模
	三维卡通角色身体制作，‌三维卡通角色身体及服装制作
	三维卡通角色身体制作，‌三维卡通角色身体及服装制作的知识目标主要包括掌握三维动画软件的基本操作、熟悉三维动画制作基本原理、掌握三维动画的模型、材质、灯光、特效和渲染的制作方法
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神
	2
	2

	8
	卡通角色脚部建模
	三维卡通角色身体与衣物的结合
	三维卡通角色身体与衣物的结合，通过这些知识目标的达成，学生将能够制作出具有普适性和拓展性的基础角色形象，考虑到庞大多业务线的需求，确保角色风格的差异性和可识别性
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，三维卡通角色身体与衣物的结合，通过这些知识目标的达成
	2
	2

	9
	卡通角色头部建模
	学生应对人体结构有清晰的认识
	学生应对人体结构有清晰的认识，能够将这种认识应用到实际建模中去，特别是四肢的比例和结构
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，学生应对人体结构有清晰的认识
	2
	2

	10
	卡通角色骨骼绑定与衣服制作
	三维写实人物头部布线要求及标准，学习如何使用3D建模软件进行基础建模技术
	三维写实人物头部布线要求及标准，学习如何使用3D建模软件进行基础建模技术，如拉box、布线、卡线等基本操作。通过实践案例，如古风建筑场景、游戏武器等，从零基础开始学习，逐步掌握模型制作技巧
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，三维写实人物头部布线要求及标准，学习如何使用3D建模软件进行基础建模技术
	2
	2

	11
	卡通角色装饰元素丰富
	三维写实人物头部布线与人物结构结合
	三维写实人物头部布线与人物结构结合，三维写实人物头部建模的知识目标涵盖了从基础建模技术到高级材质应用的全过程，旨在培养学生从零开始构建真实感强烈的人物头部模型的能力
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，三维写实人物头部布线与人物结构结合
	2
	2

	12
	卡通角色渲染
	三维写实人物躯体布线要求及标准
	三维写实人物躯体布线要求及标准，深入理解人体上半身骨骼结构、肌肉分布及运动原理，确保模型结构准确
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，三维写实人物躯体布线要求及标准
	2
	2

	13
	IP建模篇
	三维写实人物躯体布线与人物形体相结合
	三维写实人物躯体布线与人物形体相结合，确保模型结构准确
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，确保模型结构准确
	2
	2

	14
	IP绑定篇

	熟悉软件基本操作界面与工具使用
	三维写实人物躯体布线及形体塑造
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神体塑
	2
	2

	15
	三维动画表情（哭）
	三维写实人物衣物的布线，学习者需要掌握服装三维立体结构的造型能力
	三维写实人物衣物的布线，学习者需要掌握服装三维立体结构的造型能力，能够运用理论与实践相结合的方式，融会贯通多种结构思维，打破常规，以多维的角度与多元的理念在服装结构的意识领域找到适合自己的定位
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，三维写实人物衣物的布线，学习者需要掌握服装三维立体结构的造型能力
	2
	2

	16
	三维动画表情（笑）

	三维写实人物衣物的褶皱处理与人体的结构关系，三维角色整理规范，大纲命名与层级要求
	三维写实人物衣物的褶皱处理与人体的结构关系，入了解服装材料的特性，如何根据设计需求选择合适的材料，学习者不仅能够掌握三维写实衣物制作及配饰的基本知识和技能
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神，三维写实人物衣物的褶皱处理与人体的结构关系
	2
	2


4．实施建议
4.1师资队伍
（1）专任教师：
 韩金平，有着丰富的教学经验，擅长影视后期，栏目包装，影视剪辑等课程。
（2）兼职教师：
徐铭垚，有着丰富的制作经验与认真的教学水平能，能够认真负责的指导学生的学习，解疑答惑。
通过专任教师和兼职教师的有机结合，学校能够为学生提供丰富的学习资源，培养出更符合行业要求的优秀人才。
4.2教材及相关资源
教材：《数字次世代游戏制作》是辽宁美术出版社，2015 年12月出版，作者邵兵。
4.3教学组织模式
确立以学生为主体，以培养学生主动发展为中心的教学思想，重视学生的个性发展，激发学生的创造力。
	
	理论教学
	实践教学

	教学环境要求
	教室，配备多媒体设备
	机房，配备C4D 浏览器、Photoshop、办

公应用软件。

	教学材料要求
	多媒体课件、任务书
	实验指导书

	教学组织模式
	理论＋实践
	


4.4教学方法与手段
本课程采用讲授、案例分析、实践操作与项目实战相结合的教学方法，注重培养学生的理论素养和实践能力。教师将结合多媒体课件、设计工具软件等教学手段进行授课，同时鼓励学生通过自主学习和团队协作提升学习效果。

（1）理论讲授：通过PPT等形式，向学生介绍交互界面设计的基本概念和原则。

（2）案例教学法。以真实企业实际发生的事项为案例，导入每一工作任务需要掌握的知识和技能，再以学生身边实例加以讲解，使抽象的理论通过浅显明了的案例变得通俗易懂。

（3）实践操作：指导学生使用专业工具进行原型设计和用户测试，提高学生的实践能力。
4.5教学考核与评价
	《数字三维角色设计》课程——成绩规则

	终结性考核

（100分）
	试卷分数为100分

	过程考核

（100分）
	出勤

（40分）
	满勤40分

事假、病假、迟到早退扣5分

旷课一次扣10分

	
	上机

（50分）
	根据课程主讲内容进行上机考核满分50分

	
	其他

（10分）
	回答问题+2/次、记笔记+2扰乱课堂秩序（睡觉、玩手机、吃东西、聊天）-1分/次


	总成绩100=终结性考核*60%+过程考核*40%


凤凰国际数字创意产业学院课程组
                                                 2023 年 12月
-6-

