吉林水利电力职业学院《数字三维角色设计》课程学期授课计划
	专业名称
	数字媒体技术
	班级名称
	数字媒体2201
	任课教师
	韩金平

	课程类别
	□A理论  B理论+实践  □C实践  
	教材全称
	《数字次世代游戏制作》是辽宁美术出版社，2015 年12月出版，作者邵兵。
2.《3DMAX完全精通自学教程》是电子工业出版社，2016年10月出版，作者邵兵。


	总时数
	64
	理论时数
	32
	实践时数
	32
	学年/学期
	2023-2024/2

	教研室主任签字：
	年    月
	系部主任签字
	年   月    日



	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	头部骨骼结构与肌肉组织详解
	‌艺用人体解剖学的知识目标‌主要包括掌握人体解剖学的基本知识，包括骨骼、肌肉的造型，以及人体比例、体型分类和部位区分等
	理解头部的结构
	2

	
	2
	 人体的骨骼结构
	充分的掌握骨骼肌肉的形态与组织结构，掌握人体各部位的比例和结构  
	理解人体骨骼结构
	2

	2
	1
	 人体的肌肉结构
	充分的掌握骨骼肌肉的形态与组织结构，解头部、全身及各部位的比例，包括头部五官的比例，以及全身各部位的比例，这对于人物形象的准确塑造至关重要。
	理解人体肌肉结构
	4

	
	2
	三维卡通角色头部制作
	三卡通角色头部布线规范，三卡通角色头部布线的目标应包括掌握找头身比例的方法，快速找出临摹对象的头身比例，以及通过观察三头身动漫人物的人物特征和人物动态，大概地临摹出漫画人物形象特征。
	完成三维卡通角色头部的制作
	4

	3
	1
	三维卡通角色五官细节刻画
	三卡通角色头部布线与头部肌肉结构结合，三卡通角色头部布线与头部肌肉结构结合，‌观察三头身动漫人物的人物特征和人物动态‌，通过临摹练习掌握找头身比例的方法。
	完成三维角色五官刻画
	4

	
	2
	三维卡通角色头发及头上饰物
	三维卡通角色头部布线及拓扑技术，掌握人物头部建模的基础布线技巧，如使用3D建模软件进行头部建模的具体步骤，包括从建立基本形状到细节调整的整个过程。
	完成卡通角色头发及配饰
	4

	4
	1
	 三维卡通角色上半身服装制作
	三维卡通角色身体制作，‌三维卡通角色身体及服装制作的知识目标主要包括掌握三维动画软件的基本操作、熟悉三维动画制作基本原理、掌握三维动画的模型、材质、灯光、特效和渲染的制作方法。
	完成卡通角色上半身服装制作
	4

	
	2
	 三维卡通角色下半身服装制作
	三维卡通角色身体与衣物的结合，通过这些知识目标的达成，学生将能够制作出具有普适性和拓展性的基础角色形象，考虑到庞大多业务线的需求，确保角色风格的差异性和可识别性。
	完成下半身裤子的制作
	4

	5
	1
	  三维卡通角色四肢制作
	通过学习，学生应对人体结构有清晰的认识，能够将这种认识应用到实际建模中去，特别是四肢的比例和结构。
	完成三维卡通角色四肢制作
	4

	
	2
	 三维写实人物头部模型制作
	三维写实人物头部布线要求及标准，学习如何使用3D建模软件进行基础建模技术，如拉box、布线、卡线等基本操作。通过实践案例，如古风建筑场景、游戏武器等，从零基础开始学习，逐步掌握模型制作技巧。
	完成三维写实人物头部模型制作
	4

	6
	1
	三维写实人物头部模型及头发UV分解
	三维写实人物头部布线与人物结构结合，三维写实人物头部建模的知识目标涵盖了从基础建模技术到高级材质应用的全过程，旨在培养学生从零开始构建真实感强烈的人物头部模型的能力。
	三维写实人物头部模型及头发UV分解
	4

	
	2
	三维写实人物躯体上半身制作
	三维写实人物躯体布线要求及标准，深入理解人体上半身骨骼结构、肌肉分布及运动原理，确保模型结构准确。
	完成三维写实人物躯体上半身制作
	4

	7
	1
	三维写实人物躯体下半身制作
	[bookmark: _GoBack]三维写实人物躯体布线与人物形体相结合。
	完成三维写实人物躯体下半身制作
	4

	
	2
	三维写实人物躯体UV分解
	三维写实人物躯体布线及形体塑造，熟悉三维建模软件的基本操作界面与工具使用。
	完成三维写实人物躯体UV分解
	4

	8
	1
	三维写实衣物制作及配饰
	三维写实人物衣物的布线，学习者需要掌握服装三维立体结构的造型能力，能够运用理论与实践相结合的方式，融会贯通多种结构思维，打破常规，以多维的角度与多元的理念在服装结构的意识领域找到适合自己的定位。。
	完成三维写实衣物制作及配饰
	4

	
	2
	三维写实人物衣物及配饰UV分解
	三维写实人物衣物的褶皱处理与人体的结构关系，入了解服装材料的特性，如何根据设计需求选择合适的材料。
	完成三维写实人物衣物及配饰UV分解
	4

	9
	1
	三维角色整理规范，大纲命名与层级要求
	三维写实人物衣物及配饰制作要求及规范，学习者不仅能够掌握三维写实衣物制作及配饰的基本知识和技能，还能在创意和实用性方面达到专业水平，为未来的设计和制作打下坚实的基础。‌
	完成三维角色整理规范，大纲命名与层级要求
	4




