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1．课程定位与设计思路
1．1课程定位
本课程为影视后期包装方向的专业课、 必修课，也是本专业的主干课程。《影视后期特效合成技术》是探讨影视中常见特效制作方法的一门学科。

1．2设计思路
《影视后期特效合成技术》所包含的知识既是数字媒体专业学生必须掌握的专业知识，又是后继的专业主干课程和核心课程的基础，为后继课程的学习、以后从事专业工作和进行科学研究打下基础。

2．课程目标
通过理论课程的学习，在系统理解影视合成与特效制作基础上，通过实验的形式，要求学生以After Effects 为平台掌握图形绘制，动态遮罩和蒙版、抠像、校色、运动追踪、三维图层、文本特效、合成等技能。学生能解影视合成与特效制作基本概念和相关原理，对知识进行扩充和综合，进而掌握影视包装设计和后期特效合成主要应用技术。

2．1能力目标

‌熟练掌握影视后期编辑软件的操作‌，如After Effects，能够熟练使用该软件进行视频素材的编辑和特效制作‌

‌了解影视视频特效制作的原理‌，掌握色彩校正与抠像处理、扭曲与生成特效、艺术类特效的制作方法和应用‌‌

能够撰写视频影视片头文案‌，并为视频影视添加合理的合成及动画特效，制作出效果良好的宣传片、视频影视片头效果‌

‌了解现代动画设计与制作的发展趋势‌，熟悉After Effects软件的操作应用，掌握片头的设计及制作‌

‌具备独立设计并制作简单及复杂特效的能力‌，能够在团队环境中，基于相应的特效制作平台，结合后期特效制作的关键技术对复杂特效进行分析、设计、制作，并逐步形成团队合作意识和一定的创新能力‌

2．2知识目标

‌掌握影视后期制作的基本概念和流程‌，了解影视制作的主要阶段，包括前期创意、策划、中期拍摄和后期制作，以及影视后期特效在其中的作用和重要性

‌熟悉影视后期特效的制作基础‌，包括视觉色彩模式、图像处理技术等，理解色彩处理和图像艺术加工在影视后期制作中的基础性作用

学习使用专业的影视后期处理软件‌，如After Effects，掌握软件的工作界面、基本操作和功能，能够进行图像、视频、序列帧的后期处理，以及动画特效的制作

‌了解影视特效的概念和应用场景‌，包括视觉特效和声音特效，理解影视特效在虚构场景创作、降低拍摄风险和成本等方面的作用

培养创意和审美能力‌，通过学习和实践，提升个人的影视鉴赏能力、设计能力和特效制作能力，培养文化自信和精益求精的工匠精神

提升实践和应用能力‌，通过完成实际的项目或作品，将理论知识应用于实践中，提高综合应用能力，为未来从事影视后期制作工作打下坚实的基础
2．3素质目标
‌技术掌握，学生应熟练掌握Adobe After Effects软件的使用方法和技巧，包括但不限于调色、色彩校正、动画设计、图形图像处理等领域的相关操作技能

实践应用，通过实际案例的讲解和实训，让学生能够独立完成影视特效、动画设计、图形图像处理等领域的实际操作，具备解决实际问题的能力

‌职业素养，培养学生的职业素养，包括工作态度、责任心、团队协作能力等，通过设置相关环节如小组讨论、团队合作等，培养学生的沟通协作能力

自主学习‌：在教学过程中，引导学生自主学习相关知识，鼓励他们主动探索和发现问题，教师提供相应的指导，帮助学生更好地解决问题。

‌创新教学方法，采用多种教学方法，如案例分析、小组讨论、团队合作等，激发学生的学习兴趣，提高学习效果

2．4其他目标
除了基本的操作和设置，发挥创意和应用各种技巧也是实现目标的关键。例如，通过学习影视合成典型技法、掌握工程及合成文件的创立方法和合成设置、把握不同素材的导入方法等，可以制作出具有创意和视觉冲击力的作品‌。

教学内容

根据数字媒体技术专业对就业工作能力的要求，本门课程主要选取教学内容，按照创新理念设计了教学任务，具体内容如下。
表1 学习情境/项目名称/教学内容（三选一）描述
	序号
	学习情境/项目名称/教学内容（三选一）
	技能内容与
教学要求
	知识内容与
教学要求
	素质内容与
教学要求
	学时

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时

	1
	After Effects
	  认识After Effects，了解AE的下载与安装
	熟悉界面与工作流程，了解常用的菜单
	后期制作的工业化流程
	2
	2

	2
	图层与动画
	AE图层与动画的使用
	关键帧与动画设置，关键帧曲线的应用方法
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神
	2
	2

	3
	色彩与校正
	色彩与校正的使用方法，了解常用的调色特效
	各个功能键的具体操作应用，常用调色功能的使用
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神
	2
	2

	4
	抠像与置换
	抠像与置换的应用于制作
	key参数与运用与其它抠像方法

	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神
	2
	2

	5
	摄影机跟踪与反求
	了解、理解画面下的细致追踪，理解并掌握单点与多点追踪
	完成复杂画面下的细致追踪
	培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神
	2
	2

	6
	三维与灯光属性
	熟悉并掌握三维合成效与灯光属性与特点
	熟悉并掌握灯光属性与布光的简单方法
	培养学生直观有效的三维控制能力
	2
	2

	7
	文字的运用
	培养学生文字设计，创意文字的运用
	培养学生的艺术思维，掌握文字的运用，理解直排与竖排文字的使用方法
	掌握电影当中片头片尾片中文字入画出画等情况下的特效制作
	2
	2

	8
	AE表达式
	熟悉表达式的运用，了解常用表达式的使用方法
	牢记表达式常用的代码，理解不同情境代码的使用方式
	培养学员在项目制作当中代码的撰写
	2
	2

	9
	AE粒子
	牢记每一个参数的意义，了解常用的AE粒子插件
	熟练通过参数设置制作出精美画面
	熟悉并掌握AE粒子，可以实现如：火焰、下雨、雪花等画面特效制作
	2
	2

	10
	综合实践案例
	对影视作品特效制作理论的综合运用
	对影视作品特效制作理论的综合运用
	完成相应的影视作品的特效制作
	2
	2

	11
	中秋节片头制作
	本课程向学生展示了如何使用Adobe After Effects (AE) 软件制作中秋节月饼主题的片头动画
	掌握作中秋节月饼片头动画，包括素材准备、动画设计、合成与渲染，掌握AE的特效功能（如粒子效果、光晕、文字动画等）来增强画面的吸引力
	设定技术实现的具体步骤和流程，确保制作过程中有条不紊，增强学生对中秋节文化的了解和认同。培养学生的审美能力和艺术鉴赏力。激发学生的创新思维和创作欲望
	2
	2

	12
	水墨特效制作
	掌握水墨特效制作的相关技能和参数设置；能力目标则注重实践操作，要求能够独立制作水墨特效，并具备一定的创新能力和问题解决能力
	‌创新能力，在制作水墨特效的过程中，能够发挥创意，制作出具有个性的特效作品。‌问题解决，遇到问题时，能够独立思考并寻求解决方案，具备一定的自主学习能力
	了解AE的工作流程及基本操作界面，掌握项目与合成文件的创建和管理方法。‌掌握水墨特效技能‌：学习并掌握如何制作水墨特效，包括相关的滤镜、特效和参数设置等
	2
	2

	13
	能量光束特效制作
	本课程向学生展示了AE操作界面及基本工具，理解AE软件的基本操作界面与工具功能。掌握光束特效的添加与调整方法。了解光束特效参数的含义及其调整技巧
	学会添加并调整光束特效，实现预期的光束效果。能够通过调整光束特效参数，制作出多样化的光束动画。具备利用AE软件制作专业级能量光束特效的能力
	提升对艺术、科学等领域的全面了解和感知能力‌综合能力培养‌：努力提高自身各方面的素质，包括学习能力、工作能力和生活能力，实现德智体美全面发展
	2
	2

	14
	科技眼睛跟踪特效制作
	学习眼睛跟踪特效的制作原理与步骤。了解色彩校正与色相/饱和度调整方法，能够熟练使用AE软件进行动画制作
	能够通过调整色相/饱和度等参数改变眼睛颜色。能够优化动画效果，使眨眼动画更加自然流畅。具备创新思维，能够将所学知识应用于实际动画制作中，创造出具有科技感的眼睛特效
	够导入并处理眼睛素材。精通使用跟踪器进行运动分析。能够应用跟踪数据到特效制作。创新思维，将科技元素融入眼睛特效。灵活运用插件，增强特效科技感。注重特效的色彩校正与细节调整。追求自然流畅的动画效果
	2
	2

	15
	海王同款旋转水盾特效
	学习并了解分形噪波（杂色）效果的应用与调整方法。掌握极坐标效果的使用，以及如何通过它实现图像的变形与动画效果。学习如何创建预合成，并理解其在复杂特效制作中的作用
	学会运用所学知识解决特效制作过程中遇到的问题，如调整噪波参数、优化动画效果等。提升AE软件的操作技能，为制作更复杂的特效打下基础
	学会运用所学知识解决特效制作过程中遇到的问题，如调整噪波参数、优化动画效果等。提升特效制作的创意能力，能够将所学知识应用于实际项目中，实现个性化的特效效果
	2
	2

	16
	人物灵魂出窍特效
	掌握AE软件的基础操作，包括界面布局、工具使用等。理解影视动画特效的基本原理，特别是灵魂出窍特效的制作技巧。熟悉数据压缩方法和输出方法，确保特效制作的质量与效率
	能够独立运用AE软件进行灵魂出窍特效的制作，包括抠图、添加关键帧、调整曲线等步骤。结合数码摄影、采集、合成等技术，熟练编辑视频、音频，并熟练运用软件的特技效果
	培养良好的团队合作精神和沟通能力，以便在特效制作过程中与团队成员有效协作。提升问题解决能力，能够在特效制作过程中遇到问题时迅速找到解决方案。

保持对新技术和新方法的学习热情，不断提升自己的特效制作技能
	2
	2


4．实施建议
4.1师资队伍
（1）专任教师：
 韩金平，有着丰富的教学经验，擅长影视后期，栏目包装，影视剪辑等课程。
（2）兼职教师：
徐铭垚，有着丰富的制作经验与认真的教学水平能，能够认真负责的指导学生的学习，解疑答惑。
通过专任教师和兼职教师的有机结合，学校能够为学生提供丰富的学习资源，培养出更符合行业要求的优秀人才。
4.2教材及相关资源
教材：《adobe after effects cc 经典教程》. [美]Adobe 公司. 人民邮电出版社. 2017年。
4.3教学组织模式
	
	理论教学
	实践教学

	教学环境要求
	教室，配备多媒体设备
	机房

	教学材料要求
	多媒体课件、任务书
	实验指导书

	教学组织模式
	理论＋实践
	


4.4教学方法与手段
本课程采用讲授、案例分析、实践操作与项目实战相结合的教学方法，注重培养学生的理论素养和实践能力。教师将结合多媒体课件、设计工具软件等教学手段进行授课，同时鼓励学生通过自主学习和团队协作提升学习效果。

（1）理论讲授：通过PPT等形式，向学生介绍交互界面设计的基本概念和原则。

（2）案例分析：选取优秀的交互界面设计案例，进行剖析和评价，让学生从中汲取经验和启示。

（3）互动讨论。课程将鼓励学生参与积极的互动讨论。教师将提出问题，引导学生进行深入思考和分析，激发学生的学习兴趣，增强他们对知识的理解与应用能力。
4.5教学考核与评价
	《影视后期特效合成技术》课程——成绩规则

	终结性考核

（100分）
	试卷分数为100分

	过程考核

（100分）
	出勤

（40分）
	满勤40分

事假、病假、迟到早退扣5分

旷课一次扣10分

	
	上机

（50分）
	根据课程主讲内容进行上机考核满分50分

	
	其他

（10分）
	回答问题+2/次、记笔记+2扰乱课堂秩序（睡觉、玩手机、吃东西、聊天）-1分/次


	总成绩100=终结性考核*60%+过程考核*40%


凤凰国际数字创意产业学院课程组
                                                 2023 年 12月
-6-

