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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	任务1 基本概念介绍
	1. 影视视听语言概述：介绍视听语言的概念、发展历程及其在影视创作中的重要性。
2. 镜头语言：讲解镜头的类型（如特写、近景、中景、全景、远景）、镜头运动（推、拉、摇、移、跟）、镜头角度（俯拍、仰拍、平拍）及其表意功能。
3. 剪辑技巧：阐述蒙太奇原理、剪辑节奏、转场方式等，通过实例展示不同剪辑手法对影片情感的影响。
4. 声音设计：分析对白、旁白、音乐、音效等声音元素在影片中的作用，以及声音与画面的关系。
5. 色彩运用：探讨色彩在影片中的象征意义、情感传达及视觉效果，介绍色彩搭配与对比原则
	无
	4

	
	2
	任务2 影视叙事结构
	1. 影视叙事结构概述：介绍叙事结构的基本概念、重要性和发展历程。
2. 线性叙事结构：详细讲解线性叙事的特点、优势及代表作品分析。
3. 非线性叙事结构：包括多线叙事、倒叙、闪回等类型，分析其特点、应用及效果。
4. 环形叙事结构：探讨环形叙事的结构特征、案例分析及创作难点。
5. 叙事结构的创新与发展：介绍当代影视作品中叙事结构的新趋势和创新点。

	无
	4

	
	3
	任务3 视听元素分析
	一、视觉元素概述
· 视觉元素在影视作品中的重要性
· 视觉元素的基本分类（光、色、人、景、物等）
二、光
· 光的功能：外部引导和内部引导、人物形象的塑造、刻画人物的心理、情境氛围的营造、光带来影片节奏的变化。
· 光的不同类型：硬光、软光、侧光等
三、色
· 色彩冷暖的依据
· 色彩的表现性：在不同社会、不同叙事语境下产生的不同含义
· 色彩的主要功能：造型表现、参与叙事
四、人
· 电影中的主体：人的表现重点（脸、手、形体）
· 群体在电影中的作用
五、景
· 景的意义：故事配景（空间环境、时间环境）
· 景的分类：内景和外景、人工景和自然景、再现的景和表现的景
六、物
· 物的定义：道具在电影中的运用
· 物对故事情节的推动作用

	完成案例作业
	4

	
	4
	任务4 影片流派与风格
	1. 影视视听语言概述
a. 定义与基本特征
b. 构成元素（影像、声音、剪辑）
2. 影片流派与风格分类
a. 好莱坞类型片（西部片、强盗片、音乐片、喜剧片、科幻片、恐怖片、战争片、家庭情节片等）
b. 欧洲艺术电影（意大利新现实主义、法国新浪潮等）
c. 亚洲电影风格（如日本的黑泽明风格、印度的歌舞片）
d. 动画电影流派（迪士尼风格、宫崎骏风格等）
3. 各流派与风格的特点及发展
a. 历史背景与形成原因
b. 代表作品分析
c. 对后世的影响
4. 视听语言在流派与风格中的应用
a. 镜头语言（特写、中景、远景等）
b. 色彩与光线
c. 声音设计（语言、音乐、音响）
d. 剪辑技巧与节奏控制

	无
	4

	
	5
	任务5 影片批评与评论
	1. 影片批评与评论概述：
a. 定义与分类
b. 发展历程与重要性
2. 影视批评方法：
a. 政治批评
b. 艺术批评
c. 传统批评与现代批评
d. 其他批评方法（如女性主义批评、后殖民批评等）
3. 影评写作：
a. 影评的结构与要素
b. 影评的写作技巧与注意事项
[bookmark: _GoBack]
	无
	4

	
	6
	任务6 实践项目
	1. 视听语言基础：介绍镜头、画面、剪辑、声音等基本概念及其在影视作品中的作用。
2. 分镜头脚本设计：学习如何根据故事情节设计分镜头脚本，包括画面构图、镜头运动、拍摄角度等。
3. 拍摄技巧：掌握摄影机的基本操作、光线运用、画面构图等拍摄技巧。
4. 后期剪辑：学习视频剪辑软件的基本操作，掌握剪辑点选择、节奏把控、特效添加等技巧。
5. 声音设计：了解声音在影视作品中的重要性，学习音效制作、配乐选择等声音设计技巧。

	完成案例作业
	4



