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1．课程定位与设计思路
1．1课程定位
《MG动画创意设计》即动态图形动画，简称MG动画，是近年来兴起于互联网的一种新型动画形式，是在平面设计的基础上，利用动画技术进行的视觉传达，在网络上有极强的传播力。在二维图形动画领域有相当重要的地位，是影视合成动画中不可缺少的一部分，MG动画制作技术是一门专业必修专业技能课程 ，其功能是通过理解讲解，实操讲课的方式，采取项目式教学法培训学生的图形制作能力，图形动画能力，后期合成能力，本课程与影视后期课程相衔接，共同培养学生的二维动画与影视动画能力，与后续的三维建模、三维动画课程相衔接，共同培训同学们二三维综合的影视动画能力。
1．2设计思路
通过对本专业二维动画，二维合成技术工作岗位分析，确定了课程的制作思路为：

充分掌握本课程的理解概念与衔接逻辑。|

充分掌握本课程图形制作、图形动画、图形合成的实操流程。
通过实际展示项目对本课程进行训练。
本课程的总学时为64学时，4学分。
2．课程目标
用一段综合性的文字对课程所要达到的能力目标、知识目标、素质目标进行整体性描述，要结合具体课程内容，不能泛泛而谈，可以分列条目。如：
2．1能力目标
（1）能够掌握MG图形的绘画、制作、动画综合技术。

（2）能够声像化制作符合实际的MG图形动画。
2．2知识目标
（1）会PS、AI、AE软件。

（2）及软件的综合运用技术。
2．3素质目标
通过理论与实践相结合的上课形式，培养学生综合的分析态度、举一反三精神。
先制作脚本逻辑语言，再图形衔接，再动画制作，步步衔接。
2．4其他目标
所有MG动画必须音形相协调，即MG动画必须与声音、音效一一个形成对应，才能让动画更真实。
3．教学内容
表1 学习情境/项目名称/教学内容（三选一）描述
	序号
	学习情境/项目名称/教学内容（三选一）
	技能内容与
教学要求
	知识内容与
教学要求
	素质内容与
教学要求
	学时

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时

	1
	MG动画制作软件与流程
	技能内容：掌握MG动画全流程，文案脚本、图形创意(或叫：美术设定）、原画分镜、动画制作、后期合成。
教学要求：理解并掌握MG动画全流程中的每一步基本操作与定义。
	知识内容：一个完整的MG动画短片大致可以归结成五步：文案脚本、图形创意(或叫：美术设定）、原画分镜、动画制作、后期合成。
教学要求：理解并能够撰写MG动画的制作流程思路与制作流程。


	素质内容：MG动画不仅制作美观，更要突出其制作寓意，以彰显社会或图形含义，读者共鸣。
教学要求：从颜色到图形寓意全面理解，不同的颜色所包含的不同的意义，不同的图像所表达的社会与情感折不同能够进行语言表述。
	8
	8

	2
	MG动画文案策划
	技能内容：理解项目需求与目标，掌握文案策划基础理论，精通文案撰写技能通过精准的文字表达，激发受众的情感共鸣，提升动画的情感价值。
教学要求：创意构思与策划能力，文案撰写与表达能力，文案撰写与表达能力。
	知识内容：创新思维：具备敏锐的观察力和创新思维，能够从多个角度挖掘故事素材，构思出新颖、独特的动画概念和情节。
策略规划：根据项目需求和目标受众，制定详细的文案策划策略，包括故事大纲、情感走向、信息传达方式等。
教学要求 ：掌握撰写的全流程与思路及计划。s


	素质内容：
认知与理解项目概念，宣传目标，制作意义，报价，技术要求等综合的理解与制作能力。

素质要求：通过本章节学习，使同学们在MG动画方面从理解、文案、撰写、理解等综合素材有一个质的提高。

	12
	12

	3
	MG动画制作
	技能要求：创意构思与策划能力，文案撰写与表达能力，文案撰写与表达能力。
教学要求：要求制作者不仅具备扎实的理论基础，还需掌握一系列实际操作技能。以下是从“了解MG动画基础”、“掌握制作流程与技巧”、“熟练运用软件工具”、“动画设计与创意提升”、“特效与音效添加”、“后期剪辑与合成”以及“输出与发布管理”。


	知识内容：熟悉并精通MG动画制作的各个环节，包括前期策划、分镜头设计、中期绘制与制作、后期剪辑与合成等，掌握各环节的技巧与方法。涵盖故事板绘制、角色与场景设计、动画关键帧制作、时间轴控制、图层管理等技能。
教学要求 ：全面提升学员在MG动画制作领域的综合能力。以下是从“基础概念学习”、“软件技能掌握”、“设计能力提升”、“动画制作技巧”.


	素材内容：MG动画制作是一个集创意、技术、艺术与团队合作于一体的综合性领域。为了培养出优秀的MG动画制作者，不仅需要注重专业技能的培养，还需强调其综合素质的提升。以下是从“故事情节能力”、“专业技能（包括4D、AE等软件，三维建模、动画设计、后期合成等）”、“视觉创意”、“音效处理”、“职业素养”以及“创新能力”六个方面.
素质要求：通过本章节学习，使同学们在MG动画方面从理解、绘图、导入、导出、帧动画、动画曲线等理解等综合素材有一个质的提高。

	12
	12


第一章  什么是MG动画

第二章  MG动画制作软件与流程

第三章  文案策划

第四章  MG分镜头脚本

第五章  动画制作 

第六章  脚本及插件

4．实施建议
4.1师资队伍
（1）专任教师：
 韩金平，有着丰富的教学经验，擅长影视后期，栏目包装，影视剪辑等课程。
（2）兼职教师：
徐铭垚，有着丰富的制作经验与认真的教学水平能，能够认真负责的指导学生的学习，解疑答惑。
通过专任教师和兼职教师的有机结合，学校能够为学生提供丰富的学习资源，培养出更符合行业要求的优秀人才。
。通过专任教师和兼职教师的有机结合，学校能够为学生提供丰富的学习资源，培养出更符合行业要求的优秀人才。

4.2教材及相关资源
教材名：MG动画实战从入门到精通
作  者：李雪妍
出版社：机械工业出版社
4.3教学组织模式
	
	理论教学
	实践教学

	教学环境要求
	教室（投影仪或大屏）
电脑 I7以上配置计算机（需带图形加速卡 16G以上内存 WIN10以上专业版操作系统）

同步联网（方便协同控制）

多媒体设备（音箱与耳麦）

教室，配备多媒体设备（是否有教具，教具名称）
	联网投屏机房

	教学材料要求
	演示文稿课件 思维导图等
	实验指导书、相关技术资料等

	教学组织模式
	联机授课、先讲解理论工具、再实操掌握、辅导学生
	联机上课，先图形制作、图形动画。图形合成


4.4教学方法与手段
理论授课：掌握基础概念与同学们交流，同理们理解与认知。

实践操作：通过同屏联机技术，控制与投屏操作视频到学生端，使同学们看到并看清每一步操作步骤，并笔记记录。且并流心理。
学生实操：关掉同屏技术，学生亲自实战操作，对不懂的同学进行二次讲解
4.5教学考核与评价

（1）过程性考核与终结性考核结合原则：

过程性考核（总分100分X40%）：

   出勤（20分）:(迟到早退5分钟以上一次扣1分，旷课一次扣10分）

   实验报名（30分）:(分3次，每一次根据报名的质量进行评分最高10分）
       作业（50）：（分5次，根据每次提交作业的质量，全格程度，一次最高10分）
终结性考核（（总分100分X40%））：

   项目实践（40）：（共二次，每次20分）

   结课考试（60）：（根据制作作品的综合质量，60分）
总成绩：

总成绩=过程考核×40%+终结性考核×60%
（2）学生自评和互评相结合原则：

实验报告自评：学生通过实验，对自己所学内容掌握情况，功能认知，项目实践，笔记记录，功能操作进行综合的自我认定与评分，教师从中找到学生的综合不足之处，进行提点。
    实验报告互评：鼓励学生间互评，五人一组，建立项目时，可以根据自己的不足进行有效结组。完成实验作业。
 （3）校企共建课程评价相结合原则：

企业评价：对学生所做的项目作业与实验作业进行专业评价，符号实际工作标准的一种评价，使同学们作业需满足实际工作所须条件与基础。
凤凰国际数字创意产业学院课程组
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