吉林水利电力职业学院《MG动画制作技术》课程学期授课计划
	专业名称
	MG动画制作技术
	班级名称
	2023数媒
	任课教师
	韩金平

	课程类别
	□A理论  B理论+实践  □C实践  
	教材全称
	《MG动画实战从入门到精通》作者:李雪妍出版社:机械工业出版社

	总时数
	64
	理论时数
	32
	实践时数
	32
	学年/学期
	[bookmark: _GoBack]2023-2024/2

	教研室主任签字：
	年    月
	系部主任签字
	年   月    日



	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	什么是MG动画
	动态图形设计的概念
MG动画的功能、应用领域。
MG动画在视觉上的特征。
	无
	4

	
	2
	MG动画制作软件与流程
	MG动画制作的常用软件，区别
MG动画的制作流程 

	无
	4

	
	3
	文案策划(一)
	文案创意
	无
	4

	
	4
	文案策划(二)
	文案脚本构思组成
	自行起草并撰写单写脚本
	4

	2
	1
	文案策划(三)
	实训撰写文案与脚本
	无
	4

	
	2
	MG分镜头脚本（一）
	分镜头脚本的撰写
	无
	4

	
	1
	MG分镜头脚本（二）
	分镜头脚本的设计
	无
	4

	
	2
	MG分镜头脚本（三）
	色彩的构成要点
	无
	4

	3
	1
	MG动画制作（一）
	关键帧动画
	制作一个个人简历
	4

	
	2
	MG动画制作（二）
	图表编辑器（速度）
	制作一个文字片头变速动画
	4

	
	3
	MG动画制作（三）
	路径动画
	无
	4

	
	4
	MG动画制作（四）
	文字动画制作 
	制作一个5秒的文字片头
	4

	4
	1
	脚本及插件的工具应用（一）
	脚本的本质与导入
	无
	4

	
	2
	脚本及插件的工具应用（二）
	脚本的参数与使用
	无
	4

	
	3
	脚本及插件的工具应用（三）
	插件安装
	无
	4

	
	4
	脚本及插件的工具应用（四）
	插件的基本界面与使用
	无
	4




