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1．课程定位与设计思路
1．1课程定位
《三维影视广告制作》即这门课程主要讲授C4D软件、商业建模、商业制作流程及行业规范，核心内容涵盖NURBS（曲线）模型实战案例、几何模型、C4D材质、及渲染器。在三维图形动画领域有相当重要的地位，是影视合成动画中不可缺少的一部分，三维影视广告制作动画制作技术是一门专业必修专业技能课程 ，其功能是通过理解讲解，实操讲课的方式，采取项目式教学法培训学生的三维建模制作能力，三维动画能力，影视动画合成能力，本课程与影视后期课程相衔接，共同培养学生的三维动画与影视动画能力，与后续的三维建模、三维动画课程相衔接，共同培训同学们二三维综合的影视动画能力。
1．2设计思路
通过对本专业三维建模，三维影视动画技术工作岗位分析，确定了课程的制作思路为：

充分掌握本课程的理解概念与衔接逻辑。|

充分掌握本课程三维建模、三维动画、影视场景动画的实操流程。
通过实际展示项目对本课程进行训练。
本课程的总学时为64学时，4学分。
2．课程目标
2．1能力目标
（1）能够掌握三维模型创建、动画、影视动画综合技术。

（2）能够声像化制作符合实际的三维影视动画动画。
2．2知识目标
（1）充分掌握三维建模动画软件C4D的建模、动画、材质、场景功能。

（2）多个软件的综合运用能力。
2．3素质目标
通过理论与实践相结合的上课形式，培养学生综合的分析态度、举一反三精神。
先制作脚本逻辑语言，再建模衔接，再动画制作，后期输出步步衔接。
2．4其他目标
所有三维影视动画必须音形相协调，即模型动画动画必须与声音、音效一一个形成对应，才能让动画更真实，符合影视行业的场景感观。
3．教学内容
表1 学习情境/项目名称/教学内容（三选一）描述
	序号
	学习情境/项目名称/教学内容（三选一）
	技能内容与
教学要求
	知识内容与
教学要求
	素质内容与
教学要求
	学时

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时

	1
	第一章  初识C4D


	学习者应能够熟练地在C4D的工作界面中导航，快速定位并使用各种工具和命令。这包括熟悉工具栏、对象管理器、属性管理器、时间线等关键组件，并能够根据任务需求灵活切换视图模式。
	熟悉C4D的工作界面布局，包括菜单栏、工具栏、对象管理器、材质编辑器、时间线、属性管理器等关键组件。掌握如何通过界面元素快速访问常用工具和命令，提高操作效率。
	
	2
	2

	2
	第二章  几何体模型实战案例


	深入理解并熟练运用三维空间中的几何概念，如点、线、面、体以及它们之间的空间关系。能够准确识别和应用不同的几何形状（如立方体、球体、圆柱体等）来构建小汽车模型的基本元素。
	掌握它们在三维建模软件（如Cinema 4D）中的创建与编辑方法。学习如何利用基本几何体通过布尔运算、细分曲面等技术构建复杂形体，为小汽车模型的初步轮廓搭建奠定基础。详细了解小汽车的整体结构，包括车身、底盘、发动机、车轮、悬挂系统等主要组成部分。
	
	4
	4

	3
	第三章  曲线（NURBS）模型实战案例



	熟练掌握NURBS工具：能够快速准确地使用C4D中的NURBS工具创建各种复杂的曲线和曲面。对NURBS曲线和曲面的控制点、权重和插值方式有深入理解，能够根据需要精确调整模型的形状和尺寸。
	本节掌握如何通过NURBS工具创建精确、平滑的曲线，包括直线、曲线以及复合曲线等。理解并应用测量云点创建曲线、光栅图像中提取曲线等方法。曲面生成：基于已创建的曲线，学习如何利用过曲线、直纹、过曲线网格、扫掠等选项生成产品的主要或大面积曲面。
	
	4
	4

	4
	第四章  几何建模案例


	精准构建基础形状：能够准确使用C4D中的基本几何体（如立方体、圆柱体等）快速搭建出滑板车的大致轮廓。细节刻画：通过调整控制点、边和面，精细雕刻滑板车的各个细节部分，如车轮的纹理、踏板的边缘处理、支架的弯曲度等，使模型更加逼真。
	掌握C4D软件的基本操作界面和工具面板，包括创建、编辑和删除几何体的方法。熟练使用C4D中的基本几何体（如立方体、球体、圆柱体等）来构建小滑板车的基本框架。
	
	4
	4

	5
	第五章  C4D技巧模型案例


	熟悉使用基本几何体、多边形工具进行基础建模，掌握布尔运算、挤压、切割等常用建模手法。高级建模：深入理解NURBS建模、细分曲面建模等高级技术，能够处理复杂曲面和有机形态。
	学习三维空间中的坐标系统与变换操作（平移、旋转、缩放）。
理解多边形建模的基本原理，包括边循环、环选等高级编辑技巧。掌握NURBS（非均匀有理B样条）建模的基本概念，适用于复杂曲面的建模。
	
	4
	4

	6
	第六章  C4D材质


	精通材质类型与属性，深入理解C4D中各种材质类型的核心原理与特性，包括标准材质、多层材质、着色器材质等，以及它们各自适用的场景。
	握不同材质类型的基本属性与区别，如颜色、反射、折射、透明度等。了解各种材质类型在不同项目中的典型应用，如产品展示、角色渲染、环境模拟等
	
	4
	4

	7
	第七章  C4D渲染


	掌握C4D内置渲染器及主流第三方渲染器（如Octane Render、Redshift等）的操作界面与基本设置，了解各渲染器的特点与优势。精准参数调整：能够根据项目需求，精确调整渲染器的各项参数，如分辨率、采样率、光照质量、抗锯齿等，以达到理想的渲染效果。
	理解渲染原理,了解C4D中渲染的基本原理，包括光线追踪、全局光照、阴影计算等核心概念。熟悉渲染流程：掌握从场景设置、材质赋予、灯光调整到最终渲染输出的完整流程。了解渲染器类型：熟悉C4D支持的渲染器类型，包括内置渲染器（如Standard Renderer）、第三方渲染器（如Octane Render、Redshift等），并了解它们的优缺点及适用场景。
	
	4
	4

	8
	第八章  商业实战案例


	能够准确捕捉音箱的几何形态，利用C4D的建模工具高效构建出音箱的三维模型，包括箱体、喇叭单元、散热孔、支架等细节部分
	理解音箱基本构造：掌握音箱的主要组成部分，包括箱体、喇叭单元、散热孔、支架等，并理解它们之间的空间关系与功能联系。空间规划与布局：学习如何在C4D中合理规划音箱的内部结构与外部形态，确保既符合声学原理，又具备美观的设计感。
	
	6
	6


4．实施建议
4.1师资队伍
（1）专任教师：
 韩金平，有着丰富的教学经验，擅长影视后期，栏目包装，影视剪辑等课程。
（2）兼职教师：
徐铭垚，有着丰富的制作经验与认真的教学水平能，能够认真负责的指导学生的学习，解疑答惑。
通过专任教师和兼职教师的有机结合，学校能够为学生提供丰富的学习资源，培养出更符合行业要求的优秀人才。
4.2教材及相关资源
教材名：Cinema 4D影视三维动画制作（全彩慕课版）

作者:黄振彬，张凯
出版社:人民邮电出版社
出版时间:2020年08月 

4.3教学组织模式
	
	理论教学
	实践教学

	教学环境要求
	教室（投影仪或大屏）
电脑 I7以上配置计算机（需带图形加速卡 16G以上内存 WIN10以上专业版操作系统）

同步联网（方便协同控制）

多媒体设备（音箱与耳麦）

教室，配备多媒体设备（是否有教具，教具名称）
	联网投屏机房

	教学材料要求
	演示文稿课件 思维导图等
	实验指导书、相关技术资料等

	教学组织模式
	联机授课、先讲解理论工具、再实操掌握、辅导学生
	联机上课，先图形制作、图形动画。图形合成


4.4教学方法与手段
理论授课：掌握基础概念与同学们交流，同理们理解与认知。

实践操作：通过同屏联机技术，控制与投屏操作视频到学生端，使同学们看到并看清每一步操作步骤，并笔记记录。且并流心理。
学生实操：关掉同屏技术，学生亲自实战操作，对不懂的同学进行二次讲解
4.5教学考核与评价

（1）过程性考核与终结性考核结合原则：

过程性考核（总分100分X40%）：

   出勤（20分）:(迟到早退5分钟以上一次扣1分，旷课一次扣10分）

   实验报名（30分）:(分3次，每一次根据报名的质量进行评分最高10分）
       作业（50）：（分5次，根据每次提交作业的质量，全格程度，一次最高10分）
终结性考核（（总分100分X40%））：

   项目实践（40）：（共二次，每次20分）

   结课考试（60）：（根据制作作品的综合质量，60分）
总成绩：

总成绩=过程考核×40%+终结性考核×60%
（2）学生自评和互评相结合原则：

实验报告自评：学生通过实验，对自己所学内容掌握情况，功能认知，项目实践，笔记记录，功能操作进行综合的自我认定与评分，教师从中找到学生的综合不足之处，进行提点。

  实验报告互评：鼓励学生间互评，五人一组，建立项目时，可以根据自己的不足进行有效结组。完成实验作业。

 （3）校企共建课程评价相结合原则：

企业评价：对学生所做的项目作业与实验作业进行专业评价，符号实际工作标准的一种评价，使同学们作业需满足实际工作所须条件与基础。
凤凰国际数字创意产业学院课程组
                                                  2023年 12 月
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