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1．课程定位与设计思路
1．1课程定位
《虚拟场景搭建技术》即动态三维建模、三维场景、二维场景的虚拟组合，是近年来兴起于互联网的一种新型三维场景组合形式，是在平面设计的基础上，利用动画技术进行的视觉传达，在网络上有极强的传播力。在二三维图形动画领域有相当重要的地位，是影视合成动画中不可缺少的一部分，虚拟场景搭建技术是一门专业必修专业技能课程 ，其功能是通过理解讲解，实操讲课的方式，采取项目式教学法培训学生的三维建模技术，二维图形动画技术，虚拟场景搭建技术完美结合，本课程与影视后期课程相衔接，共同培养学生的二维动画与影视动画能力，与后续的三维建模、三维动画课程相衔接，共同培训同学们二三维场景综合的影视动画能力。
1．2设计思路
通过对本专业对三维建模动画技术，二维动画合成技术及三维虚拟场景工作岗位分析，确定了课程的制作思路为：

充分掌握本课程的理解概念与衔接逻辑。|

充分掌握本课程三场建模、三维动画、三维场景搭建的实操流程。
通过实际展示项目对本课程进行训练。
本课程的总学时为96学时，6学分。
2．课程目标
2．1能力目标
能够掌握三维场景三维建模动画材质渲染技术。

能够掌握二维动画的嵌入技术与合成技术。

（2）能够掌握三维场景与二维场景的虚拟合成与空间搭建.
2．2知识目标
（1）重点掌握二维合成软件PR与AE,三维软件HTC Vive的使用技巧 。

（2）及所有软件的综合运用技术。
2．3素质目标
通过理论与实践相结合的上课形式，培养学生综合的分析态度、举一反三精神。
先制作脚本逻辑语言，再图形衔接，再动画制作，步步衔接。
2．4其他目标
所有虚拟场景必须音形相协调，即三维动画动画必须与声音、音效一一个形成对应，才能让动画更真实。并进行二三维有效的空间结合。
3．教学内容
表1 学习情境/项目名称/教学内容（三选一）描述
	序号
	学习情境/项目名称/教学内容（三选一）
	技能内容与
教学要求
	知识内容与
教学要求
	素质内容与
教学要求
	学时

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时

	1
	第一章 虚拟仿真模型制作


	能够准确理解并分析项目或客户的需求，包括功能需求、性能需求、视觉效果需求等，确保模型设计贴合实际应用场景，满足用户期望。
能力要求，具备良好的沟通与理解能力，能够与客户或项目团队有效交流。

熟悉需求分析方法和工具，能够系统化地收集、整理和分析需求。具备敏锐的洞察力，能识别并预测潜在需求，为模型设计提供基本知识保障
	本齐节主要讲解虚拟仿真模型概述，定义与特点，应用领域及价值，发展历程与趋势，虚拟仿真模型制作基础，建模软件与工具介绍，三维建模原理及技巧，材质贴图与光影效果实现，虚拟场景构建与优化，场景规划与设计原则，地形地貌制作方法，建筑植被等元素添加技巧，动画效果制作与编辑，关键帧动画原理及应用，骨骼绑定与角色动画实现，特效表现及后期处理技巧，交互功能开发与集成，交互设计原则及需求分析。
	
	
	

	2
	第二章 虚拟仿真模型材质贴图


	深入了解不同材质（如金属、塑料、石材、布料等）的物理特性和视觉表现。握基础材质参数的调整方法，如颜色、反射率、粗糙度等，以准确模拟真实材质，熟练掌握各种贴图类型（如颜色贴图、法线贴图、高光贴图、凹凸贴图等）的应用场景和技术细节，能够根据模型需求和场景风格，选择合适的贴图技术和工具进行制作与调整。
	理解材质贴图的基本概念及其在虚拟仿真模型中的作用，掌握常见的材质类型（如金属、塑料、布料等）及其特性表现。熟悉贴图的基本分类（如颜色贴图、法线贴图、高光贴图等）及其作用。了解并熟悉常用的贴图制作软件（如Photoshop、Substance Painter、Quixel Mixer等）的基本功能和操作界面。
	
	
	

	3
	第三章 虚拟仿真模型烘焙及导出


	团队成员需深入理解光照烘焙的基本原理，包括但不限于全局光照(GI)、阴影映射、环境光遮蔽(AO)等技术的应用，制定并执行高效的烘焙策略，以缩短烘焙时间同时保证画面质量。
	掌握三维建模技术，能够创建符合项目需求的虚拟仿真模型。
理解模型优化的重要性，学会通过减少多边形数量、合并相似材质、优化UV布局等方法提升模型性能。深入理解材质编辑器的工作原理，能够根据需要调整材质属性，如颜色、反射、折射、透明度等。
	
	
	

	
	第四章 虚拟仿真场景模型验收


	用户在视觉、听觉乃至触觉上都能感受到接近真实的体验。目标：确保用户在虚拟仿真场景中的交互操作流畅、响应迅速，无卡顿或延迟现象。优化场景加载速度、减少资源消耗、提升渲染效率，同时设计合理的交互逻辑和界面布局，提高用户操作的便利。
	主要讲解理解场景单位：确保场景中使用的单位（如米、厘米等）统一且符合项目需求，避免出现尺寸不一致的问题。验证环境设置：检查场景中的光照、阴影、天空盒等环境元素是否符合设计要求，为模型提供真实或特定的背景环境。位置校验：通过比对设计图或CAD图纸，验证模型中各元素的位置是否准确无误。
	
	
	

	……
	第五章 模型备份提交与项目命名


	能够根据项目需求、数据重要性及系统资源情况，制定合理的备份策略。策略应明确备份频率、备份类型（全量、增量、差异等）、备份窗口、备份保留周期等关键要素。掌握编写自动化备份脚本的技能，能够利用脚本工具（如Shell、PowerShell、Python等）实现备份任务的自动化执行。
	学习制定合适的备份计划，包括备份频率、备份方式（全量备份、增量备份等）、备份存储位置等。熟练使用备份工具或脚本进行模型数据的自动化备份。理解并实践定期验证备份数据完整性和可恢复性的重要性。掌握将备份数据提交至指定存储位置或版本控制系统的流程。
	
	
	

	
	第六章 创建各资料路径与特殊制作要求


	主要掌握利用选定的建模软件进行场景的3D建模，创建地形、建筑、植被等元素。为模型添加合适的材质和纹理，提升场景的真实感。设置灯光效果，进行场景渲染，确保场景的视觉效果符合预期。
	明确虚拟场景的具体要求，如用途、风格、氛围等，确定制作的目标和方向。根据需求和目标，构思虚拟场景的故事线和创意点，为整个场景赋予灵魂和吸引力。
	
	
	


4.1师资队伍
（1）专任教师：
 韩金平，有着丰富的教学经验，擅长影视后期，栏目包装，影视剪辑等课程。
（2）兼职教师：
徐铭垚，有着丰富的制作经验与认真的教学水平能，能够认真负责的指导学生的学习，解疑答惑。
通过专任教师和兼职教师的有机结合，学校能够为学生提供丰富的学习资源，培养出更符合行业要求的优秀人才。

4.2教材及相关资源
教材名：虚拟现实项目实战教程

作  者：谭恒松主编，

出版社：电子工业出版社，

2020年4月出版

4.3教学组织模式
	
	理论教学
	实践教学

	教学环境要求
	教室（投影仪或大屏）
电脑 I7以上配置计算机（需带图形加速卡 16G以上内存 WIN10以上专业版操作系统）

同步联网（方便协同控制）

多媒体设备（音箱与耳麦）

教室，配备多媒体设备（是否有教具，教具名称）
	联网投屏机房

	教学材料要求
	演示文稿课件 思维导图等
	实验指导书、相关技术资料等

	教学组织模式
	联机授课、先讲解理论工具、再实操掌握、辅导学生
	联机上课，先图形制作、图形动画。图形合成


4.4教学方法与手段
理论授课：掌握基础概念与同学们交流，同理们理解与认知。

实践操作：通过同屏联机技术，控制与投屏操作视频到学生端，使同学们看到并看清每一步操作步骤，并笔记记录。且并流心理。
学生实操：关掉同屏技术，学生亲自实战操作，对不懂的同学进行二次讲解
4.5教学考核与评价

（1）过程性考核与终结性考核结合原则：

过程性考核（总分100分X40%）：

   出勤（20分）:(迟到早退5分钟以上一次扣1分，旷课一次扣10分）

   实验报名（30分）:(分3次，每一次根据报名的质量进行评分最高10分）
       作业（50）：（分5次，根据每次提交作业的质量，全格程度，一次最高10分）
终结性考核（（总分100分X40%））：

   项目实践（40）：（共二次，每次20分）

   结课考试（60）：（根据制作作品的综合质量，60分）
总成绩：

总成绩=过程考核×40%+终结性考核×60%
（2）学生自评和互评相结合原则：

实验报告自评：学生通过实验，对自己所学内容掌握情况，功能认知，项目实践，笔记记录，功能操作进行综合的自我认定与评分，教师从中找到学生的综合不足之处，进行提点。

  实验报告互评：鼓励学生间互评，五人一组，建立项目时，可以根据自己的不足进行有效结组。完成实验作业。

 （3）校企共建课程评价相结合原则：

企业评价：对学生所做的项目作业与实验作业进行专业评价，符号实际工作标准的一种评价，使同学们作业需满足实际工作所须条件与基础。
凤凰国际数字创意产业学院课程组
                                                  2023年 12  月
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