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1．课程定位与设计思路

1．1课程定位

本本课程将全面介绍H5动画制作的基础知识和实用技巧，帮助学员从零开始掌握H5动画的制作流程、常用工具和技术。通过本课程的学习，学员将能够独立完成简单的H5动画项目，提升自己在前端开发领域的竞争力。
1．2设计思路

《掌握H5动画的基本原理和制作流程；

熟悉常用的H5动画制作工具和软件；

学习并掌握关键帧动画、CSS3动画、JavaScript动画等核心技术；

能够独立完成简单的H5动画项目；

培养良好的团队合作和沟通能力。

6.理论教学与实践操作相结合，注重学生的动手能力和创新思维培养。

7.通过案例分析、小组讨论等形式，激发学生的学习兴趣和参与度。

8.提供丰富的教学资源和素材，方便学生进行自主学习和实践。
本课程的总学时为64学时，4学分。
2．课程目标

1．1课程定位
《H5动画制作》即动态图形动画，简称H5动画，是近年来兴起于互联网的一种新型动画形式，是在平面设计的基础上，利用动画技术进行的视觉传达，在网络上有极强的传播力。在二维图形动画领域有相当重要的地位，是影视合成动画中不可缺少的一部分，MG动画制作技术是一门专业必修专业技能课程 ，其功能是通过理解讲解，实操讲课的方式，采取项目式教学法培训学生的图形制作能力，图形动画能力，后期合成能力，本课程与影视后期课程相衔接，共同培养学生的二维动画与影视动画能力，与后续的三维建模、三维动画课程相衔接，共同培训同学们二三维综合的影视动画能力。
1．2设计思路
通过对本专业二维动画，二维合成技术工作岗位分析，确定了课程的制作思路为：

充分掌握本课程的理解概念与衔接逻辑。|

充分掌握本课程图形制作、图形动画、图形合成的实操流程。
通过实际展示项目对本课程进行训练。
本课程的总学时为64学时，4学分。
3．教学内容

（1）在这个阶段，学生将通过参与真实的项目或案例，综合运用前面所有阶段所学到的知识和技能。综合项目实践的目的是培养学生独立思考、团队协作和解决问题的能力，以及应对复杂任务的能力。学生将在指导教师的帮助下，从项目的规划、执行到完成，全程参与，从而将理论转化为实践，提升自身的专业技能和项目管理能力。
（2）通过与行业相关企业的合作，确保课程内容不仅具有学术深度，还贴近实际工作场景。行业合作伙伴提供实际项目案例，参与课程内容的制定，学生所学内容与行业最新发展趋势保持一致。

（3）考虑到数字三维角色设计技术跨足多个学科领域，课程内容涵盖了多个方面。这有助于培养学生的综合素养，使其能够在团队协作中更好地融入不同专业领域。

（4）教学内容以项目为驱动，学生将在实际项目中应用所学知识。这种学习方式有助于培养学生的实际操作能力，使其更好地适应未来工作环境。

4.1师资队伍

（1）专任教师：
 韩金平，有着丰富的教学经验，擅长影视后期，栏目包装，影视剪辑等课程。
（2）兼职教师：
徐铭垚，有着丰富的制作经验与认真的教学水平能，能够认真负责的指导学生的学习，解疑答惑。
通过专任教师和兼职教师的有机结合，学校能够为学生提供丰富的学习资源，培养出更符合行业要求的优秀人才。

4.2教材及相关资源

教材：《HTML5动画创作技术——DragonBones》

          出版社；中国水利水电出版社出版的图书

          作者：陈菲仪、刘枝秀
（2）教学资源要求：

首先，全面的教材，涵盖基础概念、工具操作和实际项目案例，以深入理解三维场景设计原理。

其次，应包括相关软件的视频教程，指导学生掌握行业标准工具，如Maya、3ds Max或Unity。

第三，实践性项目和练习，以培养学生的实际操作技能，例如建模、动画和渲染。第四，行业内专业讲师的讲座或工作坊，帮助学生了解实际应用和行业趋势。

最后，学生需要适当的硬件设备，如高性能计算机和专业图形卡，以确保流畅的工作体验。这些资源的综合运用将为学生提供全面的数字三维场景设计培训，使其具备应对复杂项目和行业挑战的能力。

4.3教学组织模式

	
	理论教学
	实践教学

	H5初始
	HTML和CSS的基础知识，以及基本的网页布局和设计。‌
	机房

	H5设计与制作
	H5的基本概念、发展、特点、应用、类型，设计与制作的项目流程，常用软件，基本规范，注意事项，以及创意方法的掌握。‌
	实验指导书、相关技术资料等

	互动游戏H5制作
	H5游戏可以使用多种游戏引擎，如Unity、UnrealEngine等。学习游戏引擎可以帮助开发者更轻松地制作游戏，并提供许多有用的工具和插件。
	Animate CC是一款专业的H5动画制作工具。它拥有强大的矢量绘图工具和丰富的动画编辑功能，可以帮助用户创建高质量的H5动画


4.4教学方法与手段

在理论与实践结合的教学中，学生将首先接受相关理论知识的讲解，深入了解数字三维场景设计的基本原理和技术。紧接着，通过实际操作，如建模、动画制作和渲染等项目，学生能够将所学理论知识应用到实际中，巩固和深化他们的理解。

我们将通过案例分析和实战演练的方式，让学员了解H5动画在实际应用中的表现和效果。同时，我们还将教授如何对H5动画进行优化和调试，提高动画的性能和用户体验。在这个过程中，学员不仅能够掌握H5动画的基础知识，还能够培养自己的创新思维和动手能力。这些教学方法与手段的有机结合，将为学生提供一个全面、深入的学习体验，使他们既能理解理论知识，又能熟练应用数字三维角色设计的技术。

4.5教学考核与评价

（1）过程性考核与终结性考核结合原则：

过程性考核（40%）：

实验报告、作业等评估学生在课程过程中的学习和实践情况。

终结性考核（60%）：

包括项目实践与作业、学术考核与理论知识两部分，考核学生最终成果和理论掌握情况。

（2）学生自评和互评相结合原则：

学生在实验报告、作业中可以对自己的工作进行评价和总结，同时鼓励同学之间进行互评，提供建设性反馈。

（3）校企共建课程评价相结合原则：

项目实践与作业部分可由校内教师和企业相关人员共同评价，确保学生的实际操作能力符合行业要求。

过程考核：

列出过程考核项目，各项目所占比例。

过程考核的总成绩可以为100分。

终结性考核：

可以列出各模块（项目）在总体考核中所占比例

终结性考核的总成绩可以为100分。

总成绩：

总成绩=过程考核×40%+终结性考核×60%。
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