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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	教学项目一：融媒体概述与策划
任务1 融媒体概念与特点
	介绍融媒体的定义、发展历程和特点。
分析融媒体与传统媒体的区别和联系。
探讨融媒体在当今信息传播中的重要性。
	无
	2

	
	2
	任务2 融媒体内容策划
	讲解融媒体内容策划的原则和方法。
进行案例分析，学习成功的融媒体策划案例。
学生分组进行选题策划，制定初步的内容方案。
	无
	2

	2
	1
	任务3光策划方案展示与讨论
	各小组展示自己的选题策划方案。
全班进行讨论和交流，提出改进意见。
教师对各小组方案进行点评和总结。
	无
	2

	
	2
	教学项目二：拍摄与素材采集
任务4拍摄基础知识
	[bookmark: _GoBack]介绍摄影摄像设备的基本操作和参数设置。
讲解构图、光线、色彩等拍摄基础知识。
进行室内外拍摄练习，掌握不同场景的拍摄技巧。
	无
	2

	3
	1
	任务5 采访与素材收集
	教授采访的技巧和方法，包括问题设计、沟通技巧等。
学生分组进行采访实践，收集相关素材。
指导学生对收集的素材进行初步筛选和整理。
	无
	2

	
	2
	任务6 视频拍摄实践
	学习视频拍摄的运镜、转场等技巧。
学生根据选题进行视频拍摄，注重故事性和表现力。
教师现场指导，及时纠正学生的拍摄问题。
	无
	2

	4
	1
	任务7 图片拍摄与处理
	讲解图片拍摄的要点和创意方法。
学生进行图片拍摄实践，包括风景、人物、静物等。
学习图片后期处理的基本技巧，如裁剪、调色等。
	无
	2

	
	2
	教学项目三：编辑与制作
任务8 视频编辑软件基础
	介绍常用的视频编辑软件，如 Premiere Pro、Final Cut Pro 等。
学习软件的界面布局和基本操作。
导入素材，进行简单的剪辑和拼接练习。
	无
	2

	5
	1
	任务9 视频剪辑技巧
	讲解剪辑的节奏把握、镜头组接原则。
学习添加转场效果、字幕、音乐等。
学生进行视频剪辑实践，完成一个简单的视频作品。
	无
	2

	
	2
	任务10音频处理
	介绍音频处理的基本知识，如录音、降噪、混音等。
学习在视频中添加和编辑音频，使声音效果更出色。
学生实践音频处理，为视频作品添加合适的音频。
	无
	2

	6
	1
	任务11图片编辑与设计
	学习使用 Photoshop、Illustrator 等软件进行图片编辑和设计。
掌握图片的修饰、合成、排版等技巧。
学生为融媒体作品制作所需的图片素材。
	无
	2

	
	2
	任务12 作品分析与评价
	教师对学生作品进行分析和评价
指出优点和不足之处
提出改进的建议和方法
	无
	2

	7
	1
	任务13 特效与动画制作
	介绍视频特效和动画的制作方法，如绿幕抠像、动态图形等。
学生尝试为视频添加特效和动画，增强视觉效果。
教师指导学生如何合理运用特效，避免过度使用
	无
	2

	
	2
	任务14 融媒体作品整合与完善
	将视频、图片、音频等元素整合到一个融媒体作品中。
对作品进行整体审查和修改，确保内容完整、流畅、有吸引力。
学生进行作品的最终优化和完善。
	无
	2

	8
	1
	任务15 作品审核与反馈
	学生提交自己的融媒体作品。
教师和同学进行审核，提出修改意见和建议。
学生根据反馈意见再次修改作品。
	无
	2

	
	2
	教学项目四：发布与推广
任务16 融媒体平台与规则
	介绍常见的融媒体平台，如微信公众号、微博、抖音、B 站等。
学习各平台的内容发布规则和算法推荐机制。
分析不同平台的用户特点和内容偏好。
	无
	2

	9
	1
	任务17 内容发布与运营
	学生将自己的作品发布到选定的融媒体平台上。
学习如何进行内容的日常运营，如更新、互动、数据分析等。
探讨如何根据平台反馈优化后续的内容创作。
	无
	2

	
	2
	任务18 推广策略与技巧
	讲解融媒体内容推广的策略和技巧，如社交媒体营销、合作推广、搜索引擎优化等。
学生制定自己作品的推广方案，并进行实践。
观察推广效果，及时调整推广策略。
	完成实战演练
	2

	10
	1
	任务19 数据分析与效果评估
	学习如何运用数据分析工具评估融媒体作品的传播效果。
分析数据指标，如浏览量、点赞数、评论数、转发数等。
根据效果评估总结经验教训，为今后的创作提供参考。
	无
	2

	
	2
	任务20 课程总结与展望
	教师对整个课程进行总结，回顾重点知识和技能。
对学生的学习成果进行评价和表彰，提出未来发展的建议和方向。
展望融媒体行业的发展趋势，鼓励学生继续学习和创新。
	无
	2




