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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时
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	1
	教学项目一：化妆品效果图制作
1建模工具介绍
	了解C4D各种建模工具的使用方法和作用，Cinema 4D）是一款广泛使用的3D建模和动画软件，它提供了多种建模工具，帮助用户快速、高效地创建复杂的三维模型。以下是一些常用的C4D建模工具的介绍：‌立方体工具‌：这是C4D中最基础也是最常用的建模工具之一。通过此工具，用户可以轻松创建各种形状的立方体，如盒子、墙壁等。在建模过程中，用户可以自定义立方体的大小、比例、圆角等参数，从而满足不同的设计需求。‌拉伸工具‌：这是一个非常有用的工具，通过拉动物体的顶点、边缘或面来改变其形状。用户可以使用拉伸工具来调整模型的长度、宽度和高度，从而实现更精确的建模效果。‌刀具工具‌：可以将物体切割成不同的部分，非常适合进行较为复杂的建模操作。用户可以通过刀具工具来增加或删除顶点、边缘或面，从而改变模型的形状。此工具还用于制作细节、切割洞口等操作。‌抽象工具‌：这是一种非常有创造力的工具，可以将物体变形得非常奇特。通过简单的绘画操作，用户可以在模型上创建各种不规则的形状，如波纹、雕刻等。此工具非常适合用于设计抽象艺术作品。‌剪裁工具‌：可以用于将物体的一部分裁剪掉，如切割平面、切割圆柱等。用户可以通过此工具来创建各种形状的洞口，实现模型的定制化设计。剪裁工具还可以用于制作复杂的模板和纹理。‌曲线建模工具‌：用于创建曲线形状的建模工具。用户可以绘制出任意形状的2D或3D曲线，并对其进行编辑和调整，提供多种绘制曲线的方式，如自由绘制、控制点绘制、精确绘制等。‌多边形建模工具‌：用于创建多边形形状的建模工具。通过绘制多边形的顶点和边线来创建出各种多边形形状的3D模型，提供各种编辑多边形的方式，如添加或删除顶点、边线、面片等。‌NURBS建模工具‌：用于创建NURBS曲面形状的建模工具。利用NURBS曲线和曲面进行建模，创建出光滑、精确的曲面形状，提供各种创建NURBS曲线和曲面的方式，如绘制、旋转、拉伸等。‌布尔建模工具‌：用于进行模型布尔运算的工具。通过对两个或多个模型进行布尔运算，创建出新的模型形状，支持各种布尔运算操作，如并集、交集、差集等。这些工具共同构成了C4D强大的建模功能，使得用户能够灵活地创建各种复杂的3D模型‌
	无
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	2
	任务1 化妆品模型创建的方法

	. 使用基础建模工具搭建产品模型，‌新建圆环并添加挤压制作圆台‌：首先，创建一个圆环形状，然后通过添加挤压来制作圆台形状。调整挤压参数，如厚度、拉伸等，以形成化妆品容器的基本形状。‌调整形状和细节‌：通过选择子集、内部挤压、向外延伸、选择倒角等操作，进一步调整容器的形状和细节。这包括调整显示光影着色、移动瓶盖位置、调整瓶盖长度等。‌复制和调整‌：复制化妆品容器，拉长下边瓶子，移动瓶盖位置，选择瓶底收缩等，以调整瓶子的整体形状和大小。
	按照授课要求完成瓶子创建
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	任务2化妆品效果图渲染
	. 学习利用材质上色和软件自带的光影系统渲染，为模型分配材质，并应用适当的纹理。这包括选择合适的颜色、光泽度、透明度等，以模拟真实化妆品的外观。可以使用C4D的材质编辑器来调整这些参数，以达到期望的视觉效果‌。‌灯光和渲染设置‌：设置合适的灯光环境，以模拟真实的光照条件。这包括选择合适的光源类型、调整灯光强度和颜色温度等。同时，需要设置渲染参数，如分辨率、抗锯齿等，以确保渲染出的图像质量‌1。‌后期处理‌：使用后期处理软件对渲染出的图像进行进一步的处理，如色彩校正、添加阴影和高光等，以增强图像的视觉效
	完成产品效果图渲染
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	教学项目二：电商海报制作
任务3制作场景的主体
	. 制作冰激淋车的主题结构，‌创建基础形状‌：首先，新建一个正方形，并调整其XYZ分段数以确保形状的精细度。将正方形转为可编辑对象，进入面模式，选择合适的小面进行编辑。‌设置选集‌：在工具栏中选择“设置选集”，将编辑过的面设置为选集，这一步很重要，因为它将用于后续的操作。‌添加变形效果‌：创建一个球化效果并将其拖到正方形下方，调整强度到100%，并将其与正方形设置为父子关系。接着，添加运动挤压效果，同样将其拖到正方形下方，但确保球化效果在运动挤压上方。设置运动挤压的参数，如位置和缩放，以达到预期的变形效果。‌应用材质‌：使用预设的材质或者自定义材质来覆盖模型。这可能包括调整颜色、添加发光效果、反射等，以增强视觉效果。‌组合和复制‌：复制并排列模型以创建所需的组合效果。可能需要对复制的对象进行微调，以确保它们在视觉上协调一致。
	按照要求完成车辆主体模型
	4

	1
	5
	任务4制作场景的细节
	. 掌握好冰激淋车的比例关系，制作冰激淋车的结构细节。‌多边形建模‌：这是C4D中最常用的建模方式之一，适用于创建各种复杂的模型结构。通过加线和细分修改器的使用，可以增加模型的细节。加线时，可以使用切割工具、插入循环边等方法来增加模型的细节。细分修改器能使模型表面更加平滑，通过调整细分级别来控制平滑程度。在处理复杂结构时，合理规划多边形的布局，避免出现三角面和多边面，以保证模型的质量和稳定性。‌面片（挤压）建模‌：基于平面的拉伸和变形，适用于创建具有规则形状和简单结构的物体，如建筑模型、家具等。通过设置挤压的方向、距离和分段数来控制模型的形状。合理设置分段数，避免产生不必要的面数。‌NURBS（曲线）建模‌：通过控制曲线来生成模型，适用于创建具有光滑曲线和高精度表面的物体，如汽车外壳、工业产品等。建模方式包括旋转NURBS、扫描NURBS等，适用于创建轴对称的物体。
	按照要求完成车辆结构细节
	4
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	任务5 制作场景的材质光影效果
	. 制作完成模型材质上色和光影效果的渲染。添加背景和灯光‌：创建一个背景，可能是天空盒或者简单的颜色背景。添加灯光以模拟环境光和阴影效果，这有助于增强场景的真实感。‌全局光照和环境吸收‌：在渲染设置中添加全局光照和环境吸收，以模拟真实世界的光照条件。调整采样品质和光照参数以达到理想的渲染效果。‌渲染和导出‌：设置好所有参数后，进行渲染并导出为PNG格式。这将生成一个可用于电商海报的高质量图像。‌后期处理‌：将渲染出的图片导入到图像处理软件（如Photoshop）中，添加文案、调整色彩等，最终完成电商海报的设计。
	完成宣传海报的制作
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