吉林水利电力职业学院《三维动画制作技术》课程学期授课计划
	专业名称
	数字媒体技术
	班级名称
	数字媒体2201
	任课教师
	韩金平

	课程类别
	□A理论  B理论+实践  □C实践  
	教材全称
	《Maya角色动画制作教程》是清华大学出版社，2018 年09月出版，作者何凡、姜宇东。


	总时数
	64
	理论时数
	32
	实践时数
	32
	学年/学期
	2023-2024/2

	教研室主任签字：
	年    月
	系部主任签字
	年   月    日



	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	动画基本原理
	了解三维动画的基本操作界面，动画设计是在时间和空间中塑造视觉效果的过程。时间的控制和空间的布局是动画设计的核心元素。所有的动画都是由一系列连续的帧组成，通过在一段时间内改变对象的形状、位置、颜色等属性，创造出动画效果‌
	掌握动画基础原理
	4

	
	2
	 动画基本分类
	掌握动画模块的运用技巧，包括动画的关键帧、补间动画、缓动、曲线编辑等基础概念和技术。这些原理和技巧的运用，能够让动画更加生动有趣‌
	掌握动画的基本分类
	4

	2
	1
	 动画基本命令界面与预设参数
	了解关键帧动画的制作，通过数学模型来描述物体的运动和变形，是研究物体运动的学科‌
	掌握常用动画命令与关键帧
	4

	
	2
	关键帧
	准确的制作关键帧，通过计算机模拟物体的物理运动和变形的技术，包括刚体动力学、流体动力学、布料模拟等‌
	掌握关键帧的用法
	4

	3
	1
	动画编辑器
	掌握路径动画，动画的基本原理涉及视觉暂留、时间和空间控制、基本动画原理、运动学原理、动态模拟原理以及特效和渲染原理等多个方面，这些原理共同作用，使得一系列静态画面能够通过视觉暂留效应呈现出动态的效果，给观众带来视觉上的享受和信息的传达‌
	使用动画编辑器制作动画
	4

	
	2
	创建路径动画
	时间，单位距离等关键参数的调整，使用样条效果器‌。这种方法适用于运动图形，可以将所有模型变成运动图形再使用此方法制作。例如，使用分裂对象将多个模型对象变成运动图形，再使用这种方法制作路径动画
	利用路径动画制作案例
	4

	4
	1
	 创建快照动画
	掌握路径动画，使用样条效果器‌。这种方法适用于运动图形，可以将所有模型变成运动图形再使用此方法制作。例如，使用分裂对象将多个模型对象变成运动图形，再使用这种方法制作路径动画
	掌握快照动画的制作方法
	4

	
	2
	 创建流体路径变形动画
	时间，单位距离等关键参数的调整，这是一种直观的方法，只需要一个运动的模型对象和设置好的样条，就可以制作动画。使用这种方法时，会将当前的物体及其子级当成一个集合，如果想要制作多个物体依次运动通过的动画，则需要将多个物体错开。
	制作流体路径变形动画案例
	4

	5
	1
	  父对象约束
	掌握动画约束的几种方式，通过使用样条约束这个变形器对象，可以使一个对象沿着设置的路径进行移动。这种方法的好处是可以同时设置多个物体进行移动，因为变形器对象可以影响到整个层级。
	掌握父子约束的使用方法
	4

	
	2
	 点约束
	掌握动画约束的几种方式，掌握点约束
	掌握点约束的使用方法
	4

	6
	1
	方向约束
	将运动规律与角色动画结合，掌握方向约束
	掌握方向约束的使用方法
	6

	
	2
	目标约束
	掌握动画约束的几种方式，掌握目标约束
	掌握目标约束的使用方法
	6

	7
	1
	小球自由表演的动画制作
	使角色在运动时符合运动规律，在软件中设置场景的帧率，确保动画的流畅性。例如，在C4D中，可以通过设置工作单位为每秒24帧，以模拟电影的标准帧率。
	制作小球案例
	6

	
	2
	三维角色运动动画制作
	使角色在运动时符合运动规律，三维角色运动动画的制作涉及多个关键步骤，包括角色模型创建、骨骼绑定、动画设计、特效添加等。
	制作人物走跑跳案例
	6

	8
	1
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