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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	OCTANE RENDER 渲染器（一）
	OCTANE的预设设置
	

无
	4

	
	2
	OCTANE RENDER 渲染器（二）
	OCTANE渲染输出
	无
	4

	
	3
	OCTANE RENDER 渲染器（三）
	OCTANE RENDER灯光
	无
	4

	
	4
	OCTANE RENDER 渲染器（四）
	日光灯的使用与设定
	日光灯环境搭建
	4

	
	5
	OCTANE RENDER 渲染器（五）
	
摄相机的使用与设置
	无
	4

	
	6
	OCTANE RENDER 渲染器（六）
	烘焙的物体黑缝解决
	无
	4

	2
	1
	OCTANE RENDER材质及预设（一）
	
常用材质
	无
	4

	
	2
	OCTANE RENDER材质及预设（二）
	透明材质
	无
	4

	
	3
	OCTANE RENDER材质及预设（三）
	置换材质
	皮革材质创建
	4

	
	4
	OC案例-化妆品建模与渲染(一)
	
化妆品的建模
	无
	4

	
	5
	OC案例-化妆品建模与渲染(二)
	
化妆品的建模修改
	无
	4

	
	6
	OC案例-化妆品建模与渲染(三)
	化妆品的材质灯光
	无
	4

	3
	1
	阿诺德（Arnold）渲染器（一）
	
阿诺德选择与安装

	无
	4

	
	2
	阿诺德（Arnold）渲染器（二）
	
阿诺德的基本功能介绍

	无
	4

	
	3
	阿诺德（Arnold）渲染器（三）
	阿诺德的基本布局与功能介绍
	无
	4

	
	4
	阿诺德（Arnold）渲染器（四）
	阿诺德工作流程（一）
	无
	4

	
	5
	阿诺德（Arnold）渲染器（五）
	阿诺德工作流程（二）
	无
	4

	
	6
	 阿诺德的材质与灯光(一)
	
标准材质及属性
	无
	4

	4
	1
	 阿诺德的材质与灯光(二)
	 金属材质的属性
	金属立柱材质的制作
	4

	
	2
	 阿诺德的材质与灯光(三)
	贴图设置与反射
	无
	4

	
	3
	 阿诺德的材质与灯光(四)
	方形区域光（Quad_light）
	环境光域搭建
	4

	
	4
	 阿诺德的材质与灯光(五)
	聚光灯（Spot_light）
	无
	4

	
	5
	阿诺德案例-机器人渲染(一)
	机器人材质设置
	无
	4

	
	6
	阿诺德案例-机器人渲染(二)
	
机器人灯光与渲染输出
	无
	4




