吉林水利电力职业学院

教 师 日 志

 2023-2024 学年 第 2 学期

系  别      智能工程学院     
教  师       韩金平         
课  程     UI界面设计       
班  级     数字媒体2201      
教务处印制

关于实行《教师日志》制度的规定

为了进一步加强教师授课情况（教学内容、进度、学生考勤及作业布置批改等）的监督指导，有利于教师掌握课堂教学情况，进行教学工作总结。经学院研究，决定实行《教师日志》制度，现就此项工作作出如下规定：

一、《教师日志》内容的填写

1．学生考勤表：教师上课时应了解学生出勤情况，认真对学生进行考勤；

2．学生作业批改记录表；任课教师应重视作业练习，精心设计，及时、认真批改作业，并作好记录；

3．授课记录：教师应将每次上课的授课日期、主要讲授内容、“教·学·练·做” 教学模式的具体实施及与学生的互动及作业布置等情况及时予以记载，主要讲授内容栏需填写本节课主要章节名称和主要内容，如遇复习、实验、讨论、测验等亦需填明。
二、《教师日志》由任课教师本人填写，内容要具体、详实，字迹要清晰、工整。

三、审阅要求

1．系部主任每学期查阅两次；教务处每学期抽查两次，每次占教师总人数的20%以上；主管院长不定期进行抽查。

任课教师于每月最后一周上课后，将《教师日志》主动送系部主任查阅。

四、学期教学工作结束后，任课教师应将《教师日志》送交系部存查，各系部要将《教师日志》作为教学资料归档。

五、任课教师要认真、及时填写《教师日志》。《教师日志》的填写情况作为教师年终评优、专业技术职务聘任的重要依据。
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授  课  记  录

	序号
	日  期
	教学

时数
	讲 课 主 要 内 容
	“教·学·练·做”教学模式的具体实施及与学生的互动等情况
	作业

	1
	
	2
	了解Illustrator与安装
	了解与把握图形与界面设计的观点，软件的下载与安装，了解矢量图和位图
	下载并安装软件

	2
	
	2
	关于矢量图和位图
	了解Illustrator的工作环境、应用领域。矢量图与位图得区别。llustrator 基础操作，文档的新建与置入导出，常用工具的使用方法
	对比位图与矢量图的区别

	3
	
	6
	llustrator文档的新建与置入导出
	Illustrator 基础操作，文档的新建与置入导出，常用工具的使用方法
	掌握图片的导出与导出

	4
	
	6
	llustrator 基础操作
	Illustrator的功能预置与实践操作，掌握参考线锁定，清除参考线，显示与因此网格
	掌握参考性的使用方法

	5
	
	6
	元素工具组
	在AI中处置当我们需要对庞大图形文档进行操作时，为了防备误操作，用户可以将非必要操作步骤、元素、图层等进行隐蔽与显示，以淘汰滋扰因素、与图层。 


	掌握元素工具组的使用

	6
	
	6
	文本工具组
	 在 Illustrator的"元素"面板中提供6种笔刷元素；利用它们可以输入不同需求的笔触图案。


	掌握6种笔刷元素

	7
	
	6
	几何图形工具组
	使用Illustrator 的基本图形绘制工具组中的工具，可以在文档中绘制多种几何形状的矢量图形。该工具组中的工具包括“矩形”工具、“圆角矩形”工具、“椭圆”工具、“多边形”工具、“星形”工具和“光晕”工具。
	掌握几何体工具组的使用

	8
	
	6
	描摹工具的使用方法
	打开或置入文件用作描摹的源图像。2 选择源图像后，执行下列操作之一：a) 若要使用描摹预设来描摹图像，请单击“ 控制” 面板中的“ 描摹预设和选项” 按钮 并选择一个预设。 b) 若要使用默认描摹选项描摹图像，请单击“ 控制” 面板中的“ 实时描摹”，或选择“ 对象”>“ 实时描摹”>“ 建立”。c) 若要在描摹图像前设置描摹选项，请单击“控制”面板中的“描摹预设和选项”按钮 ，然后选择“描摹选项”。或选择“对象”>“ 实时描摹”>“ 描摹选项”。设置描摹选项，然后单击“ 描摹”。
	掌握多种临摹工具的使用

	9
	
	6
	描边、填色与色彩管理系统
	在Illustrator中，可以使用“工具”面板中的颜色控制区，或“颜色”面板中的填充和描边颜色选框设置绘制对象的填充和描边。
	制作描边与天色案例

	10
	
	6
	网格与混合工具
	网格工具最大的用途是用来过渡颜色的。你可以先创建一个网格然后可以多添线条，变成更多的网格。然后可以点击其中一个锚点，可以给他添加颜色。然后如果给他相邻的锚点也添加颜色的话，可以很自然的过渡两个颜色。而且网格可以让图片变得更加立体。
	利用网格与混合制作图形图像

	11
	
	6
	其他工具组
	通过将图稿转换为及时上色组，用户便可以利用"及时上色"与"及时上色 选择"元素对及时上色组举行着色，就像对画布或纸上得绘画举行着色一样。可以利用差别颜色为每个路径段描边。并利用差别得颜色、 图案或渐变添补每个路径：
	利用其它工具组进行图形图像制作

	12
	
	6
	效果单菜
	选择一种结果应用于东西后在"表面"面板中便会列出该结果，通过"表面"面板”可以对该结果举行编辑、移动、复制、删除等操纵，在Illustrator中提供了缩放工具、手形工具和“导航器”调板等多种形式，可以方便的按照不同的放大倍数查看图形的不同区域，更加精确的绘制和编辑图像
	利用效果菜单进行案例制作

	13
	
	6
	滤镜与滤镜组
	利用"结果"菜单下得下令后，用户可以继承利用"表面"面板随时修改结果选项或删除该结在 Illustrator 中有两类可以对矢量图形与位图图像举行特别处置惩罚得下令，即"滤镜"与"结果"菜单下得级联下令，
	利用滤镜进行案例制作

	14
	
	6
	传统手绘插画风化妆品海报（上）

	
掌握不同设计的规格色彩等知
	

	15
	
	2
	传统手绘插画风化妆品海报（中）
	能对不同种类的数字图形进行设计的能力
	

	16
	
	2
	传统手绘插画风化妆品海报（下）
	综合所学能应用大不同种类的数字图形设计、绘制的展示效果能力
	

	17
	
	6
	整体复习与补充

	对所有学过的知识点进行灵活运用
	


查  阅  记  录

	查阅部门
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	查阅日期
	意见或建议
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吉林水利电力职业学院课程表

	星期

节次
	星期一
	星期二
	星期三
	星期四
	星期五
	星期六
	星期日

	上

午
	1～2
	
	
	数字三维角色设计
数字媒体技术2201班
1-16周[01-02节]
3B102
	
	UI界面设计
数字媒体技术2201班
1-16周[01-02节]
3B102
	
	

	
	3～4
	
	
	数字三维角色设计
数字媒体技术2201班
1-16周[03-04节]
3B102
	
	UI界面设计
数字媒体技术2201班
1-16周[03-04节]
3B102
	
	

	下

午
	5～6
	
	
	
	三维动画制作技术
数字媒体技术2201班
1-16周[03-04节]
3B102
	
	
	

	
	7～8
	
	
	
	三维动画制作技术
数字媒体技术2201班
1-16周[05-06节]
3B102
	三维影视广告制作
数字媒体技术2201班
1-16周[07-08节]
3B102
	
	

	晚间
	9～10
	
	
	
	影视后期特效与合成技术
数字媒体技术2201班
1-16周[07-08节]
3B102
	三维影视广告制作
数字媒体技术2201班
1-16周[09-10节]
3B102
	
	

	备 注：


