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1．课程定位与设计思路
1．1课程定位
《三维影视包装与片头设计》课程是影视制作、数字媒体艺术、广播影视节目制作等相关专业的一门重要专业课程。它不仅具有深厚的理论基础，更强调实践应用和创新能力的培养。该课程融合了计算机图形学、动画设计、影视特效、色彩理论、构图美学等多个学科的知识，旨在培养学生的三维动画制作、影视特效制作、影视包装与片头设计等方面的综合能力‌。
1．2设计思路
通过对本专业对三维影视动画技术，三维动画合成技术及三维栏目包装工作岗位分析，确定了课程的制作思路为：

充分掌握本课程的理解概念与衔接逻辑。

充分掌握本课程三场建模、三维影视、三维栏目包装的实操流程。
通过实际展示项目对本课程进行训练。
本课程的总学时为96学时，6学分。
2．课程目标
2．1能力目标
能够掌握三维场景三维建模动画材质渲染技术。

能够掌握三维栏目包装技术与三维后期合成技术。

（2）能够掌握三维场景与三维片头的制作技术.
2．2知识目标
（1）重点掌握三维软件C4D的使用技巧 。
（2）及平面影视软件PS  AE   PR软件的综合运用技术。
2．3素质目标
通过理论与实践相结合的上课形式，培养学生综合的分析态度、举一反三精神。能够熟练制作三维模型与三维场景。能够熟练对三维模型动画化与影视场景合成。
2．4其他目标
所有三维影视片头设计场景必须音形相协调，即三维动画动画必须与声音、音效一一个形成对应，才能让动画更真实。并且片头与栏目包装必须震撼有力，吸引受众眼球。
3．教学内容
	序号
	学习情境/项目名称/教学内容
	技能内容与
教学要求
	知识内容与
教学要求
	素质内容与
教学要求
	学时

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时

	1
	C4D包装案例：光影景物（模型部分）
	熟悉材质编辑器的使用，了解不同材质类型的创建和调整方法；掌握渲染器的基本设置和高级渲染技巧。理解光影对模型外观的影响，掌握色彩搭配和色彩校正的基本原理
	强调在制作过程中注重细节，培养学生的耐心、细心和责任心，确保静物模型的制作质量。鼓励学生关注C4D软件和相关技术的最新发展动态，不断学习新知识、新技能，提升个人竞争力
	强调在制作过程中注重细节，培养学生的耐心、细心和责任心，确保静物模型的制作质量
	4
	4

	2
	C4D包装案例：光影景物（闹钟部分）
	‌理解闹钟结构‌：通过分析闹钟的组成部分，如表盘、指针、底座、边框等，理解其几何结构和空间关系。‌材质与贴图知识‌：学习如何为模型添加材质，包括颜色、反射、粗糙度等属性的调整，以及贴图的应用，如纹理贴图、置换贴图等
	能够根据闹钟的实际材质，如金属、塑料等，为其选择合适的材质和贴图，并调整参数以达到逼真的效果。‌问题解决能力‌：在建模过程中遇到问题时，能够独立思考，查阅相关资料，或寻求帮助，找到解决问题的方法
	鼓励学员在掌握基础建模技巧的基础上，发挥创新思维，尝试不同的设计风格和元素，创造出具有个性和特色的闹钟模型
	6
	6

	3
	C4D包装案例：光影景物（动画与渲染部分）
	学习如何使用C4D中的建模工具创建光影景物的三维模型，包括形状创建、细节雕刻等


	在遇到问题时，能够独立思考并找到解决方案，同时能够在实践中发挥创新思维，创造出独特的光影景物效果。在团队合作中，能够与他人有效沟通，共同完成任务，提升团队协作能力
	强调团队合作的重要性，培养团队协作精神，学会在团队中发挥自己的优势并帮助他人
	2
	2

	4
	 C4D包装案例：艺术学院（模型动画）
	深入了解多边形建模、样条建模等三维建模原理，能够灵活运用这些原理进行模型创建。掌握关键帧动画、路径动画、摄像机动画等动画原理与技巧，能够制作出流畅自然的动画效果
	能够选择合适的渲染器进行参数设置，渲染出高质量的光影效果，并使用图像编辑软件进行后期处理，提升作品质量


	培养学员的持续学习能力，鼓励学员关注行业动态与技术发展，不断更新自己的知识体系
	2
	2

	5
	C4D包装案例：艺术学院（灯光渲染）
	‌理解布光原理‌：学员应掌握常见的布光方法，如两点布光、三点布光和四点布光，并能够根据场景需求进行合理的灯光布局
	学员需要掌握渲染设置中的各项参数，如输出尺寸、抗锯齿、采样率等，并能够根据场景需求进行合理的渲染输出设置
	培养学员在灯光渲染过程中的细致入微的态度，注重细节处理，如灯光的衰减、投影效果等，以提升场景的真实感和逼真度
	2
	2

	6
	C4D片头案例：碎裂LOGO（模型动画）
	学习刚体标签、碰撞体标签的使用。掌握如何通过动力学模拟实现真实的物理碰撞和碎裂效果


	能够发挥创意，尝试不同的破碎效果、动画设计和材质搭配
	能够，对色彩、构图、动态等方面有敏锐的洞察力
	2
	2

	7
	C4D片头案例：碎裂LOGO（材质渲染）
	了解并掌握常用材质类型（如金属、玻璃、塑料等）的属性设置方法
	根据碎裂LOGO的视觉效果需求，选择合适的材质类型并进行参数调整
	‌在团队项目中，能够与其他成员有效沟通，共同解决材质与渲染过程中的问题
	2
	2

	8
	C4D包装案例：动态客栈（模型部分）
	初步掌握C4D中材质编辑器的使用方法，了解如何为模型添加材质和纹理，以模拟真实的表面效果
	在建模过程中，注重模型的拓扑结构和细节处理，确保模型在动画和渲染时表现良好，提升模型优化能力
	在团队合作中，能够积极参与讨论，分享自己的建模心得和创意想法，同时倾听他人的意见，提升团队协作与沟通能力
	2
	2

	9
	C4D包装案例：动态客栈（动力学部分）
	学员需要了解动力学在C4D包装设计中的实际应用场景，如模拟物体自然下落、碰撞、破碎等效果
	面对动力学模拟中可能出现的问题，学员应具备独立思考和解决问题的能力
	学员应具备创意和审美能力，能够在包装设计中融入自己的创意元素
	2
	2

	10
	 C4D包装案例：动态客栈（渲染与合成）
	了解分层渲染输出的技巧，以便在合成中具有更多的选择
	在遇到渲染或合成问题时，能够迅速定位问题原因，并采取相应的解决措施，确保项目顺利进行
	鼓励学员发挥创新思维，尝试新的渲染技术与合成方法，以制作出更具创意的动画作品
	2
	2

	11
	 C4D片头案例：生长的像素花（模型部分）
	掌握使用C4D中的关键帧动画、变形器等工具
	‌具备一定的创意构思能力
	‌激发创新思维和审美能力
	2
	2

	12
	 C4D片头案例：生长的像素花（动画部分）
	握如何通过C4D实现像素风格的动画效果。学习从模型创建到动画设置的完整流程
	学生在动画制作过程中，能够遇到并解决常见问题，如动画卡顿、模型穿帮等
	需要学会独立思考和解决问题，同时不断提升自我学习能力
	2
	2

	13
	C4D片头案例：生长的像素花（渲染部分）
	学习如何针对像素风格进行渲染设置，包括调整分辨率、抗锯齿参数等，以获得清晰的像素边缘和合适的色彩表现
	能够针对渲染过程中出现的问题（如噪点、渲染时间过长等）进行优化，提高渲染质量和效率
	团队合作中，能够积极沟通、分享渲染经验和技巧，共同提升团队整体的渲染水平
	2
	2

	14
	C4D包装案例：粒子推散案例
	熟悉粒子组的创建与管理。掌握组操作器的使用，以控制粒子的行为
	学习如何运用动力学模拟，使粒子推散效果更加自然、逼真
	提升学生的审美水平，使其能够欣赏并评价不同风格的粒子推散效果
	2
	2

	15
	C4D片头案例：栏目片头（镜头1制作）
	了解栏目片头设计的基本流程?，包括创意构思、脚本编写、分镜设计等环节
	‌熟练掌握摄像机动画的制作技巧‌，能够根据需要调整摄像机路径、关键帧动画等，实现丰富的镜头语言
	在制作过程中注重细节处理，确保每个环节都达到最佳效果
	2
	2

	16
	C4D片头案例：栏目片头（镜头2制作）
	深入了解摄像机焦距、焦点、光圈等参数对画面透视、景深及运动模糊效果的影响，掌握在C4D中调整这些参数的方法
	合理配置灯光类型，如点光源、聚光灯等，营造符合栏目氛围的光影效果，并调整渲染设置
	提升片头的吸引力。在制作过程中，遇到技术难题时，能够迅速定位问题并寻求解决方案
	2
	2

	17
	C4D片头案例：栏目片头（镜头3制作）
	理解摄像机动画的基本原理，学会在C4D中创建和调整摄像机，以及设置关键帧动画
	能够根据栏目片头的整体风格和要求，设计出具有创意的镜头，包括独特的模型设计、材质选择和动画效果
	保持积极的学习态度，对新知识保持好奇心和求知欲，能够主动探索C4D软件的高级功能和技巧
	2
	2

	18
	 C4D片头案例：栏目片头渲染与合成
	学生应能够理解并阐述C4D中的渲染原理，包括渲染引擎的工作机制、渲染流程以及常见渲染参数的含义和作用
	学生能够通过对渲染和合成效果的反复对比和优化，提升画面的整体质感和观感，使栏目片头更加吸引人
	通过不断学习和实践，学生能够逐渐提升自己的审美水平和鉴赏能力，对色彩、构图、光影等视觉元素有更敏锐的感知和判断力
	2
	2

	19
	OC渲染器之哑光产品表现
	理解OC渲染器相较于其他渲染器的优势和特点，特别是在哑光产品表现方面的应用
	渲染过程中，能够识别并解决常见的渲染问题，如噪点、渲染速度慢等
	培养对哑光产品细节和质感的敏锐观察力，能够准确捕捉并表现在渲染作品中
	2
	2

	20
	OC渲染器之玻璃质感表现
	了解玻璃材质在渲染过程中的光学效果，包括反射、折射、焦散等
	熟悉OC渲染器的渲染设置，包括采样设置、渲染模式选择、GI修剪等，能够优化渲染性能，提高渲染质量
	敢于尝试新的渲染技术和表现方式，不断探索玻璃质感表现的新方法和新思路
	2
	2

	21
	 OC渲染器之明调产品表现
	了解灯光类型、光照强度、颜色以及阴影与全局光照对渲染效果的影响
	熟练掌握阴影与全局光照的调整技巧，提升场景的真实感和立体感
	在团队项目中，能够积极与他人协作，共同完成任务
	2
	2

	22
	OC渲染器之金属质感表现
	学会如何根据金属类型（如铝、钢、铜等）调整参数以模拟真实金属效果
	学会利用后期处理软件对渲染结果进行进一步调整和优化
	在金属质感渲染过程中，能够勇于尝试新的材质设置和灯光配置，以创造出独特的视觉效果
	2
	2

	23
	综合案例制作（动效部分）
	掌握动画设计的基本原理，包括帧的概念、动画的流畅性和节奏感
	能够根据场景需求调整材质参数，制作出逼真的金属质感等效果。熟练掌握灯光设置技巧，营造出符合动画氛围的光影效果
	培养学生的团队协作能力，能够与团队成员有效沟通并共同完成任务
	2
	2

	24
	综合案例制作（渲染合成部分）
	学会如何为模型赋予合适的材质和纹理，并调整其参数以获得逼真的渲染效果
	能够精细调整材质和纹理的参数，使渲染出的图像更加真实、细腻
	在掌握基本渲染合成技术的基础上，鼓励尝试新的渲染技术、材质和纹理效果，以及创新的合成方法
	2
	2


4．实施建议
4.1师资队伍
（1）专任教师：
 韩金平，有着丰富的教学经验，擅长影视后期，栏目包装，影视剪辑等课程。
（2）兼职教师：
徐铭垚，有着丰富的制作经验与认真的教学水平能，能够认真负责的指导学生的学习，解疑答惑。
通过专任教师和兼职教师的有机结合，学校能够为学生提供丰富的学习资源，培养出更符合行业要求的优秀人才。
4.2教材及相关资源

教材名：《Cinema 4D R18基础与实战教程（全彩版）》

作者：宋鑫

出版社：人民邮电出版社，2019年11月出版

4.3教学组织模式
	
	理论教学
	实践教学

	教学环境要求
	教室（投影仪或大屏）
电脑 I7以上配置计算机（需带图形加速卡 16G以上内存 WIN10以上专业版操作系统）

同步联网（方便协同控制）

多媒体设备（音箱与耳麦）

教室，配备多媒体设备（是否有教具，教具名称）
	联网投屏机房

	教学材料要求
	演示文稿课件 思维导图等
	实验指导书、相关技术资料等

	教学组织模式
	联机授课、先讲解理论工具、再实操掌握、辅导学生
	联机上课，先图形制作、图形动画。图形合成


4.4教学方法与手段
理论授课：掌握基础概念与同学们交流，同理们理解与认知。

实践操作：通过同屏联机技术，控制与投屏操作视频到学生端，使同学们看到并看清每一步操作步骤，并笔记记录。且并流心理。
学生实操：关掉同屏技术，学生亲自实战操作，对不懂的同学进行二次讲解
4.5教学考核与评价

 凤凰国际数字创意产业学院课程组
                                                  2022年      月
-6-

