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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	第一章 C4D包装案例：光影景物（模型部分）
	熟悉材质编辑器的使用，了解不同材质类型的创建和调整方法；掌握渲染器的基本设置和高级渲染技巧。理解光影对模型外观的影响，掌握色彩搭配和色彩校正的基本原理
	场景模型制作
	4

	2
	1
	第二章 C4D包装案例：光影景物（闹钟部分）
	‌理解闹钟结构‌：通过分析闹钟的组成部分，如表盘、指针、底座、边框等，理解其几何结构和空间关系。‌材质与贴图知识‌：学习如何为模型添加材质，包括颜色、反射、粗糙度等属性的调整，以及贴图的应用，如纹理贴图、置换贴图等
	制作闹钟模型
	4

	3
	1
	第三章 C4D包装案例：光影景物（动画与渲染部分）
	学习如何使用C4D中的建模工具创建光影景物的三维模型，包括形状创建、细节雕刻等

	制作动画与渲染
	4

	4
	1
	第四章 C4D包装案例：艺术学院（模型动画）
	深入了解多边形建模、样条建模等三维建模原理，能够灵活运用这些原理进行模型创建。掌握关键帧动画、路径动画、摄像机动画等动画原理与技巧，能够制作出流畅自然的动画效果
	制作学院动画
	4

	5
	1
	第五章 C4D包装案例：艺术学院（灯光渲染）
	‌理解布光原理‌：学员应掌握常见的布光方法，如两点布光、三点布光和四点布光，并能够根据场景需求进行合理的灯光布局
	制作学院渲染
	4

	6
	1
	第六章 C4D片头案例：碎裂LOGO（模型动画）
	学习刚体标签、碰撞体标签的使用。掌握如何通过动力学模拟实现真实的物理碰撞和碎裂效果

	制作LOGO模型
	4

	7
	1
	第七章 C4D片头案例：碎裂LOGO（材质渲染）
	了解并掌握常用材质类型（如金属、玻璃、塑料等）的属性设置方法
	渲染LOGO
	4

	8
	1
	第八章 C4D包装案例：动态客栈（模型部分）
	初步掌握C4D中材质编辑器的使用方法，了解如何为模型添加材质和纹理，以模拟真实的表面效果
	制作客栈模型部分
	4

	9
	1
	第九章 C4D包装案例：动态客栈（动力学部分）
	学员需要了解动力学在C4D包装设计中的实际应用场景，如模拟物体自然下落、碰撞、破碎等效果
	制作客栈动力学部分
	4

	10
	1
	第十章 C4D包装案例：动态客栈（渲染与合成）
	了解分层渲染输出的技巧，以便在合成中具有更多的选择
	制作客栈渲染与合成部分
	4

	11
	1
	第十一章 C4D片头案例：生长的像素花（模型部分）
	掌握使用C4D中的关键帧动画、变形器等工具
	制作像素花模型部分
	4

	12
	1
	第十二章 C4D片头案例：生长的像素花（动画部分）
	握如何通过C4D实现像素风格的动画效果。学习从模型创建到动画设置的完整流程
	制作像素花动画部分
	4

	13
	1
	第十三章 C4D片头案例：生长的像素花（渲染部分）
	学习如何针对像素风格进行渲染设置，包括调整分辨率、抗锯齿参数等，以获得清晰的像素边缘和合适的色彩表现
	制作像素花渲染部分
	4

	14
	1
	第十四章 C4D包装案例：粒子推散案例
	熟悉粒子组的创建与管理。掌握组操作器的使用，以控制粒子的行为
	制作粒子推散案例
	4

	15
	1
	第十五章 C4D片头案例：栏目片头（镜头1制作）
	了解栏目片头设计的基本流程?，包括创意构思、脚本编写、分镜设计等环节
	镜头1制作
	4

	16
	1
	第十六章 C4D片头案例：栏目片头（镜头2制作）
	深入了解摄像机焦距、焦点、光圈等参数对画面透视、景深及运动模糊效果的影响，掌握在C4D中调整这些参数的方法
	镜头2制作
	4

	17
	1
	第十七章 C4D片头案例：栏目片头（镜头3制作）
	理解摄像机动画的基本原理，学会在C4D中创建和调整摄像机，以及设置关键帧动画
	镜头3制作
	4

	18
	1
	第十八章 C4D片头案例：栏目片头渲染与合成
	学生应能够理解并阐述C4D中的渲染原理，包括渲染引擎的工作机制、渲染流程以及常见渲染参数的含义和作用
	栏目片头渲染与合成
	4

	19
	1
	第十九章 OC渲染器之哑光产品表现
	理解OC渲染器相较于其他渲染器的优势和特点，特别是在哑光产品表现方面的应用
	栏目片头渲染与合成
	4

	20
	1
	第二十章 OC渲染器之玻璃质感表现
	了解玻璃材质在渲染过程中的光学效果，包括反射、折射、焦散等
	玻璃质感表现
	4

	21
	1
	第二十一章 OC渲染器之明调产品表现
	了解灯光类型、光照强度、颜色以及阴影与全局光照对渲染效果的影响
	明调产品表现
	4

	22
	1
	第二十二章 OC渲染器之金属质感表现
	学会如何根据金属类型（如铝、钢、铜等）调整参数以模拟真实金属效果
	金属质感表现
	4

	23
	1
	第二十三章 综合案例制作（动效部分）
	掌握动画设计的基本原理，包括帧的概念、动画的流畅性和节奏感
	动效部分制作
	4

	24
	1
	第二十四章 综合案例制作（渲染合成部分
	学会如何为模型赋予合适的材质和纹理，并调整其参数以获得逼真的渲染效果
	制作渲染合成部分
	4




