吉林水利电力职业学院《光影与质感表现技术》课程学期授课计划
	专业名称
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	班级名称
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	任课教师
	王艳军

	课程类别
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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	
	1
	第一章节（一）：灯光介绍灯光种类功能讲解
	理解灯光类型与属性：学生能够清晰区分点光源、平行光、聚光灯等常见灯光类型，并掌握每种灯光的基本属性，如强度、颜色、阴影质量等。掌握灯光对光影的影响：深入理解不同灯光设置如何影响场景中的明暗分布、阴影效果及整体氛围。熟悉光影与质感表现基础：掌握光影变化对物体表面质感表现的作用原理，了解如何通过光影增强物体的立体感和真实感。
	无
	4

	
	2
	第一章节（二）：常见的布光思路与照明方案
	本章主要讲授光影原理，布光的基本思路，环境光照明、HDRI照明（单光照明）、三点布光的基本理念，以及灯光类型及使用方法，如主体光、辅助光、轮廓光的使用。并讲授布光的操作技巧，以及三点布光在实际操作中的实用与实操步骤。
	人头模型布光
	4

	
	3
	第二章节、材质管理器材讲解与案例操作
	本章节主要讲授材质与贴图的基本操作，以及到颜色通道，漫射通道，发光通道，透明通道，反射通道，环境通道，烟雾通道，凹凸通道，置换通道，法线通道，ALPHA通道的使用与参数设置，并通过多种通道来制作翡翠的透明材质案例。
	裴翠材质案例
	4

	
	4
	第三章节：UV投射与纹理展开技术
	本章节主要讲授材质贴图的投射方式设置，简单的UV纹理展开技术，复杂的人头UV展开技术，并讲解复制的UV包装盒展开技术，并能受够包装盒的包部贴图包装，并讲授通过平面处理软件PS进行贴图展开处理，并最终制作彩色包装图。
	包装盒UV展开
	4

	3
	5
	第四章节：OC渲染器基本使用
	本章节主要讲授OC渲染器的安装、插件的界面组成中工具使用，实时渲染的使用，面板的定制与整体界面的定制等，OC渲染器的颜色基本校正， OC渲染器的基本操作流程，常见的OC材质如金属材质、发光材质、透明玻璃材质，以及OC阴影的制作。
	
	4

	
	6
	第四章节：OC实例之麻将建模渲染案例一
	本章节主要讲授麻将的场景创建与主角麻将对象的建模、布线、细分等，OC渲染的参数设置、降噪设置、OC相机与OC环境设置，SSS材质的设置以及主灯光的创建技术。最后讲角点节视图的乱码破解技术。
	麻将建模和材质案例
	4

	4
	7
	第四章节：OC实例之麻将建模渲染案例二
	本章主要讲授对麻将模型通过节点编辑器中的粗糙度，反照率，HDR的OC环境贴图，光泽材质中的透图贴图、凹凸贴图进行整体材质。通过OC渲染输出中的渲染设置，降噪设置，颜色设置进行渲染输出，并通过AE或PS软件进行后期处理，如校色、亮度、对比度等的调色处理。
	
	4

	
	8
	第五章节 ：化妆品海报—化妆瓶建模
	本章节主要讲授化妆瓶参照图导入，参照线的样条绘画与调节，旋转成形功能，单层轮廓线变双层轮廓线。此功能同时制作瓶盖。顶部出水口通过放样功能，子层集为圆形，并通进多次复制圆形来制作每一个位置的轮廓节点，并进行细分曲面处理，等到一个平滑的化妆瓶轮廓。
	
	4

	
	9
	第五章节：化妆品海报—舞台场景搭建与材质
	本章节继续讲授顶部出口水的顶部封口制作，前端出水口点级调节，平面化处理，出水口的挤压处理，细分曲与平滑化处理。并通过立方体，柱体进行节点编辑、布尔运算、阵列等功能来制作三个舞台的层级模型。
	
	4

	
	10
	第五章节 ：化妆品海报—化妆台与化妆镜
	本章节主要讲授三个舞台的OC材质创建，且必须为OC材质，并制作化妆台的中心柱台，内部收缩，化妆台外侧的通过克隆功能进行阵列多个外侧造型,底部同样通过克隆与圆管结合成化妆模型，顶部化妆镜同样用柱体，柱体面片，柱体克隆功能来制作。
	[bookmark: _GoBack]化妆瓶案例
	4

	
	11
	第五章节 ：化妆品海报—配饰场景建模材质
	本章节主要讲授化妆品后面背景板的模型创建，洞形的模型与材质，梯子的创建与材质创建，DNA模型的创建与材质编辑，理解UV展开的基本原理及其在3D建模与贴图中的重要性。掌握C4D中UV展开的基本操作流程与工具使用。
	
	4

	
	12
	第五章节 ：化妆品海报—全景灯光材质渲染
	本章节主要讲授化妆品场景贴图设置，化妆品光泽材质的创建与编辑，化妆台的OC材质创建与编辑，梯子OC材质的创建与编辑，饰品OC材质的创建与编辑，场景中透明物体OC材质的创建与编辑，学生将掌握贴图如何增强模型的真实感、细节和视觉效果。
	吹风格
	4

	
	13
	第五章节:化妆品海报全景灯光材质渲染二
	本章节主要讲授场景中水珠的阵列与融球技术以及水点的OC材质的创建与编辑，整个场景的光影质感与阴影设置，场景的补光设置与多通道输出设置技术，以及贴图的丢补足技术，并进行后期的多帧输出与或视频输出技术。
	
	4

	
	14
	第六章：OC节点编辑器讲解
	本章节主要讲授OC材质管理器节点管理器窗口的使用与基础设置，窗口的基本使用，操作原理，标准材质、复合材质、混合材质、分层材质、头毛材质、的使用与里面基本参数的设置，并能够创建玻璃杯等材质的创建。
	广告牌制作
	4

	
	15
	第六章节：OC节点功能讲解二
	本章节主要讲授OC材质管理器中节点管理器中贴图的设置与使用，图像纹理、RGB光谱、浮点纹理、高斯光谱、烘焙环贴、图像平铺、世界坐标、棋盘格、图像平铺、污垢等多种贴图的设置与整体使用技术。
	
	4

	
	16
	第七章：后期渲染与输出
	本章节主要讲授海报类场景的整体排列与布局，模型导入、复制、材质、贴图的编辑与修改，整体场景的主光、辅光、背光的创建与布局，以级三灯布光的组合结构。渲染的基本设置与如何渲染出优质的海报图片并输出。
	化妆品综合案例
	4




