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1．课程定位与设计思路
1．1课程定位
这门课程主要讲授三维影视模型概念、制作流程及行业规范，核心内容涵盖三维影视人物、动物、怪物等模型制作及贴图绘制基础。
1．2设计思路
通过本课程的学习，学生可以了解三维影视模型在实际项目中的作用，理解角色单位设置、三维影视模型参考、三维影视简模拓扑结构与uv设计，掌握三维影视模型在实际项目中的概念及行业规范操作。

2．课程目标
学生可以了解三维影视模型在实际项目中的作用，理解角色单位设置、三维影视模型参考、三维影视简模拓扑结构与uv设计，掌握三维影视模型在实际项目中的概念及行业规范操作。

2．1能力目标
掌握三维设计基础C4d的基本使用
‌熟练使用三维设计软件制作卡通角色建模技术‌

精通使用C4D来制作写实人物角色的建模技术‌

掌握材质与渲染技术

熟练掌握灯光和渲染技术，能够设置合理的灯光环境，使用渲染引擎

不断关注行业动态和新技术发展，保持对设计趋势的敏锐洞察力，提升个人设计水平和竞争力

团队合作与项目管理‌

2．2知识目标
学科知识，学生需要掌握的数字三维角色设计的基础理论知识，包括但不限于三维建模原理、材质与贴图技术、动画制作原理等

技能目标，通过练习形成的对完成数字三维角色设计所必须的活动方式，如熟练掌握三维软件的操作技巧、能够独立完成角色建模、材质赋予、动画设计等

重视学习过程：强调在学习过程中培养学生的观察力、分析力和解决问题的能力，通过实践操作来掌握知识和技能

引导学生采用自主学习、合作学习、探究学习等多种学习方式，鼓励学生通过实践探索、实验等方式来解决问题，培养学生的创新能力和实践能力

2．3素质目标
‌培养设计师独特的创意构思与角色塑造能力‌，能够基于项目需求，创造出富有故事性、情感共鸣的三维角色形象具备网络安全意识和较强的社会责任感

鼓励设计师广泛涉猎文化、历史、科幻等多领域知识，激发灵感，同时掌握角色设计的基本原理，如角色性格、背景故事与外观设计的关联性

精通数字三维建模、贴图、动画及渲染等关键技术‌，确保角色设计从概念到成品的高质量实现

提升设计师的艺术鉴赏力和色彩、构图等视觉元素的运用能力‌，使角色设计既符合美学标准，又能与项目整体风格和谐统一
2．4其他目标

通过项目实践，让学生体验成功的喜悦和挫折的价值，培养学生的抗挫能力和积极向上的学习态度

全面培养学生的数字三维角色设计能力，既注重知识和技能的掌握，也强调学习过程和方法的应用，以及情感态度和价值观的培养‌

教学内容

根据数字媒体技术专业对就业工作能力的要求，本门课程主要选取教学内容，按照创新理念设计了教学任务，具体内容如下。
表1 学习情境/项目名称/教学内容（三选一）描述
	序号
	学习情境/项目名称/教学内容（三选一）
	技能内容与
教学要求
	知识内容与
教学要求
	素质内容与
教学要求
	学时

	
	
	
	
	
	理论学时
	实践学时

	1
	第一章节：C4D雕刻建模工具讲解
	技能内容：
会操作蜡雕、切刀、膨胀、放大、重复、抓取、平滑、蜡雕、挤捏、压平
教学要求：

熟练掌握雕刻工具蜡雕、切刀、膨胀、放大、重复、抓取、平滑的操作方法与技巧。
	知识内容：
理解雕刻工具（蜡雕、切刀、膨胀、放大、重复、抓取、平滑）的使用场景与使用方法

教学要求：
掌握雕刻工具功能与用法
	素质内容：培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神

教学要求：有一个认真学习与持之以恒的学习态度。

	2
	2

	2
	第二章节：卡通兔子头部身体建模
	技能内容：

讲授卡通兔子身体建模技术
教学要求：

熟练掌握兔子建模过程的背景设置、细分曲线、网格重构技术、子父绑定、对象封顶圆角化、面片挤压、网格细分、体积网格、体积生成、重构网格、SDF平滑的功能及使用技法。

	知识内容：
讲授卡通兔子身体与头部的模型创建流程制作流和
教学要求：
熟练掌握建模过程中每个工具的用法，以及面片挤压、网格细分、体积网格、体积生成的功能与作用。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	3
	第二章节：卡通兔子手臂耳朵建模
	技能内容：

讲授卡通兔子手臂耳朵建模扣作流程
教学要求：

熟练掌握手臂四肢耳朵各部分结构特点、全身及各部位的比例，掌握父子级、网格细分、体积网格、体积生成、重构网格、线性切割、点焊接、面挤出、雕刻抓取、漏洞弥补、面挤压

	知识内容：
讲授卡通兔子手臂耳朵建模
教学要求：
重点理解兔子模型制作的整体流程，以及父子级、网格细分、体积网格、体积生成、重构网格、线性切割、点焊接、面挤出的功能含义。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	4
	第二章节：卡通兔子腿部眼睛胡萝卜建模
	技能内容：

讲授习兔子的嘴巴平滑、挤压，眼睛、红晕的旋转与缩放调节与与对称技术，胡萝卜的基础模型创建与倒角缺角制作技术
教学要求：

熟练掌握操作过和所用的制图命令如重构网格、网格细分、对称、点、线、面、模型编辑、循环线切割等。

	知识内容：
讲授兔子的嘴巴平滑、挤压，眼睛、红晕的旋转与缩放调节与与对称技术的操作流程及工具功能。
教学要求：
熟练理解如重构网格、网格细分、对称、点、线、面、模型编辑、循环线切割的功能与作用。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	5
	第三章节：三维写实人物角色头部建模(一)
	技能内容：

讲授写实人物脸部的结构布线，以及如何通过立方体细分对称建模头部
教学要求：

熟练掌握笔刷、雕刻画笔、FFD绑定、体积网格、体积生成、重构网格、线性切割、点焊接、面挤出、雕刻抓取、漏洞弥补、面挤压、面倒角、摄相机的使用、细分曲面、倒角等的使用

	知识内容：
讲授写实人物脸部的结构布线，以及如何通过立方体细分对称建模头部
教学要求：
熟练掌握笔刷、雕刻画笔、FFD绑定、体积网格、体积生成、重构网格、线性切割、点焊接、面挤出、雕刻抓取、漏洞弥补、面挤压、面倒角、摄相机的使用、细分曲面、倒角等的使用方法与功能用途

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	6
	第三章节：三维写实人物角色头部建模(二)
	技能内容：

讲授三维写实人物角色头部建模与局部建模

教学要求：

熟练掌握笔刷、雕刻画笔、平滑雕刻、体积网格、体积生成、重构网格、线性切割、点焊接、面挤出、雕刻抓取、漏洞弥补、面挤压、面倒角、摄相机的使用、细分曲面、倒角的操作技术。

	知识内容：
讲授写实人物脸部的结构特点，重点学习眼睛嘴巴鼻子的布线技巧
教学要求：
熟练理解掌握笔刷、雕刻画笔、平滑雕刻、体积网格、体积生成、重构网格、线性切割、点焊接、面挤出、雕刻抓取、漏洞弥补、面挤压、面倒角、摄相机的使用、细分曲面、倒角等工具用法与功能。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	7
	第三章节：三维写实人物角色头部建模(三)
	技能内容：

讲授掌握点的变换、焊接、缝合，线段平滑、线性切割、循环切割等布线手法，笔刷涂画、雕刻平滑对轮廓平滑变形整理
教学要求：

熟练掌握变换、焊接、缝合，线段平滑的操作技巧。

	知识内容：
讲授写实人物头部元素中嘴巴、眼睛鼻子的造形
教学要求：
熟练理解变换、焊接、缝合，线段平滑、线性切割、循环切割等布线手法。

	质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	8
	第三章节：三维写实人物角色身体建模
	技能内容：

讲授眼眉、眼睫毛的造形布线，以及立方体细分对称技术制作身体的流程
教学要求：

熟练掌握各器官的结构分布，左右对称、上下比例、并通过环形切割、线性插入、面挤出、面嵌入、点线雕刻、笔刷平滑调节、对称缝合的操作技法。

	知识内容：
讲授三维写实人物角色身体建模
教学要求：
熟练掌握各器官的结构分布，左右对称、上下比例、并通过环形切割、线性插入、面挤出、面嵌入、点线雕刻、笔刷平滑调节、对称缝合的功能理解。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	9
	第三章节：三维写实人物角色腰、下肢建模
	技能内容：

讲授通过细分+对称+笔刷变形来制作腰与腿部有细致造形技术
教学要求：

熟练掌握父子级、笔刷、对称、雕刻笔、重构网格、线性切割、点焊接、面挤出、雕刻抓取、漏洞弥补、面挤压、面倒角、细分曲面等功能操作技法。

	知识内容：
讲授三维写实人物角色腰、下肢建模
教学要求：
熟练掌握父子级、笔刷、对称、雕刻笔、重构网格、线性切割、点焊接、面挤出、雕刻抓取、漏洞弥补、面挤压、面倒角的作用。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	10
	第三章节：三维写实人物臀部、脖子建模
	技能内容：

讲授三维写实人物臀部、脖子建模技术与操作方法
教学要求：

熟练掌握掌握为写实角色创建。学习C4D中臀部与脖子制作的基本技巧，包括布料模拟、权重绘制、碰撞检测等，以便为卡通角色穿上合适的衣物

	知识内容：
讲授三维写实人物臀部、脖子建模
教学要求：
熟练理解C4D中脖子与臀部的基本结构与比例关系，包括布料模拟、权重绘制、碰撞检测等的功能与作用。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	11
	第三章节：三维写实人物建模胸部、肚脐、接头、手臂建模
	技能内容：

讲授人物建模胸部、肚脐、接头、手臂建模的操作技术
教学要求：

熟练掌握三维写实人物建模胸部、肚脐、接头、手臂建模不同模型不同的建模手法。

	知识内容：
讲授三维写实人物建模胸部、肚脐、接头、手臂建模
教学要求：
熟练理解三维写实人物建模胸部、肚脐、接头、手臂不同的结构与布线法则。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	12
	第三章节：三维写实人物建模耳朵建模
	技能内容：

讲授通过多边形画笔来制作耳朵的基本轮廓
教学要求：

熟练掌握通过多边形画笔来制作耳朵的基本轮廓的操作技法

	知识内容：
讲授三维写实人物建模耳朵建模
教学要求：
熟练掌握点线面体不同级别的操作区别。


	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	13
	第三章节：三维写实人物建模耳朵建模二
	技能内容：

讲授耳朵三维细致建模与局部雕刻技术
教学要求：

熟练掌握循环插入、平滑雕刻、笔刷涂绘来层集平滑与造形制作。以及通过点焊接，点捕捉移动来控制点的缝合技术

	知识内容：
讲授三维写实人物建模耳朵建模细微造型
教学要求：
熟练理解线性切割，线的倒角技术来制作平滑的耳部线条，面的嵌入，挤压来制作凹凸不平的耳朵面模型。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	14
	第三章节：三维写实人物建模手掌建模
	技能内容：

讲授基本建模，布线法侧，手指建模，指盖造形
教学要求：

熟练掌握基本建模，布线法侧，手指建模，指盖造形等。

	知识内容：
讲授三维写实人物建模手掌建模 
教学要求：
熟练理解基本建模，布线法侧，手指建模，指盖造形的用法与使用环境。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	15
	第三章节：三维写实人物建模脚掌建模
	技能内容：

讲授三维写实人物建模脚掌的建模技术
教学要求：

熟练掌握三维脚掌和衣服的整体建模技术，通过立方体，层集布局，层集调节，面或线集添加循环线。

	知识内容：
讲授三维写实人物建模脚掌建模
教学要求：
熟练理解通过柱体建模来一层一层调节制作上身衣料结构模型，在模型的制作过程中，还要保证模型的整体平滑与线条的顺直感。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2

	16
	第四章节：三维角色整理规范，大纲命名与层级要求
	技能内容：

讲授三维写实人物建模衣服建模操作技法
教学要求：

熟练掌握通过柱体建模来一层一层调节制作上身衣料结构模型，通过点线面三级的对整体进行调节。

	知识内容：
讲授三维写实人物建模衣服建模
教学要求：
熟练理解通过柱体建模来一层一层调节制作上身衣料结构模型，通过由局循环切割，点与线层集的涂给与平滑雕刻来制作平滑的上身衣服的整体流程与思路。

	素质内容：通过理论＋实践授课形式，培养学生认真学习态度、刻苦钻研精神。培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
教学要求：
要求培养学生通过观察和实践，掌握写实人物头部建模的基础布线技巧
	2
	2


4．实施建议
4.1师资队伍
本教学团队为校企合作的双师型团队，主要有学校专业教师和凤凰教育国际教师团队组成，实现了教师资源的优势互补，校企深度融合、共同开发、共同培养。凤凰教育国际教学团队目前拥有专职教师八十余人，全部由北上广深等一线和新一线城市 具有丰富多年行业工作经验的“总监级”人员构成，不仅拥有丰富的专业技能，也拥有丰富的教学经验，有较强的语言表达能力、责任心和良好的职业道德，保证教师的业务能力、学历层次和实践教学水平。能够满足合作院校各模块教学、项目、课程开发与科研等多项工作。

	1
	张强
	
	企业教学主管
	根据校方课程内容与教学要求制定教材与信息化资源标准
	凤凰卫视集团.凤凰教育

	2
	李洪民
	
	企业项目主管
	根据校方课程内容与教学要求对接商业项目标准和交付
	凤凰卫视集团.凤凰教育

	3
	王 玮
	
	教学助理
	
	凤凰卫视集团.凤凰教育

	4
	韩金平
	
	专职教师
	
	凤凰卫视集团.凤凰教育

	5
	姚海龙
	
	专职教师
	
	凤凰卫视集团.凤凰教育

	6
	张春辉
	
	教学助理
	
	凤凰卫视集团.凤凰教育

	7
	周强
	
	专职教师
	
	凤凰卫视集团.凤凰教育

	8
	王艳军
	
	专职教师
	
	凤凰卫视集团.凤凰教育


4.2教材及相关资源
教材：《数字次世代游戏制作》是辽宁美术出版社，2015 年12月出版，作者邵兵。
4.3教学组织模式
确立以学生为主体，以培养学生主动发展为中心的教学思想，重视学生的个性发展，激发学生的创造力。
	
	理论教学
	实践教学

	教学环境要求
	教室，配备多媒体设备
	机房，配备C4D 浏览器、Photoshop、办

公应用软件。

	教学材料要求
	多媒体课件、任务书
	实验指导书

	教学组织模式
	理论＋实践
	


4.4教学方法与手段
本课程采用讲授、案例分析、实践操作与项目实战相结合的教学方法，注重培养学生的理论素养和实践能力。教师将结合多媒体课件、设计工具软件等教学手段进行授课，同时鼓励学生通过自主学习和团队协作提升学习效果。

（1）理论讲授：通过PPT等形式，向学生介绍交互界面设计的基本概念和原则。

（2）案例教学法。以真实企业实际发生的事项为案例，导入每一工作任务需要掌握的知识和技能，再以学生身边实例加以讲解，使抽象的理论通过浅显明了的案例变得通俗易懂。

（3）实践操作：指导学生使用专业工具进行原型设计和用户测试，提高学生的实践能力。
4.5教学考核与评价
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凤凰国际数字创意产业学院课程组
                                                 2025年3月1日 
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