吉林水利电力职业学院《三维影视广告制作》课程学期授课计划
	专业名称
	数字媒体技术
	班级名称
	数媒2401/融媒2401
数媒2402/数媒2403

	任课教师
	王艳军
姚海龙

	课程类别
	□A理论  B理论+实践  □C实践  
	教材全称
	教材名：Cinema 4D影视三维动画制作（全彩慕课版）
作者:黄振彬，张凯出版社:人民邮电出版社

	总时数
	48
	理论时数
	24
	实践时数
	24
	学年/学期
	2024-2025/2

	教研室主任签字：
	年    月
	系部主任签字
	年   月    日



	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	第一章节：场景建模一
	场景基本操作、界面构成、、视图操作、坐标轴系统
	无
	4

	
	2
	第一章节：场景建模二
	建模工具包使用、层集使用、室内桌椅、显示器制作、键盘鼠标制作
	室内
场景
	4

	
	1
	第二章节：卡通角色建模一
	卡通猪头、身体模型、手脚制作
	
	4

	
	2
	第二章节：卡通角色建模二
	卡通小猪鞋子、耳朵、帽子、发齿钉耙制作
	角色建模
	4

	2
	1
	第三章节：UV展开和基本使用
	UV展开基本、编辑器使用、烟盒uV展开、包装盒UV展开
	包装盒
	4

	
	2
	第三章节：小美狐身体UV展开一
	小美狐UV展开技术、头发、耳朵、耳内、UV传递、睫毛
	
	4

	
	3
	第三章节：小美狐身体UV展开二
	小美狐UV眼球UV展开、身体展开、身驱展开、手臂展开、大腿展开、衣服UV展开
	角色UV展开
	4

	
	4
	第四章节：阿诺德灯光贴图材质
	小美狐展Uv技术、眼球、身体、身驱、手臂、大腿、衣服UV展开技术
	小动物展开上色
	4

	3
	1
	第四章节：阿诺德灯光使用
	主讲材质贴图使用，透明贴图，法线贴图
	三点布光
	4

	
	2
	第四章节：阿诺德渲染器材质使用
	万能阿诺德材质属性讲解
	无
	4

	
	3
	第五章节：阿诺德办公室工作案例
	讲授场景的布光、场景材质设置、场景渲染
	无
	4

	
	4
	第五章节：场景广告动画与输出
	动画基础、动画子父绑定技术、动画输出与设定
	[bookmark: _GoBack]三维小动画
	4




