《三维资产实训》课程实训任务书
一、课程概述
《三维资产实训》是一门实践性极强的专业课程，旨在通过三维建模、三维动画和影视后期剪辑合成三大方向的实训，全面提升学生的三维建模与动画制作技术、创意表达能力及团队协作能力。本课程强调理论与实践相结合，通过一系列精心设计的实训任务，使学生能够熟练掌握主流建模与后期合成软件的操作，理解不同类型二维与三维的场景合成特点与要求，从而在未来的职业生涯中脱颖而出。
二、实训目标
1. 技术掌握：熟练运用主流剪辑软件（如Maya、C4D、Adobe Premiere Pro、AE、剪映专业版等）进行三维场景建模、三维动画技术、影视合成与剪映、后期处理、色彩校正、后期合成等。
2. 创意表达：根据影片类型与主题，设计并实施有效的设计策略，提升整体的节奏感、使动画具视觉美感。
3. 团队协作：在实训项目中学会项目管理、时间管理与沟通协调，共同完成任务。
4. 职业素养：了解影视剪辑行业的最新趋势、标准与规范，增强职业素养和就业竞争力。
三、实训任务安排
1. 三维资产实训任务
任务名称：毕业为主题的短视频制作
任务要求：
· 撰写思路清晰、目标明确的剧本。
· 思路明确的拍摄计划，并能够精确对实物场景多角度的正确拍摄。
· 视频总长度要求控制在5分钟以上。
· 视频无情节性要求，但要符合毕业主题性要求。
· 视频质量需高精度，画面需1920*1080及以上。
· 画面剪辑逻辑顺畅，思路明确、无空帧与断帧出现。
· 提交一份完整的毕业短片，时长控制在5分钟以上。
· 视频为MP4格式。
四、实训任务提交与评价标准
· 技术运用：剪辑操作的熟练度、准确性及创新性。
· 创意表达：作品是否具有创新性，能否有效传达主题或信息。
· 团队协作：在团队项目中的贡献度、协作能力及项目管理能力。
· 时间管理：任务完成的时效性，能否在规定时间内高效完成任务。
· 作品质量：最终作品的视觉效果、叙事流畅度及整体吸引力。
五、注意事项
1. 遵守版权：在实训过程中，应尊重版权，不得擅自使用未经授权的素材与视频。
2. 团队协作：在团队项目中，应积极参与，共同完成任务，避免个人主义。
3. [bookmark: _GoBack]创意发挥：鼓励在遵循基本剪辑原则的基础上，大胆尝试新的剪辑思路和技巧，争取有新的技能突破。
