教     案

课程名称：      数字三维场景设计      
课程性质：           考试             
所属专业：       数字媒体技术         
任课教师：          韩金平            
系部审核：                            
教务审批：                            
教学时间：2023——2024 学年度2学期

课程教学计划

	序号
	教学时间
	教学任务内容
	学时

	1
	第一周
	三维设计概念
	6

	2
	第一周
	空间感知与构建
	6

	3
	第一周
	数字建模软件操作
	6

	4
	第一周
	渲染工具应用
	6

	5
	第二周
	三维设计工具选择
	6

	6
	第二周
	几何体建模
	6

	7
	第二周
	曲面建模技巧
	6

	8
	第二周
	模型细节处理
	6

	9
	第三周
	光照原理与调整
	6

	10
	第三周
	材质设定与纹理应用
	6

	11
	第三周
	实现视觉效果的技术
	6

	12
	第三周
	项目管理与规划
	6

	13
	第三周
	实际项目设计与呈现
	4

	14
	第四周
	复杂场景建模
	4

	15
	第四周
	光照与渲染优化
	4

	16
	第四周
	创意表达与设计语言
	4

	17
	第四周
	团队协作与项目管理
	4

	18
	第四周
	职业伦理与责任感
	4

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	说明
	通过这样全面的教学目标设置，学生将不仅能够获得数字三维场景设计的专业知识和技能，还能够发展出更广泛的能力和素质，使其在未来的职业生涯中更为全面、灵活地应对各种挑战。
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                                                              No.1
	授课题目
	数字三维场景设计
	类型
	专业方向
	学时
	96

	教学目标
	［知识目标］：
1.三维设计基础知识

2.设计工具与软件
3.建模与渲染技术



	
	［能力目标］：
1.数字三维场景设计能力

2.团队协作与项目管理

3.问题解决与创新思维



	
	［素质目标］：
1.审美素养

2.沟通与表达能力

3.职业道德与社会责任感



	教学内容

及重难点 
	教学内容：

1.基础理论学习

2.设计工具与软件应用

3.建模技术与实践

4.光照与材质设计

5.团队协作与项目实战

重难点：

1.复杂场景建模

2.光照与渲染优化

3.创意表达与设计语言

4.团队协作与项目管理

5.职业伦理与责任感



	教学逻辑

思维导图
	1.三维设计概念

2.空间感知与构建

3.数字建模软件操作

4.渲染工具应用

5.三维设计工具选择

6.几何体建模

7.曲面建模技巧

8.模型细节处理

9.光照原理与调整

10.材质设定与纹理应用

11.实现视觉效果的技术

12.团队协作原则

13.项目管理与规划



	教学方法
	《数字三维场景设计》的教学方法应结合理论与实践，注重学生创造性思维培养。首先，通过理论课程，介绍三维设计概念、建模工具与材质原理，培养学生对基础知识的理解。其次，强调实践操作，引导学生熟练使用数字建模软件，通过具体项目实战提升技能。在课程中注重团队合作，让学生学会沟通与协作，模拟真实项目环境。定期评估学生作品，激发创意表达，提供专业反馈。教学中加入案例分析，让学生学会分析行业趋势与设计语言。最后，鼓励学生参与实际项目，培养解决问题的能力。综合运用理论、实践、案例与项目，构建全面的数字三维场景设计教学体系。



	能力训练
	《数字三维场景设计》课程旨在培养学生多方面的能力，包括技术操作、创意表达和团队协作。以下是相关能力的训练：

1.技术操作与工具应用

2.创意思维与设计语言

3.问题解决与创新能力

4.团队协作与沟通技巧

5.项目管理与规划

6.职业伦理与社会责任感

通过这些能力训练，学生将能够全面发展，成为具备技术实力、创造性思维和团队协作能力的数字三维场景设计专业人才。



	班级代码
	
	所属专业
	数字媒体技术

	时间地点
	2023年  月  日 星期   第   节 教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	
	


