吉林水利电力职业学院《数字三维场景设计》课程学期授课计划
	专业名称
	数字媒体技术
	班级名称
	数字媒体技术2201
	任课教师
	韩金平

	课程类别
	□A理论  B理论+实践  □C实践  
	教材全称
	《数字三维建模与动画技术》电子工业出版社 蔡昆

	总时数
	96
	理论时数
	48
	实践时数
	48
	学年/学期
	2023-2024/1

	教研室主任签字：
	年    月
	系部主任签字
	年   月    日



	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	1
	1
	任务1 三维建模基础
	三维坐标系统和基本几何体的创建、网格编辑和多边形建模技术
	无
	9

	
	2
	任务2 材质和纹理
	材质的概念和属性、纹理映射技术和UV映射
	无
	9

	
	3
	任务3 光照和渲染
	光源的类型和光照模型、渲染引擎的基本原理
	完成案例作业
	9

	2
	1
	任务4 动画基础
	关键帧动画和路径动画的原理与应用
	无
	9

	
	2
	任务5 角色建模与动画
	人物角色建模与绑定、骨骼动画和蒙皮技术
	无
	9

	
	3
	任务6 专业工具与软件使用
	Maya、3ds Max等专业建模和动画软件的详细使用
	完成案例作业
	9

	3
	1
	任务7 实践项目1 - 建模练习
	基于实际场景的建模练习项目
	完成作品
	9

	
	2
	任务8 实践项目2 - 动画项目
	创作简单动画场景的实际项目
	完成作品
	9

	4
	1
	任务9 高级主题 - 渲染技术与特效
	[bookmark: _GoBack]高级渲染技术、特效的原理和应用
	无
	12

	
	2
	任务10 行业实践与趋势
	数字三维建模与动画在行业中的实际应用与发展趋势
	无
	12



