教     案

课程名称：     虚拟场景搭建技术       
课程性质：      必须-专业技能课       
所属专业：    融媒体技术运营2001     
任课教师：         张 海 涛           
系部审核：                            
教务审批：                            
教学时间：  2023——2024 学年度 二 学期

课程教学计划

	序号
	教学时间
	教学任务内容
	学时

	1
	
	虚拟仿真模型制作（一）
	4

	2
	
	虚拟仿真模型制作（二）
	4

	3
	
	虚拟仿真模型制作（三）
	4

	4
	
	虚拟仿真模型制作（四）
	4

	5
	
	虚拟仿真模型制作（五）
	4

	6
	
	虚拟仿真模型制作（六）
	4

	7
	
	虚拟仿真模型材质贴图（一）
	4

	8
	
	虚拟仿真模型材质贴图（二）
	4

	9
	
	虚拟仿真模型材质贴图（三）
	4

	10
	
	虚拟仿真模型材质贴图（四）
	4

	11
	
	虚拟仿真模型材质贴图（五）
	4

	12
	
	虚拟仿真模型材质贴图（六）
	4

	13
	
	虚拟仿真模型烘焙及导出（一）
	4

	14
	
	虚拟仿真模型烘焙及导出（二）
	4

	15
	
	虚拟仿真模型烘焙及导出（三）
	4

	16
	
	虚拟仿真模型烘焙及导出（四）
	4

	17
	
	虚拟仿真模型烘焙及导出（五）
	4

	18
	
	虚拟仿真模型烘焙及导出（六）
	4

	19
	
	虚拟仿真场景模型验收（一）
	4

	20
	
	虚拟仿真场景模型验收（二）
	4

	21
	
	模型备份提交与项目命名（ 一）
	4

	22
	
	模型备份提交与项目命名（二）
	4

	23
	
	创建各资料路径与特殊制作要求（一）
	4

	24
	
	创建各资料路径与特殊制作要求（二）
	4

	
	
	
	


课程教案首页
                                                              No.1
	授课题目
	虚拟仿真模型制作（一）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：模型制作规范


	
	［能力目标］：模型制作规范的能力


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	

	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	教案中提到的所有数字模型制作，全部是用3D MAX建立模型，即使是不同的驱动引擎，对模型的要求基本是相同的。当一个VR模型制作完成时，它所包含的基本内容包括场景尺寸、单位，模型归类塌陷、命名、节点编辑，纹理、坐标、纹理尺寸、纹理格式、材质球等必须是符合制作规范的。一个归类清晰、面数节省、制作规范的模型文件对于程序控制管理是十分必要的。
首先对制作流程作简单介绍：

素材采集－模型制作－贴图制作－场景塌陷、命名、展UV坐标－灯光渲染测试－场景烘培－场景调整导出

第一章 虚拟仿真模型制作规范

1   在模型分工之前，必须确定模型定位标准。一般这个标准会是一个CAD底图。制作人员必须依照这个带有CAD底图的文件确定自己分工区域的模型位置，并且不得对这个标准文件进行任何修改。

导入到MAX里的CAD底图最好在（0，0，0）位置，以便制作人员的初始模型在零点附近。
  2   在没有特殊要求的情况下，单位为米（Meters），如图所示。[image: image11.png]16. HERBEZAE AT AT
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课程教案首页
                                                              No.2
	授课题目
	虚拟仿真模型制作（二）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：模型的优化


	
	［能力目标］：能够熟练进行模型进行优化处理让模型减


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	优化多重对像


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	3    删除场景中多余的面，在建立模型时，看不见的地方不用建模，对于看不见的面也可以删除，主要是为了提高贴图的利用率，降低整个场景的面数，以提高交互场景的运行速度。如Ｂox底面、贴着墙壁物体的背面等。

4    保持模型面与面之间的距离推荐最小间距为当前场景最大尺度的二千分之一。例如：在制作室内场景时，物体的面与面之间距离不要小于2mm；在制作场景长（或宽）为1km的室外场景时，物体的面与面之间距离不要小于20cm。如果物体的面与面之间贴得太近，会出现两个面交替出现的闪烁现象。模型与模型之间不允许出现共面、漏面和反面，看不见的面要删掉。在建模初期一定要注意检查共面、漏面和反面的情况；

5    可以复制的物体尽量复制。如果一个1000个面的物体，烘焙好之后复制出去100个，那么他所消耗的资源，基本上和一个物体所消耗的资源一样多。

6    建模时最好采用Editable Poly面片建模，这种建模方式在最后烘焙时不会出现三角面现象，如果采用Editable Mesh 在最终烘焙时可能会出现三角面的情况。如图所示。
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                                                              No.3
	授课题目
	虚拟仿真模型制作（三）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：模型的塌陷


	
	［能力目标］：能够熟练精准对模型进行优化处理


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	塌陷复杂模型


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	7  模型的塌陷
当一栋建筑模型经过建模、贴纹理之后，然后就是将模型塌陷，这一步工作也是为了下一步烘焙做准备。所以在塌陷的时候要注意一些问题：

按照“一建筑一物体”的原则塌陷，体量特别大或连体建筑可分塌为2-3个物体，但导出前要按建筑再塌成一个物体，城中村要按照院落塌陷。

用Box反塌物体，转成Poly模式，这时需检查贴图有无错乱；

塌陷物体,按楼或者地块来塌陷，不要跨区域塌陷；
按项目对名称的要求进行严格的标准的命名；

所有物体的质心要归于中心，检查物体位置无误后锁定物体；

备注：所有物体不准出现超过20000三角面的情况，否则导出时出错。
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                                                              No.4
	授课题目
	虚拟仿真模型制作（四）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：树的种植方法


	
	［能力目标］：能够熟练制作种体


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。



	教学内容

及重难点 
	类传树的制作方法


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	9  树的种植方法

用十字交叉树或简模树。在种植树木的时候，要考虑到与周围建筑的关系，不能乱种树，要根据现状放置不同的树种、位置；重点建筑地块需种简模树，并在原地与之对应的种上十字片树（替换用）；导出时模型树和与之对应的十字片树为单棵的，其它十字片树可塌一起，但面数不能超过1万。
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                                                              No.5
	授课题目
	虚拟仿真模型制作（五）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：模型级别


	
	［能力目标］：能够认识每种模型的级别修改器等


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	复杂模型的级别认定


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	10  模型的级别

也就是模型的精细程度，有时我们在建模的时候要根据建筑所处的具体位置，重要程度对该建筑进行判断是建成何种精度的仿真模型。可以将建筑分为五个等级。
其中，一级为最高等级，五级为最低等级。

单个物体的面数不要太大，毕竟是做虚拟现实，而不是制作单张效果图。单个物体面数要控制到8000个面以下。

11
镜像的物体需要修正
   用镜像复制的方法来创建新模型，需要加修改编辑器修正一下。

   第一步：需要选中镜像后的物体，然后进入Utilities面板中单击Reset XForm,然后单击Reset Selected；
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                                                              No.6
	授课题目
	虚拟仿真模型制作（六）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：烘焙的物体黑缝解决


	
	［能力目标］：能够理解与操作烘焙的物体黑缝解决


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。



	教学内容

及重难点 
	

	教学逻辑

思维导图
	多边形物体的烘焙技术


	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	12
烘焙的物体黑缝解决对办法

   在烘焙的时候，如果图片不够大的时候，往往会在边缘产生黑缝。

处理小技巧 ：  

   1）如果做鸟瞰楼体比较复杂可以把楼体合并成一个物体变成多重材质，然后对楼体进行整体完全烘焙；这样可以节省很多资源。2）对于建筑及地形，须检查模型的贴图材料平铺的比例，对于较远的地表（或者草地），可以考虑用一张有真实感的图来平铺，平铺次数少一些。对于远端的地面材料，如果平铺次数大了，真实感比较差。
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                                                              No.7
	授课题目
	虚拟仿真模型材质贴图（一）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：材质贴图规范


	
	［能力目标］：理解基本图形的基本规范


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	结合体的贴图规范


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	第二章
  材质贴图规范

1  材质和贴图类型

我们目前使用的是Unity3D软件作为仿真开发平台，该软件对模型的材质有一些特殊的要求，在我们使用的3dsMax中不是所有材质都被Unity3D软件所支持，只有下面几种材质是被Unity3D软件所支持。

Standard（标准材质）
默认的通用材质球。基本上目前所有的仿真系统都支持这种材质类型。

Multi/Sub-Object（多维/子物体材质）

将多个材质组合为一种复合式材质，分别指定给一个物体的不同次物体选择级别。要注意的是，在VR场景制作中，Multi/Sub-Object材质中的子材质一定要是Standard标准材质。否则不被unity3d支持。我们在制作完模型进行烘焙贴图前都必须将所有物体塌陷在一起，塌陷后的新物体就会自动产生一个新的Multi/Sub-Object多维/子物体材质。因此，这种材质类型在我们的仿真制作中经常使用。
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                                                              No.8
	授课题目
	虚拟仿真模型材质贴图（二）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：贴图通道及贴图类型


	
	［能力目标］：能够对不同模型的使用贴图


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	

	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	2  贴图通道及贴图类型

Unity3D目前只支持Bitmap贴图类型，其它所有贴图类型均不支持。只支持Diffuse Color（漫反射）同self-Illumination(自发光，用来导出lightmap)贴图通道。

Self-Illumination（不透明）贴图通道在烘焙lightmap后，需要将此贴图通道额channel设置为烘焙后的新channel，同时将生成的lightmap指向到self-Illumination。
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                                                              No 9
	授课题目
	虚拟仿真模型材质贴图（三）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：贴图的文件格式和尺寸


	
	［能力目标］：能够对不同模型设定不同的尺寸


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	圆形体的贴图如何设置大小


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	3贴图的文件格式和尺寸

建筑的原始贴图不带通道的为JPG，带通道的为32位TGA，但最大别超过2048；贴图文件尺寸必须是2的N次方（8、16、32、64、128、256、512），最大贴图尺寸不能超过(1024×1024)。
在烘培时将纹理贴图存为TGA 格式。 
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                                                              No.10
	授课题目
	虚拟仿真模型材质贴图（四）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：贴图和材质应用规则


	
	［能力目标］：能够什对不同模型使用不同的规则


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	圆球体的贴图规则


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	4贴图和材质应用规则
贴图不能以中文命名，不能有重名；

材质球命名与物体名称一致；
材质球的父子层级的命名必须一致；
同种贴图必须使一个材质球；
除需要用双面材质表现的物体之外，其他物体不能使用双面材质；
材质球的ID号和物体的ID号必须一致。
若使用CompleteMap烘焙，烘焙完毕后会自动产生一个Shell材质，必须将Shell材质变为Standard标准材质，并且通道要一致，否则不能正确导出贴图。
带Alpha通道的贴图，在命名时必须加_al以区分。

	


课程教案首页
                                                              No.11
	授课题目
	虚拟仿真模型材质贴图（五）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：通道纹理应用规则


	
	［能力目标］：能够对不同模型制定规则


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	球体的规则设定


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	5通道纹理应用规则
模型需要通过通道处理时需要制作带有通道的纹理。在制作树的通道纹理时，最好将透明部分改成树的主色，这样在渲染时可以使有效边缘部分的颜色正确。通道纹理在程序渲染时占用的资源比同尺寸普通纹理要多。通道纹理命名时应以-AL结尾。 


	


课程教案首页
                                                              No.12
	授课题目
	虚拟仿真模型材质贴图（六）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：综合练习


	
	［能力目标］：能够对立方体 球体 异形体制作贴图基本材质


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	球体材质


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	1 制作立方体并添加材质贴图

2 制作球体并添加材质与贴图
	


课程教案首页
                                                              No.13
	授课题目
	虚拟仿真模型烘焙及导出（一）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：模型烘焙与场景灯光


	
	［能力目标］：能够搭建场景灯光


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	

	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	一、模型烘焙

1场景灯光

渲染方式：采用Max自带的Light Tracer光线追踪进行渲染。

灯光效果控制：

该项目在烘焙前会给出固定的烘焙灯光，灯光的高度、角度、参数均不可调整，可以在顶视图中将灯光组平移到自己的区块，必须要用灯光合并场景然后烘焙。

	


课程教案首页
                                                              No.14
	授课题目
	虚拟仿真模型烘焙及导出（二）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：烘焙的贴图方式


	
	［能力目标］：能够针对不同模型选择不同的贴图方式


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	柱体的贴图方式


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	2  烘焙贴图方式

建筑模型的烘焙方式有两种：一种是LightMap烘焙贴方式，这种烘焙贴图渲染出来的贴图只带有阴影信息，不包含基本纹理。具体应用于制作纹理较清晰的模型文件（如地形），原理是将模型的基本纹理贴图和LightMap阴影贴图两者进行叠加。优点是最终模型纹理比较楚，而且可以使用重复纹理贴图，节约纹理资源；烘焙后的模型可以直接导出FBX文件，不用修改贴图通道。缺点是LightingMap贴图不带有高光信息；

另一种是CompleteMap烘焙方式，这种烘焙贴图方式的优点是渲染出来的贴图本身就带有基本纹理和光影信息，但缺点是没有细节纹理，且在近处时纹理比较模糊。
	


课程教案首页
                                                              No.15
	授课题目
	虚拟仿真模型烘焙及导出（三）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：烘焙贴图设置


	
	［能力目标］：
能够针对不同的图形进行贴图设定


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	复杂图形的贴图设定


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	3   烘焙贴图设置

CompleteMap烘焙方式

在进行CompleteMap烘焙设置时，应注意以下几点：

贴图通道和物体UV坐标通道必须为1通道，见图所示；
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烘焙贴图文件存储格式为TGA格式；

烘焙设置见图所示。
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LightingMap烘焙方式

在进行LightingMap烘焙设置时，和CompleteMap设置有些地方不同：

贴图通道和物体UV坐标通道必须为3通道，见图所示；
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烘焙时灯光的阴方式为Adv.RayTraced阴影，见图所示；
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烘焙设置见图所示；
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用LightingMap烘焙时，背景色要改为白色，可避免有黑边的情况；而用CompleteMap烘培时，背景色要改为与贴图近似的颜色。

在使用lightmap烘焙后，需要将材质改回Standard，然后将新生成的map拷贝到Standard的self-Illumination内，并设置正确的贴图通道。
	


课程教案首页
                                                              No.16
	授课题目
	虚拟仿真模型烘焙及导出（四）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：贴图UV编辑


	
	［能力目标］：复杂图形的UV展开


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	

	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	用LightingMap烘焙时，背景色要改为白色，可避免有黑边的情况；而用CompleteMap烘培时，背景色要改为与贴图近似的颜色。

在使用lightmap烘焙后，需要将材质改回Standard，然后将新生成的map拷贝到Standard的self-Illumination内，并设置正确的贴图通道。
4  贴图UV编辑

必须手动进行UV编辑。


	


课程教案首页
                                                              No.17
	授课题目
	虚拟仿真模型烘焙及导出（五）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：模型导出


	
	［能力目标］：
能够精确设定导出参数进行导出


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	复杂模型的导出


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	二、模型导出
1、将烘培材质球改为标准材质球，通道为1，自发光100；

2、将所有物体名、材质球名、贴图名保持一致

3、合并顶点（大小要合适）；
4、清除场景，除了主要的有用的物体外，删除一切物件；

5、清材质球，删除多余的材质球（不重要的贴图要缩小）；

6、按要求导出fbx（检查看是否要打组导出）；
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                                                              No.18
	授课题目
	虚拟仿真模型烘焙及导出（六）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：综合练习


	
	［能力目标］：能够综合制作模型洪焙的全流程 


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	

	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	
	


课程教案首页
                                                              No.19
	授课题目
	虚拟仿真场景模型验收（一）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：验收全流程 


	
	［能力目标］：验收全流程 


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	自己制作一个验收流程 


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	第四章  场景模型验收

模型制作流程
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模型验收流程
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模型验收标准


	


课程教案首页
                                                              No.20
	授课题目
	虚拟仿真场景模型验收（二）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：模型部分的验收工作


	
	［能力目标］：能够自己验收自己三维模型


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	自己制订模型验收的步骤


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注
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	授课题目
	模型备份提交与项目命名(一)
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：模型的备份与提交标准


	
	［能力目标］：能够自己制订模型的备份与标准


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	

	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	第五章    模型备份提交与项目命名
一、模型备份提交标准
文件标准备份模式:

UV 坐标：存放地型和建筑烘培前编辑的UV坐标；
导出fbx：存放最终导出的地型和建筑的fbx文件；
烘培贴图：存放地型的最终贴图和建筑的最终烘培贴图，tga格式的，     同时这里面有一份转好的贴图；
原始贴图：存放地型和建筑在制作过程中的所有的贴图；

Max文件：原始模型，未做任何塌陷的，有UVW贴图坐标的文件。

烘焙前模型，已经塌陷完的，展好UV的，调试好灯光渲染测试过的文件。

烘焙后模型，已经烘培完的，未做任何处理的文件。

导出模型，处理完烘培物体，合并完顶点，删除了一切没用物件的文件。
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	授课题目
	模型备份提交与项目命名（二）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：项目的命名标准


	
	［能力目标］：能够清晰文件命名的标准


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	复杂模型的文件名标准


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	二、项目命名要求
1、建筑模型命名：区域名_jz_编号；如：SH01_01_jz_01、SH01_01_jz_02……

2、建筑贴图命名：模型名_编号；如：SH01_01_jz_01_01……
3、地形模型命名：区域名_dx_编号；如：SH01_01_dx_01……
4、地形贴图命名：模型名_编号；如：SH01_01_dx_01_01……

5、镂空贴图：要加“_al”后缀

6、需要加特效的玻璃要加“_bl”后缀；（需要加特效的要单独一个物体烘焙）
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	授课题目
	创建各资料路径与特殊制作要求（一）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：创建各资料路径


	
	［能力目标］：精准组织自己的文件名列表


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	笔记本电脑的路径设定


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	第六章 创建各资料路径与特殊制作要求
一、创建各资料路径
1、航片存放路径

2、各区域CAD导出的MAX文件

3、照片资料

4、公共纹理库资料
5、客户提供的所有资料
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	授课题目
	创建各资料路径与特殊制作要求（二）
	类型
	理论
	学时
	4

	教学目标
	［知识目标］：特殊制作要求


	
	［能力目标］：特殊制作要求


	
	［素质目标］：通过本次课程的学习，一是让同学的眼界有所提高，二是根据所学的内容知识进行练习与拓展，让自己技术技能有一个综合的提升。


	教学内容

及重难点 
	简单对象特殊制作要求


	教学逻辑

思维导图
	

	教学方法
	理论+上机撄作

	能力训练
	 查找简单的虚拟场景进行分析与创建


	班级代码
	
	所属专业
	融媒体

	时间地点
	年   月   日  ； 星期    第   节   ；教室号：


吉林水利电力职业学院课程教案用纸

	教学环节
	教    学    内    容
	备  注

	
	二、特殊制作要求
1、围墙、护栏、雨棚、车棚等要按实际制作。

2、照片与图纸不符时，以实际照片为主。

3、沿街店铺尽量与实际一致。

4、预估尺寸时尽量去借助照片中的参照物，如人、汽车、树木等。

5、除重点建筑外尽量简化模型，贴图做精，能用贴图表现结构的尽量用贴图表现。

6、绿化的种类、颜色尽量去实际一致。

7、建筑顶部的结构及顶部的附属设施尽量按实际制作。

8、建筑贴图时顶部要留出女儿墙的高度，避免出现窗户顶到建筑顶部。

9、建筑要制作入口。

10、地形、绿化要丰富。

11、书报亭、公交站、变电箱、烟囱、信号塔等要简单制作，以丰富场景。

所有贴图UV大小要准确，避免失真。
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阴影参与烘焙计算





创建一个新的Baked材质





文件格式类型





目标贴图栏





创建一个新的Baked材质





开启直接光照





阴影参与烘焙计算





开启间接光照





目标贴图栏





文件格式类型
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视具体情况导出动作








