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《影视特效制作与合成》
课 程 标 准



[bookmark: _Toc31002_WPSOffice_Level1]二 级 学 院(部)：  智能工程学院   
[bookmark: _Toc11053_WPSOffice_Level1]执    笔    人 ：     王玮        
[bookmark: _Toc13514_WPSOffice_Level1]审    核    人 ：                 
[bookmark: _Toc14241_WPSOffice_Level1]制  定  日  期 ：   2025年9月   


[bookmark: _Toc4739_WPSOffice_Level1]吉林水利电力职业学院教务处制
[bookmark: _Toc20571_WPSOffice_Level1]2025年1月
[bookmark: _Toc333_WPSOffice_Level1]一、课程信息
表1  课程信息表
	课程名称(学时)
	影视特效制作与合成（64学时）
	开课院部
	智能工程学院

	课程代码
	1508215
	适用专业（群）
	融媒体技术与运营技术专业

	课程属性
	□公共基础课程     □专业（群）基础课程   ☑专业（群）核心课程 

	课程性质
	☑必修课 □限选课 □任选课 
	课程类型
	□A   ☑B   □C

	考核方式
	□考查    

	
	☑考试（☑笔试   ☑机考   □操作类考试  □口试   □综合类考试）

	前导课程
	图形图像处理基础，UI界面设计

	后续课程
	MG动画制作技术，三维影视广告制作


表2  课程标准开发团队名单
	序号
	姓名
	工作单位、部门
	职称/职务

	1
	王  玮
	长春凤之凰教育科技有限责任公司
	企业教学总监

	2
	韩金平
	长春凤之凰教育科技有限责任公司
	讲    师

	3
	张春辉
	长春凤之凰教育科技有限责任公司
	讲    师

	…
	王艳军
	长春凤之凰教育科技有限责任公司
	讲    师

	
	
	
	

	
	
	
	


[bookmark: _Toc27961_WPSOffice_Level1]二、课程性质
1.课程性质描述
《影视特效制作与合成》是融媒媒体技术与运营专业的一门专业核心必修课程，属于理实一体化课程。本课程在学习了《图形图像处理基础》《UI界面设计》等前导课程，具备基础视觉设计能力与软件操作技能的基础上，进一步培养学生掌握影视级特效制作与合成的核心技术。其功能是对接影视包装行业人才需求，面向影视特效师、广告包装师等岗位，通过项目化教学，使学生掌握从创意分析到特效合成的全流程职业能力，为后续《MG动画制作技术》《三维影视广告制作》等课程奠定专业技术基础。

2.课程功能定位
表3  课程功能定位分析
	序号
	对接的工作岗位
	对接培养的职业岗位能力

	1
	影视特效与包装师，广告包装师
	(1) 熟练使用After Effects，掌握3D建模与材质渲染基础；
(2) 理解物理引擎原理，具备影视级特效创意设计能力；
(3) 熟悉虚拟制片流程，能协作完成大型项目特效。


[bookmark: _Toc12957_WPSOffice_Level1]三、课程目标与内容
1.课程总目标
《影视特效制作与合成》课程紧扣"主动探索数字媒体新技术"的毕业要求，培养学生持续更新专业技能的能力。课程聚焦AE软件核心技术，使学生掌握图层管理、三维合成、动态跟踪等专业特效制作流程，并能创造性运用效果控件实现视觉创新。通过系统学习，学生将建立影视特效技术发展认知框架，掌握跟踪行业动态的方法论，具备自主攻克技术难题的能力。课程采用"基础-拓展-创新"三阶培养模式，通过技术报告、插件实验、综合作品等多元评估方式，培养学生技术敏感度和创新能力，为其适应快速迭代的数字媒体行业奠定基础。最终使学生形成动态发展的技术观，实现技术创新与艺术表达的有机统一。2.课程具体目标
表4  课程教学目标与内容
	序号
	毕业要求指标点
	知识目标
	技能目标
	素质目标
	教学内容

	1
	3.1主动探索数字媒体领域新技术、新工具，更新知识体系。
	1. 软件与原理基础
(1) 列举After Effects核心功能模块，复述关键帧动画原理；
(2) 解释粒子系统参数对特效形态的影响，推断不同合成模式的适用场景；
(3) 设计复合特效方案，推导三维空间与二维合成的匹配逻辑。
2. 三维与动画关联知识
(1) 辨认常见材质贴图类型，选出适合特效场景的渲染引擎；
(2) 概述骨骼动画与动力学模拟的关系，区别程序化生成与手绘特效的优劣；
(3) 解决模型精度与渲染效率的平衡问题，计划多软件协同工作流程。

	1. 特效制作技能
(1) 模拟经典影视案例中的流体特效，再现真实物理运动轨迹；
(2) 完成烟雾/火焰特效的动力学参数调试，绘制自定义粒子形态；
(3) 创新复合型特效（如魔法能量场），灵活运用表达式控制复杂动画。
2. 合成实战技能
(1) 例证绿幕抠像的行业标准流程，扩展多通道合成技术；
(2) 测量实拍素材的光影数据，制订色彩匹配的LUT调整方案；
(3) 触类旁通不同题材的特效风格适配，举一反三解决合成穿帮问题。

	1. 探索创新精神
(1) 形成对影视特效技术的钻研精神，坚持探索前沿特效表现手法；
(2) 关注行业技术动态，拒绝固步自封的创作思维。
2. 团队协作意识
(1) 树立团队协作的职业习惯，具有与导演、摄影师等成员高效配合的能力；
(2) 通过项目实践参与跨岗位沟通，分享技术经验与创意方案。

	内容包括 After Effects 入门知识、图层的应用、制作蒙版动画、应用时间轴制作效果、创建文字、应用效果、跟踪与表达式、抠像、添加声音效果、制作三维合成效果、渲染与输出及综合设计实训等内容。本书内容的讲解均以案例为主线，通过案例制作，学生可以快速熟悉软件功能和影视后期设计思 路。软件功能解析部分使学生能够深入学习软件功能和影视后期制作技巧；课堂练习和课后习题可以拓展学生的实际应用能力，提高学生的软件使用技巧。


表5  课程理论教学安排
	序号
	项目（模块）
	任务（单元）
	教学内容
	思政映射点
	重点、难点
	学时

	1
	



第一章After Effects 2024入门知识
	


1.完成软件界面自定义布局练习
2. 创建并管理项目文件
3. 输出三种不同格式的测试视频
	1.掌握After Effects 2024的工作界面；
2.了解软件相关的基础知识； 
3.了解常用的文件格式及其输出设置

	1.工匠精神培养：通过软件界面规范学习，强调"细节决定成败"的职业态度； 
2.版权意识教育：在文件格式教学中融入知识产权保护案例，如非法盗版软件的危害。 

	重点：
1.熟练掌After Effects 2024工作界面的基本操作
2.熟练掌握After Effects 2024的文件格式及视频的输出.
难点：
1.在After Effects 2024中视频格式的输出
	2

	2
	


第二章图层的应用
	


1. 制作五层嵌套动画
2. 创建包含位置/旋转/缩放的关键帧动画
3. 设计图层混合模式对比图
	



1.了解图层的概念；
2.掌握图层的基本操作；
3.掌握图层的基本变化属性和关键帧动画的制作；

	


1.系统思维训练：以图层堆叠关系类比团队协作，强调"各司其职方能成就整体"； 
2. 创新意识引导：通过关键帧动画制作，鼓励学生突破固定思维模式。 

	重点：
1.熟练掌握图层的基础操作方法和使用技巧
2.熟练掌握图层的基本变换属性和关键帧动画的编辑和使用技巧
难点：
1.能够正确设置图层的相关属性。
	6

	3
	


第三章制作蒙版动画
	
1. 绘制动态形状蒙版
2. 制作蒙版路径追踪动画
3. 完成蒙版羽化边缘特效
	1、初步了解蒙版；
2、掌握蒙版的基本操作；

	1. 精准操作习惯：以蒙版边缘处理要求，引申"精益求精"的影视工业标准； 
2. 辩证思维培养：讨论蒙版遮挡与信息透明度的伦理平衡（如新闻报道特效使用边界）。
	重点：
1.熟练掌握遮罩的概念
2.掌握设置蒙版的方法和基本操作
难点：
1.能够正确使用蒙版及相关属性的设置
	6

	4
	第四章应用时间线制作特效
	1. 设置变速动画曲线
2. 制作时间重映射特效
3. 创建关键帧缓入缓出动画
	1.掌握时间轴的控制及其属性的设置；
2.掌握重置时间命令的应用及设置方法；
3.了解关键帧的概念，掌握关键帧的添加、选择、编辑等基本操作；

	1.时间管理意识：通过关键帧节奏控制，关联"高效执行"的职业素养； 
2.科技人文结合：以《长安三万里》等国产动画为例，分析时间特效对文化传播的助力。 

	重点：
1.简单了解时间线的控制及其属性的设置
2.熟练掌握关键帧的基本编辑方法和使用技巧
难点：
1.能够掌握关键帧的基本操作
	6

	5
	



第五章创建文字
	

1. 设计路径文字动画
2. 制作动态数字计数器
3. 创建文字渐现特效
	1、掌握使用文字工具和创建文字图层的方法；
2、掌握3种常见的文字特效：基本文字特效、路径文字特效、编号和时间码特效。

	1.文化自信培育：在路径文字设计中融入书法、篆刻等传统元素； 
2.信息真实性教育：通过时间码特效教学，强调影视作品中时间信息篡改的法律风险。
	重点：
1.掌握文字的使用方法和技巧
2.熟练掌握文字的分类
难点：
1.能够正确使用文字的类型
	4

	6
	





第六章应用效果
	

1. 完成镜头模糊转场特效
2. 制作色彩分级校正案例
3. 设计闪电特效合成场景
	1.了解效果及其基本的编辑方法；
2.掌握几种常见的特效组：高斯模糊、定向模糊、径向模糊、快速方框模糊和锐化。
3.掌握颜色校正的集中方式：亮度和对比度、曲线、色相/饱和度、色彩平衡和色阶。

	1.审美价值观引导：对比中外经典影片调色风格（如《英雄》与《银翼杀手》），树立民族审美自信； 
2.技术伦理讨论：针对"美白磨皮"等过度特效现象，开展媒体真实性辩论。 

	重点：
1.简单了解效果的基本编辑方法和使用技巧
2.熟练掌握各组特效的区别
难点：
1.能够正确使用特效
	8

	



7
	



第七章跟踪与表达式
	
1. 实现画面稳定处理
2. 制作四点跟踪替换特效
3. 编写基础表达式控制动画
	1.掌握运动跟踪中的单点跟踪和多点跟踪；
2.了解创建和编写表达式的方法；


	1.逻辑思维训练：以表达式编写类比编程思维，培养严谨的技术观； 
2.AI技术反思：结合Deepfake案例，探讨跟踪技术滥用的社会影响。
	重点：
1.掌握跟踪的类型及创建方法和技巧
2.了解表达式的使用方法和技巧
难点：
1.能够正确使用跟踪命令
	4

	8
	


第八章抠像
	1. 完成绿幕素材抠像处理
2. 制作头发丝细节保留抠像
2. 测试Keylight插件参数调节
	1.了解抠像特效中包含的几种效果：颜色差异键、颜色键、色彩范围、差之遮罩、提取、内部/外部键、线性色键、亮度键和高级溢出抑制器；
2.了解外挂抠像插件：Keylight插件。

	1.绿色环保理念：分析虚拟制片减少实景搭建的低碳价值； 
2.职业诚信教育：通过Keylight插件教学，强调影视抠像不得用于伪造证据。 

	重点：
1.掌握在什么情况下使用哪种抠像效果
2.了解外挂抠像插件
难点：
1.能够正确使用抠像命令
	6

	9
	

第九章添加声音特效
	1.制作音画同步动画
2.设计音频频谱可视化效果
3.完成声音淡入淡出处理
	1.掌握将声音导入与监听及声音的设置方法；
2.了解使用声音特效面板制作声音特效的方法；

	1.声音版权意识：结合"谷阿莫侵权案"讲解音效素材合法使用规范； 
2.红色经典传承：为《觉醒年代》片段制作特效音，体会革命题材的声音感染力。
	重点：
1.掌握声音导入及使用方法和技巧
2.了解声音特效面板的使用方法和技巧
难点：
1. 能够正确导入声音并设置相关属性
	6

	10
	


第十章制作三维合成特效
	

1.创建三维空间动画
2.设置摄像机推拉镜头
3.制作光影投射特效
	1.熟练掌握三维层的转换及修改其位置和旋转属性，了解三维视图和三维层的材质属性；
2.了解创建、设置和移动摄像机的方法及摄像机与灯光的入点和出点；

	1.大国科技自豪感：展示国产动画《哪吒之魔童降世》的三维特效突破； 
2.虚实边界思考：讨论元宇宙技术中虚拟与现实的伦理界限。 

	重点：
1.掌握三维图层的使用方法及属性的设置
2.熟练掌握摄像机的使用
难点：
1.能够正确使用三维层及三维属性的设置
	6

	
11
	


第十一章渲染与输出
	

1.输出不同编码格式对比
2.制作渲染模板预设
3.完成序列帧输出测试
	1.掌握渲染属性和输出模式设置；
2.了解输出的多种方式：输出标准视频、输出合成项目中的某一帧、输出序列图片、输出Flash格式文件等

	1.标准化意识：以渲染格式规范引申行业标准遵守的重要性； 
2.文化输出责任：分析《流浪地球》特效输出对提升国家文化软实力的意义。 

	重点：
1.掌握渲染属性和输出模式的设置方法和使用技巧
2.了解输出的多种方式
难点：
1.能够正确输出文件
	2

	




12
	


第十二章综合设计实训
	1. 制作15秒产品广告特效
2. 完成影视片头包装设计
3. 创作个人作品集展示视频
	1、掌握After Effects商业案例实训的操作方法和技巧；
2．掌握软件的各个命令的使用方法和技巧

	1.红色主题创作：完成"建党百年"主题特效短片，强化家国情怀； 
2.职业操守强化：通过商业案例实训，植入"技术服务于内容"的创作理念； 
3.创新驱动发展：鼓励用国产插件（如"幻星"特效包）完成项目，支持自主技术研发。 

	重点：
1.掌握不同类型项目的制作要求及方法
难点： 
2.能够使用对应的工具设计作品
	8


表6  课程实训教学安排（根据实际情况填写）
	序号
	实训项目
	任务目的
	实训内容
	思政映射点
	重点、难点
	学时

	1
	运动的线条
	掌握基础粒子系统的应用，理解动态图形的运动规律
	使用"粒子运动场"命令、"变换"命令、"快速模糊"命令制作线条效果；使用"缩放"属性制作缩放效果
	培养精益求精的工匠精神，体会科技美学价值
	重点：粒子参数调节
难点：运动节奏控制
	3

	2
	调色效果
	掌握局部色彩调整技术，培养色彩审美能力
	使用"粒子运动""变换"和"快速模糊"命令制作线条效果；使用"缩放"属性制作缩放效果
	树立正确的审美观，拒绝过度修饰
	重点：色彩范围选取
难点：自然过渡处理
	3

	3
	水墨过渡效果

	掌握传统文化元素的数字化表现手法
	使用"复合模糊"命令制作快速模糊；使用"重置图"命令制作置换效果；使用"透明度"属性添加关键帧并编辑不透明度；使用"矩形"工具绘制蒙版形状效果
	传承中华传统美学，增强文化自信
	重点：水墨笔触模拟
难点：虚实过渡控制
	3

	4
	飞舞数字流
	掌握粒子文字特效制作技术
	使用"横排文字"工具输入文字并编辑；使用"导入"命令导入文件；使用"Particular"命令制作飞舞数字
	培养科技创新意识
	重点：粒子形态控制
难点：动态节奏匹配
	2

	5
	保留颜色
	掌握选择性调色技术
	使用"曲线"命令、"保留颜色"命令、"色相/饱和度"命令调图片局部颜色效果；使用"横排文字"工具输入文字
	培养信息真实性意识
	重点：色彩范围精确选取
难点：局部与整体协调
	4

	6
	跟踪老鹰飞行
	掌握运动跟踪核心技术
	使用"导入"命令导入视频文件；使用"跟踪器"命令进行单点跟踪
	培养生态保护意识
	重点：跟踪点选择
难点：复杂背景跟踪
	2

	7
	洗衣机广告

	掌握商业广告制作流程
	使用"颜色键"命令，去除图片背景；使用"投影"命令，为图片添加投影；使用"位置"属性，改变图片位置
	培养诚信营销观念
	重点：产品展示逻辑
难点：真实感合成
	3

	8
	为旅行影片添加 背景音乐
	掌握音画同步技术
	使用"导入"命令导入视频与音乐文件；使用"缩放"属性缩放视频的大小；使用"音频电平"选项制作背景音乐效果
	培养版权保护意识
	重点：音频波形分析
难点：情绪节奏匹配
	3

	9
	选转文字

	掌握三维文字动画技术
	使用"导入"命令，导入图片；使用"3D"属性，制作三维效果；使用"Y轴旋转"属性和"缩放"属性，制作文字动画
	培养空间想象力
	重点：三维空间感建立
难点：运动透视协调
	3


[bookmark: _Toc30376_WPSOffice_Level1]3.教学方法与策略
《影视特效制作与合成》课程采用多元融合的教学方法体系：以项目化教学为主线，通过商业案例还原真实工作场景，采用"理论讲解-案例演示-分组实践-作品评审"的理实一体化教学模式。课程创新运用混合式教学策略，线上依托智慧职教平台提供微课资源与虚拟仿真训练，线下引入企业真实项目工单，聘请行业导师参与实训指导。同时结合情景教学法，模拟影视公司特效制作流程；运用探究式学习，鼓励学生自主攻克技术难点；通过工作坊讨论，培养团队协作能力。教学过程中特别强调新技术跟踪，定期更新教学案例库，确保教学内容与行业发展同步，最终实现"技术能力+创新思维+职业素养"三位一体的培养目标。
4、 课程考核
（一）考核方法
[bookmark: _Toc7890_WPSOffice_Level1]本课程采用过程性考核与终结性考核相结合的方式，注重对学生影视特效创意、制作与合成全流程能力的评价。通过平时考核跟踪学生对After Effects（AE）软件操作、特效制作、合成技术等核心技能的掌握情况，通过期末上机实操考核检验学生综合运用所学知识完成影视特效项目的能力，实现“以考促练、以评促学”，全面反映学生的专业技能水平和职业素养。 
（二）成绩构成
课程总成绩由平时考核（50%）和期末考核（50%）两部分组成，具体占比及细分如下： 
1. 平时考核（50%）
（1）考勤（20%）：依据学生上课出勤、实训参与情况记录，反映学生的学习态度和纪律性。
（2）作业（20%）：包括特效制作练习、合成优化作业及创意设计作品等，评价学生对各阶段知识技能的掌握程度。
（3）课堂表现（10%）：涵盖课堂提问回答质量、小组协作中的贡献度、实践操作中的问题解决能力等，体现学生的课堂参与度和团队合作精神。 
2. 期末考核（50%）
采用上机实操考核形式，考查学生综合运用AE软件完成影视特效项目的完整流程能力，包括创意分析、特效制作、合成优化及最终输出。 
（三）考核要求
1. 平时考核
（1）考勤（20%） 
· 学生应按时上课，不得无故缺勤、迟到或早退；请假需提供有效证明，并及时补学所缺内容。 
· 缺勤次数累计超过课程总学时的 1/3，将取消期末考试资格。 
· 评分标准：迟到、早退1次扣除1分，旷课1次扣3分，旷课5次及以上此项不得分。 
（2）作业（20%） 
· 需按时独立完成，内容完整、规范，实践作品需符合项目要求，杜绝抄袭和敷衍了事，否则按零分处理。 
· 完成不少于5次实训作业。 
· 实训作业缺少三次以上，将取消期末考试资格。 
（3）课堂表现（10%） 
· 积极参与课堂互动，主动回答教师提问，在小组讨论和实践项目中主动承担任务。 
· 与组员有效协作，遵守课堂纪律，不做与课程无关的事情。 
· 评分标准：教师根据课堂表现情况进行量化打分，满分10分。 
2. 期末考核（50%）
· 考核形式：上机实操考核 
· 考核内容：在规定时间内（180分钟）独立完成一个影视特效合成项目（如广告片特效、宣传片包装等）。 
· 具体要求： 
(1) 项目分析（20%）：解读需求文档，确定特效风格与技术方案。 
(2) 特效制作（40%）：完成3D合成、动态跟踪等核心特效。 
(3) 合成优化（30%）：调整光影、色彩匹配，确保特效与实拍素材自然融合。 
(4) 输出规范（10%）：按行业标准输出成片，文件命名清晰，提交完整工程文件。 
· 评分标准： 
(1) 创意与设计（20分）：特效方案符合项目需求，具有视觉冲击力。 
(2) 技术实现（40分）：AE软件操作熟练，特效制作精准，无明显技术错误。 
(3) 合成效果（30分）：光影、色彩匹配自然，无明显穿帮或瑕疵。 
(4) 提交规范性（10分）：按时提交所有成果，文件整理清晰。 
（四）考核内容与方式
	考核类型
	具体项目
	考核内容与方式

	平时考核（60%）
	考勤（20%）
	教师通过课堂点名、在线签到等方式记录，按考勤规定核算分数。

	
	平时作业（20%）
	布置AE特效实训作业（如粒子动画、3D合成等），学生按时提交作品，教师评分。

	
	课堂表现（10%）
	教师根据课堂互动、小组协作、问题解决能力等综合打分。

	期末考核（40%）
	[bookmark: _GoBack]上机实操考核（50%）
	在规定时间内完成一个影视特效合成项目，教师按评分标准打分。


（五）考核标准与职业能力对接
本课程考核体系紧密对接影视特效师、广告包装师等岗位需求，重点培养以下职业能力： 
1. AE软件操作能力：熟练运用AE完成特效制作与合成。 
2. 创意设计能力：根据项目需求设计合理的特效方案。 
3. 团队协作能力：在小组项目中有效沟通，合理分工。 
4. 行业规范意识：掌握影视特效制作标准，确保作品符合行业要求。 
通过本课程的考核，学生能够系统掌握影视特效制作的核心技能，为后续《MG动画制作技术》《三维影视广告制作》等课程奠定坚实基础。
五、课程要求
1.授课教师基本情况
表7  授课教师基本情况
	序号
	姓名
	性别
	学历
	职称
	职业资格证书
	企业实践经历

	1
	王玮
	男
	本科
	讲师
	无
	2016—2017年在黑龙江电视台任后期编辑
2017—2019年 在品格动漫科技有限公司任项目主管
2019—至今 在凤凰教育任课曾在东方学院，黑龙江财经学院，白城师范学院，吉林工程职业学院等学校任教，主讲数字媒体专业方向与三维动画方向相关课程


2.实践教学条件要求	
表8-1  融媒媒体技术与运营专业实训室
	实训室名称
	数字媒体实训室
	面积要求
	70㎡ 

	序号
	核心设备
	数量要求
	备注

	1
	高性能计算机
	46
	配套专业课程实训软件

	2
	佳能EOS Z00DⅡ单反套机
	2
	含配套电池、存储卡

	3
	索尼ILCE-7M4\A7M4
腾龙28-75
	1
	含配套电池、存储卡

	4
	大疆RS 3 PRO
	1
	含配套电池、附件


（2）校外实习基地
表9  《影视特效制作与合成》课程校外实习基地
	序号
	校外实习基地名称
	合作企业名称
	用 途
	合作深度要求

	1
	长春凤之凰电商实训基地
	长春凤之凰教育科技有限公司，吉林中易集团
	该基地主要以聚焦产业+互联网的融通应用，培育供应链（塑品）、孵化专业电商达人（流量）、赋能实体企业（教育）等项目，以数字技术促进产业融合发展。
	长期稳定战略合作关系

	2
	吉林世汇教育科技有限公司实训基地
	吉林世汇教育科技有限公司
	结合AI剪辑、语音合成及智能推荐算法，开发自动化影音制作工具链，探索UGC到PGC的内容升级路径，提升新媒体生产效率与传播效能。
	长期稳定战略合作关系

	3
	吉林省羿呈科技有限公司实训基地
	吉林省羿呈科技有限公司
	聚焦短视频生态、直播电商及社交媒体运营，构建从内容策划、技术实现到流量变现的全链路实训体系，助力传统业态数字化转型。
	长期稳定战略合作关系

	4
	白城市格图运输有限公司实训基地
	白城市格图运输有限公司
	针对中小企业数字化转型需求，提供短视频矩阵运营、私域流量管理及KOL孵化服务，通过实战项目培养学生品牌数字化升级的解决能力。
	长期稳定战略合作关系


3.教材、数字化资源选用
表10 《影视特效制作与合成》课程教材选用表
	序号
	教材名称
	教材类型
	出版社
	主编
	出版日期

	1
	影视特效制作项目教程 After Effects CC（中文版） 第二版
	职业教育计算机类专业“互联网+”新形态教材
	机械工业出版社
	原旺周
李永梅
	2024.05

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	


表11 《影视特效制作与合成》课程参考教材选用表
	序号
	教材名称
	教材类型
	出版社
	主编
	出版日期

	1
	《After Effects CC影视特效设计与制作》
	高职高专规划教材
	人民邮电出版社
	王红卫
	2020年8月

	2
	《影视特效制作实战教程（After Effects篇）》
	应用型人才培养教材
	电子工业出版社
	张艳钗
	2021年3月

	3
	《影视后期特效合成技术（After Effects）》
	新形态一体化教材
	高等教育出版社
	李涛
	2019年6月

	…
	《After Effects影视特效制作案例教程》
	项目式教学教材
	清华大学出版社
	周越
	2022年1月

	
	《影视特效与合成技术实战》
	产教融合型教材
	中国传媒大学出版社
	刘峰
	2021年9月


表12  《影视特效制作与合成》课程数字化资源选用表
	序号
	数字化资源名称
	资源网站

	1
	Adobe Creative Cloud官方教程
	https://helpx.adobe.com/

	2
	Adobe After Effects MG动画教程
	https://helpx.adobe.com/after-effects/tutorials.html

	3
	
	

	…
	
	


[bookmark: _Toc13980_WPSOffice_Level1]
附件：外显行为动词参考表
	序号
	分类
	外显行为动词举例

	1
	知识目标描述
	（1）了解层面：说出、背诵、辨认、列举、复述、回忆、选出等；
（2）理解层面：解释、说明、归纳、概述、推断、区别、提供、预测等；
（3）掌握层面：设计、辩护、质疑、撰写、解决、计划、总结、推导等。

	2
	技能目标描述
	（1）模仿层面：模拟、重复、再现、扩展、例证等；
（2）操作层面：完成、制订、解决、安装、测量、绘制等；
（3）迁移层面：创新、灵活运用、举一反三、触类旁通等。

	3
	素质目标描述
	（1）感受层面：参与、寻找、交流、分享、考察等；
（2）认同层面：认可、接受、欣赏、关注、拒绝、摒弃等；
（3）内化层面：形成、具有、树立、热爱、坚持、追求等。
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