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《MG动画制作技术》
课 程 标 准
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表1  课程信息表
	课程名称(学时)
	MG动画制作技术（48学时）
	开课院部
	智能工程学院

	课程代码
	1503221
	适用专业（群）
	数字媒体技术/融媒体技术与运营

	课程属性
	□公共基础课程     □专业（群）基础课程   ☑专业（群）核心课程 

	课程性质
	☑必修课 □限选课 □任选课 
	课程类型
	□A   ☑B   □C

	考核方式
	☑考查    

	
	□考试（□笔试   □机考   □操作类考试  □口试   □综合类考试）

	前导课程
	《影视后期合成技术》

	后续课程
	《数字三维建模技术》


表2  课程标准开发团队名单
	序号
	姓名
	工作单位、部门
	职称/职务

	1
	韩登
	吉林水利电力职业学院 智能工程学院
	院长

	2
	贾骋
	吉林水利电力职业学院 智能工程学院
	教师

	3
	韩志奇
	吉林水利电力职业学院 智能工程学院
	教师

	4
	黄冉薇
	吉林水利电力职业学院 智能工程学院
	教师

	5
	姜斯健
	吉林水利电力职业学院 智能工程学院
	教师

	6
	马静
	吉林水利电力职业学院 智能工程学院
	教师

	7
	张宇
	长春凤之凰教育科技有限公司 总经办
	总经理

	8
	韩金平
	长春凤之凰教育科技有限公司 教育部
	讲师

	9
	王玮
	长春凤之凰教育科技有限公司 教育部
	讲师

	10
	王艳军
	长春凤之凰教育科技有限公司 教育部
	讲师

	11
	张春辉
	长春凤之凰教育科技有限公司 教育部
	讲师

	12
	李洪民
	长春凤之凰教育科技有限公司 就业部
	项目总监


[bookmark: _Toc27961_WPSOffice_Level1]二、课程性质
1.课程性质描述
《MG动画创意设计》即动态图形动画，简称MG动画，是数字媒体技术/融媒体技术与运宫专业（群）必修的一门专业核心课程，是在学习Ui界面设计课程、具备了图形图像处理能力的基础上，开设的一门理实一体的课程，其功能是对接专业人才培养目标，面向影视后期和MG类图形动画工作岗位，培养综合全面的职业素质，具备影视后期合成、图形动画等制作能力，为后续三维影视课程学习奠定基础。

2.课程功能定位
表3  课程功能定位分析
	序号
	对接的工作岗位
	对接培养的职业岗位能力

	1
	影视后期合成
	（1）图形制作与设计、图形动制作能力；
（2）影视后期合成、影视素材处理能力；
（3）影视图形片头制作能力；
（4）图形软件互相嵌套使用的能力；
（5）图形设计能力；

	2
	MG图形动画制作
	（1）图形动画制作能力、图片矢量化设计能力、图像位图化设计能力；
（2）影视后期合成能力；
（3）影视图形片头制作能力、MG类动画片头制作能力；
（4）图形软件互相嵌套使用的能力；
（5）图形动态化设计能力；

	3
	影视后期剪辑
	（1）图形动画制作能力、图形综合设计能力、图形软件互导的软件操作能力；
（2）影视后期合成能力；
（3）影视图形片头制作能力；
（4）图形软件互相嵌套使用的能力；
（5）图形设计能力；


[bookmark: _Toc12957_WPSOffice_Level1]三、课程目标与内容
1.课程总目标
（1）技术操作能力‌
掌握动画制作软件（如Flash、AE、万彩动画大师等）的基础操作与高级功能，包括关键帧设置、图形变换、色彩调整、音视频同步等核心技术‌。
（2）‌项目实践能力‌
通过任务驱动式教学，完成从选题策划到成品输出的全流程实践，例如制作网页动画、课件、简单交互游戏等，强化综合应用能力‌。
（3）‌视觉表达能力‌
学习色彩原理（如三原色理论、搭配技巧）与图形设计，通过动画形式直观呈现抽象概念，提升视觉叙事能力。
（4）‌创新逻辑构建‌
结合故事情境设计动画内容，培养将知识转化为动态视觉语言的逻辑思维，增强作品的趣味性与互动性。
2.课程具体目标
表4  课程教学目标与内容
	序号
	毕业要求指标点
	知识目标
	技能目标
	素质目标
	教学内容

	1
	影视合成
	AE影视合成
	掌握视频合成能力
	心态、勾通、创意
	AE遮照、蒙版、独奏、混合、三维、表达式使用、融合模式；

	2
	MG图形动画
	MG图形动画
	掌握MG图形制作、图形动画能力
	掌握图形设计的方法以与美感
	图形绘制、图形创意、图形导入、图形动画、图形剪辑、图形绑定、图形动画输出；

	3
	MG图形制作
	MG图形制作
	掌握MG图形制作、图形动画能力
	掌握图形设计的技巧与方式方法
	图形绘制、图形创意、图形导入、图形动画、图形剪辑、图形绑定、图形动画输出；

	4
	MG片头化制作
	MG片头化制作
	掌握剪辑MV音乐短片的整体制作流程
	能够多种制作图形化片头的方法
	图像抠图处理、图形创意、图形导入、图形动画、图形剪辑、图形绑定、图形动画输出、格式转换；


表5  课程理论教学安排
	序号
	项目（模块）
	任务（单元）
	教学内容
	思政映射点
	重点、难点
	学时

	1
	第一章：MG动画基础
	
	MG动画概述
MG动画的功能、应用领域。
MG动画在视觉上的特征。
	培养同学们制作音视综合能力
	MG动画的功能、应用领域
	4

	2
	第二章：MG动画制作流程与构思
	
	MG动画制作流程
MG动画脚本创意构思
MG动画脚本撰写
	培养同学们制作音视综合能力
	MG动画脚本创意构思

	4

	3
	第三章：MG基本动态与静态图形绘画
	
	MG工具使用
MG图形属性设置
MG图形基本动画
	培养同学们制作音视综合能力
	MG图形基本动画
	4

	4
	第四章：MG动画表达式
	
	time    时间函数 
wiggle   震动函数
random  随机函数
index   索引函数
Math.sin  摇摆函数 
loopOut  循环函数
万能弹性公式  
	培养同学们制作音视综合能力
	random  随机函数
index   索引函数

	4

	5
	第五章：火箭升空案例制作
	
	渐变背景动画制作
火箭模型动画制作
尾翼动画制作
地球动画制作
	培养同学们制作音视综合能力
	尾翼动画制作
地球动画制作
	4

	6
	第六章：logo动画案例制作
	
	中继器特效果
收缩与膨胀
修剪路径
logo动画
	培养同学们制作音视综合能力
	修剪路径
logo动画
	4

	7
	第七章：龙猫MG动画案例一
	
	图层抠像与拆解
元素与图层组织
元素的导入
	培养同学们制作音视综合能力
	元素与图层组织
元素的导入
	4

	8
	第八章：龙猫MG动画案例二
	
	元素的动画制作
元素的表达式制作
关键帧的复制与关链
动画输出
	培养同学们制作音视综合能力
	关键帧的复制与关链

	4

	9
	第九章：文字动画制作
	
	输入文字与文字特效
文字动画特效
文字动画案例
	培养同学们制作音视综合能力
	文字动画特效
文字动画案例
	4

	10
	第十章：卡通MG在线课堂教育宣传展示动画
	
	背景场景制作
人物图形拆分与动画
黑板场景制作
宣传栏场景动画
宣传栏元素动画制作
线条与文字动画制作
转场动画制作
遮照动画制作
	培养同学们制作音视综合能力
	宣传栏元素动画制作
线条与文字动画制作

	4

	11
	第十一章：二维MG动画绑定技术
	
	图形绑定插件的安装
脚本的安装方法
绑定插件介绍
	培养同学们制作音视综合能力
	脚本的安装方法
绑定插件介绍
	4

	12
	第十二章：二维MG绑定动画制作
	
	Duik脚本设置
Duik脚本使用
人特行走动画
	培养同学们制作音视综合能力
	Duik脚本设置
Duik脚本使用
	4


[bookmark: _Toc30376_WPSOffice_Level1]3.教学方法与策略
（1）教学方法：
· 采用项目化教学法，以实际MG动画案例（如标志小动画、MG场景动画）为导向，将课程内容分解到项目的各个环节中，让学生在完成项目的过程中掌握知识和技能。例如，在学习叙事结构时，围绕 “校园生活的场景MG” 项目，引导学生运用不同的叙事结构进行创作实践。
· 运用案例教学法，选取市场较优秀的MG动画（如MG连续剧、MG优秀片头）作为案例，分析其图形设计、动画制作、配音等多方面的特点，让学生从中学习创作技巧。同时，结合案例讨论，激发学生的思考和创意。
四、课程考核
[bookmark: _Toc7890_WPSOffice_Level1]（一）考核方法
本课程采用过程性考核与终结性考核相结合的方式，注重对学生MG图形与MG动动画以及场景动画制作全流程能力的评价。通过平时考核跟踪学生对基本操作、动画制作、插件使用掌握情况，通过期末上机实操考核检验学生综合运用所学知识完成全景项目的能力，实现“以考促练、以评促学”，全面反映学生的专业技能水平和职业素养。

（二）成绩构成
课程总成绩由平时考核和期末考核两部分组成，具体占比及细分如下：

1.平时考核（50%）：

（1）考勤（20%）：依据学生上课出勤、实训参与情况记录，反映学生的学习态度和纪律性。

（2）作业（20%）：包括MG动画作品、以及二维动画场景设计成果等，评价学生对各阶段知识技能的掌握程度。

（3）课堂表现（10%）：涵盖课堂提问回答质量、小组协作中的贡献度、实践操作中的问题解决能力等，体现学生的课堂参与度和团队合作精神。

2 .期末考核（50%）：采用上机实操考核形式，考查学生综合完成MG动画、场景二维动画的制作能力。
（三）考核要求
1.平时考核
（1）考勤（20%）：学生应该按时上课，不得无故缺勤、迟到或早退；请假需提供有效证明，并及时补学所缺内容，缺勤次数累计超过课程总学时的 1/3，将取消期末考试资格。
（2）作业（20%）：需按时独立完成，内容完整、规范，实践作品需符合项目要求，杜绝抄袭和敷衍了事，否则按零分处理；完成不少于5次实训作业；实训作业缺少三次以上，将取消期末考试资格。
（3）课堂表现（10%）：积极参与课堂互动，主动回答教师提问，在小组讨论和实践项目中主动承担任务，与组员有效协作，遵守课堂纪律，不做与课程无关的事情，教师根据课堂表现情况进行量化打分，满分 10 分。

表3：平时考核内容及评分标准一览表
	序号
	考核项目与形式
	考核要求
	评分标准

	1
	考勤（20%）
	学生应该按时上课。事假、病假任课教师凭辅导员审批的假条进行记录
	迟到、早退1次扣除1分，旷课1次扣3分，旷课5次及以上此项不得分；缺勤次数累计超过课程总学时的 1/3，将取消期末考试资格；

	2
	作业（20%）
	考核学生对课程知识与技能的掌握情况，完成不少于5次实训作业
	取实训作业平均分计入总成绩。实训作业缺少一次扣5分，缺少三次以上，将取消期末考试资格；

	3
	课堂表现（10%）
	课堂表现积极踊跃、积极参与教学的讨论与互动
	积极参与课堂互动和小组讨论，主动承担实训任务，在团队协作中有效沟通并解决技术问题；遵守课堂纪律，规范使用实训设备；教师根据课堂表现情况进行量化打分，满分 10 分


（四）考核内容与方式
表5：考核内容与形式一览表
	考核类型
	具体项目
	考核内容与方式

	平时考核
（60%）
	考勤结果（20%）
	内容：学生上课出勤情况，包括出勤、迟到、早退、缺勤等。
方式：教师通过课堂点名、在线签到等方式记录，按考勤规定核算分数。迟到、早退1次扣除1分，旷课1次扣3分，旷课5次及以上此项不得分；课程出勤率不达总学时70%，将取消期末考试资格；

	
	平时作业（20%）
	内容：根据所学项目进行实训作业考核。方式：通过在线教学平台或课堂，布置实训作业，学生在规定的实训场地按时完成实践任务并提交作品，教师根据作品质量和操作规范性评分。取实训作业平均分计入总成绩。实训作业缺少一次扣5分，缺少三次以上，将取消期末考试资格；

	
	课堂表现（10%）
	内容：课堂提问回答准确性、小组讨论参与度、实践操作中的协作能力和问题解决能力等。
方式：教师根据课堂观察记录，结合学生的表现情况综合打分。


	期末考核
（50%）
	上机实操考核
（50%）
	内容：指定形式与类别的MG综合动画，根据制作与整体动画的整体设计表现。
方式：在规定时间内完成实操任务，提交成果后教师按评分标准打分。




五、课程要求
1.授课教师基本情况
表7  授课教师基本情况
	序号
	姓名
	性别
	学历
	职称
	职业资格证书
	企业实践经历

	1
	王艳军
	男
	本科
	
	
	主要工作领域：
数字媒体、融媒体、平面设计、影视动画、三维建模、三维动画领域。
服务公司：
深圳初梦传媒有限责任公司
北京思德展览展示服务有限公司（韩企）
凤凰新联合（北京）教育科技有限公司
授课院校：
鞍山师范大学、枣庄学院、赤峰工业职业技术学院、北京民族大学、北京现代管理大学、北京人文大学。


2.实践教学条件要求	
（1）校内实训室(一个实训室一张表)
表8-1  《MG动画制作技术》实训室
	实训室名称
	多媒体实训室
	面积要求
	80㎡ 

	序号
	核心设备
	数量要求
	备注

	1
	高性能计算机
	人手1套
	电脑安装常用软件如剪映、
Premiere Pro 2024   After Effects 2024  Adobe Audition 2024 格式工厂 Final Cut Pro 、Photoshop 2024、Illustrator 2024


	2
	多媒体教学设备（投影仪、电子白板、音响）
	人手1套
	用于教师讲解剧本案例、展示优秀剧本片段及教学互动

	3
	音箱与麦克
	人手1套
	用于教师课堂廛授音频的录音与输出


（2）校外实习基地
表9  《MG动画制作技术》课程校外实习基地
	序号
	校外实习基地名称
	合作企业名称
	用 途
	合作深度要求

	1
	影视剧本创作实训基地
	长春凤之凰教育科技有限公司
	生产性实训（让学生参与企业实际剧本项目的构思、初稿撰写等环节，模拟真实创作流程）
	深度合作型（企业需指派资深编剧指导学生，学生能接触完整剧本创作项目，参与剧本修改讨论）

	2
	短视频内容创作实习基地
	吉林羿程科技有限公司
	认识实习（带领学生了解短视频剧本的市场需求、创作规律，观察专业策划人员的工作过程）
	紧密合作型（企业定期开展剧本创作讲座，提供实际短视频剧本案例供学生学习分析）


3.教材、数字化资源选用
表10 《MG动画制作技术》课程教材选用表
	序号
	教材名称
	教材类型
	出版社
	主编
	出版日期

	1
	MG动画实战从入门到精通
	书籍
	机械工业出版社
	李雪妍
	2024年02月01日 

	2
	MG动画制作基础培训教程
	书籍
	人民邮电出版社
	朱逸凡
	2022年1月


[bookmark: _Toc30375_WPSOffice_Level1]表11  《MG动画制作技术》课程数字化资源选用表
	序号
	数字化资源名称
	资源网站

	1
	中国大学 MOOC《视频剪辑》
	https://www.icourse163.org/

	2
	听课网
	http://3g.tingkew.com/

	3
	云朵课堂
	https://www.yunduoketang.com

	4
	网易课堂公开课
	https://open.163.com/
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