吉林水利电力职业学院《MG动画制作技术》课程学期授课计划
	专业名称
	MG动画制作技术
	班级名称
	2024数媒02/03班
	任课教师
	王艳军

	课程类别
	□A理论  B理论+实践  □C实践  
	教材全称
	《MG动画实战从入门到精通》作者:李雪妍出版社:机械工业出版社

	总时数
	48
	理论时数
	24
	实践时数
	24
	学年/学期
	2025-2026/1

	教研室主任签字：
	年    月
	系部主任签字
	年   月    日



	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	9
	1
	第一章：MG动画基础
	MG动画概述
MG动画的功能、应用领域。
MG动画在视觉上的特征。
	无
	4

	
	2
	第二章：MG动画制作流程与构思
	MG动画制作流程
MG动画脚本创意构思
MG动画脚本撰写
	无
	4

	10
	
	
	
	
	

	
	3
	第三章：MG基本动态与静态图形绘画
	MG工具使用
MG图形属性设置
MG图形基本动画
	图形绘画
	4

	11
	4
	第四章：MG动画表达式
	time    时间函数 
wiggle   震动函数
random  随机函数
index   索引函数
Math.sin  摇摆函数 
loopOut  循环函数
万能弹性公式  
	表达式动画
	4

	
	5
	第五章：火箭升空案例制作
	渐变背景动画制作
火箭模型动画制作
尾翼动画制作
地球动画制作
	火箭飞行
	4

	12
	
	
	
	
	

	
	6
	第六章：logo动画案例制作
	中继器特效果
收缩与膨胀
修剪路径
logo动画
	logo动画
	4

	13
	7
	第七章：龙猫MG动画案例一
	图层抠像与拆解
元素与图层组织
元素的导入
	无
	4

	
	8
	第八章：龙猫MG动画案例二
	元素的动画制作
元素的表达式制作
关键帧的复制与关链
动画输出
	龙猫动画
	4

	14
	
	
	
	
	

	
	9
	第九章：文字动画制作
	输入文字与文字特效
文字动画特效
文字动画案例
	文字动画
	4

	15
	10
	第十章：卡通MG在线课堂教育宣传展示动画
	背景场景制作
人物图形拆分与动画
黑板场景制作
宣传栏场景动画
宣传栏元素动画制作
线条与文字动画制作
转场动画制作
遮照动画制作
	在线教育动画场景
	4

	
	11
	第十一章：二维MG动画绑定技术
	图形绑定插件的安装
脚本的安装方法
绑定插件介绍
	无
	4

	16
	
	
	
	
	

	
	12
	第十二章：二维MG绑定动画制作
	Duik脚本设置
[bookmark: _GoBack]Duik脚本使用
人特行走动画
	人物场景动画
	4




