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教务处印制


关于实行《教师日志》制度的规定

为了进一步加强教师授课情况（教学内容、进度、学生考勤及作业布置批改等）的监督指导，有利于教师掌握课堂教学情况，进行教学工作总结。经学院研究，决定实行《教师日志》制度，现就此项工作作出如下规定：
一、《教师日志》内容的填写
1．学生考勤表：教师上课时应了解学生出勤情况，认真对学生进行考勤；
2．学生作业批改记录表；任课教师应重视作业练习，精心设计，及时、认真批改作业，并作好记录；
3．授课记录：教师应将每次上课的授课日期、主要讲授内容、“教·学·练·做” 教学模式的具体实施及与学生的互动及作业布置等情况及时予以记载，主要讲授内容栏需填写本节课主要章节名称和主要内容，如遇复习、实验、讨论、测验等亦需填明。
二、《教师日志》由任课教师本人填写，内容要具体、详实，字迹要清晰、工整。
三、审阅要求
1．系部主任每学期查阅两次；教务处每学期抽查两次，每次占教师总人数的20%以上；主管院长不定期进行抽查。
2． 任课教师于每月最后一周上课后，将《教师日志》主动送系部主任查阅。
四、学期教学工作结束后，任课教师应将《教师日志》送交系部存查，各系部要将《教师日志》作为教学资料归档。
五、任课教师要认真、及时填写《教师日志》。《教师日志》的填写情况作为教师年终评优、专业技术职务聘任的重要依据。
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（迟到 ○    旷课 ●    早退 △    请假 √）
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授  课  记  录
	序号
	日  期
	教学
时数
	讲 课 主 要 内 容
	“教·学·练·做”教学模式的具体实施及与学生的互动等情况
	作业

	1
	3月3日
星期四第1-4节
	4
	了解H5动画制作的基本概念；认识H5动画技术概论与软件介绍；介绍H5动画技术、定义与优势；
	详细讲解了H5动画制作的基础知识，如关键帧、动画类型等。在讲解过程，通常提问引导学生积极思考，与学生有良好的互动。
	

	2
	3月10日
星期四第1-4节
	4
	对动画基本原理与视觉设计及对动画的形状、色彩、线条的具体运用；理解动态构图与画面节奏感的重要性。
	安排学生进行简单的动画练习，让他们在实践中熟悉操作模式。鼓励学生之间相互交流和分享，促进了学生之间的互动合作。
	

	3
	3月17日
星期四第1-4节
	4
	讲解H5动画中的交互元素与交互设计之间的重要性，介绍常见的交互类型与实现方式及H5动画优秀作品的交互设计。
	教师视频演示教学，学生跟随实践。结合实践内容，教师进行适当扩展实训任务，进一步优化教学节奏，引导学生自由发挥想象力。
	

	4
	3月24日
星期四第1-4节
	4
	进行软件的基本操作与简单实践，制作简单的H5动画案例。
	教师视频演示教学，学生跟随实践。安排学生进行简单的动画练习，让他们在实践中熟悉操作。
	制作简单H5动画。

	5
	3月28日
星期一第7-8节
	2
	H5动画设计原则与交互设计

	在学生联系和创作时，不断巡视，及时给予指导和反馈，与学生进行深入交流据，学生实践练习。
	

	6
	4月1日
星期五第3-4节
	2
	进行案例分析，展示优秀动画作品的交互设计。分析方法用户体验流程及启示与借鉴总结教训
	教师播放优秀作品展示，与学生共同分析动画中的交互流程，理解用户如何与动画进行交互。
	分组进行H5

	7
	4月4日
星期一第3-4节
	2
	易企秀高级功能与实践。
	从自定义动画效果与多页面交互设计关系引入说明，讲授实操的重要性，让学生实践练习
	

	8
	4月8日
星期五第3-4节
	2
	
了解MAKA高级功能与实践，进行创意动画效果制作的演示，移动端适配与优化实践。

	通过生动的案例讲解和清晰的原理阐述，让学生对H5动画有更深入的了解，教师实践演示案例，学生实践练习。
	

	9
	4月11日
星期一第7-8节
	2
	对Adobe Animate动画制作深入，了解补间动画与帧动画高级技巧。

	在讲解过程中，穿插让学生进行简单的操作练习，即使巩固所学知识。积极与学生交流，询问他们对知识的理解程度，解答疑惑。
	

	10
	4月15日
星期五第3-4节
	2
	音频与视频集成实战；音频集成音效、视频格式与支持；

	按照计划进行实战演练，集成音效和视频到动画中，并进行调试和优化。进一步优化教学节奏，确保每个学生都能跟上进度。
	音效视频集成的动画。

	11
	4月19日
星期一第7-8节
	2
	五一放假
	
	

	12
	4月22日
星期五第3-4节
	2
	综合实战演练

	安排学生分组完成一个小项目，让他们在实践中应用所学，培养实际动手能力。
	分组制作H5动画

	13
	4月25日
星期一第7-8节
	2
	团队组建与角色分配，对其项目规划与设计需求分析。
	组织学生小组讨论，促进学生之间的合作与交流，培养团队精神。
	

	14
	4月29日
星期五第3-4节
	2
	项目进度管理与团队协作。
	与各组组长进行进行即使沟通，了解组内项目进展情况，制定应对措施，提高团队效率。
	

	15
	5月2日
星期一第7-8节
	2
	项目展示与点评。
	收起项目展示材料，对其进行点评与指导。
	

	16
	5月6日
星期五第3-4节
	2
	H5动画性能优化，对动画性能分析与优化策略和性能测试与优化工具介绍

	基于基本数学内容，进阶讲解H5动画性能优化，通过生动的案例讲解，和清晰的原理阐述，让学生进一步了解H5动画性能。
	

	17
	5月9日
星期一第7-8节
	2
	案例选择分析与优化操作。优化操作演练，优化代码。
	选择具有代表性的，性能不佳的H5动画案例，分析及优化。利用多媒体资源辅助教学，展示丰富的动画案例。
	

	18
	5月13日
星期五第3-4节
	2
	介绍及使用性能测试工具Lighthouse与优化工具Image Compression Tools。
	结合理论讲解与实践操作，先讲解基本原理，再让学生动手实践。
	

	19
	5月16日
星期一第7-8节
	2
	H5动画的前沿技术与发展趋势，对WebGL与3D动画WebGL技术介绍。

	采用项目是教学，让学生在实际项目中学习H5动画制作技巧。在学生实践过程中，巡回指导，及时解答学生的问题。
	

	20
	5月20日
星期五第3-4节
	2
	展示跨界融合与创新跨界融合案例以及对未来趋势预测技术发展趋势。
	分析一些利用H5动画进行知识传授和技能培训的案例。展望H5动画在各行各业的应用前景，为学生未来职业发展提供指导。
	

	21
	5月23日
星期一第7-8节
	2
	期末复习
	讲解本学期主要内容，复习全部知识点
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吉林水利电力职业学院课程表
	星期
节次
	星期一
	星期二
	星期三
	星期四
	星期五
	星期六
	星期日
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午
	1～2
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	下

午
	5～6
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	晚间
	9～10
	
	
	
	
	
	
	

	备 注：



