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	周次
	授课顺序
	教学单元名称
	主要教学内容
	作业要求
	学时

	[bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK6]1
	1
	H5初始
	HTML和CSS的基础知识，以及基本的网页布局和设计。‌
	完成案例作业
	4

	
	2
	H5设计与制作
	H5的基本概念、发展、特点、应用、类型，设计与制作的项目流程，常用软件，基本规范，注意事项，以及创意方法的掌握。‌
	完成案例作业
	8

	
	3
	互动游戏H5制作
	H5游戏可以使用多种游戏引擎，如Unity、UnrealEngine等。学习游戏引擎可以帮助开发者更轻松地制作游戏，并提供许多有用的工具和插件。
	[bookmark: OLE_LINK4]完成案例作业
	4

	
	4
	活动抽奖H5制作
	确定抽奖目的、了解成功案例、选择抽奖玩法、选择模板、设置活动详细信息、活动页面设计、活动规则设置、奖品设置以及保存发布。‌
	完成案例作业
	4

	
	5
	测试问答H5制作
	H5的基本概念、设计与制作流程、互动游戏H5制作方法、活动抽奖H5制作方法，以及具体到测试问答H5制作的详细步骤和技巧。‌

	完成案例作业
	4

	2
	6
	滑动翻页H5制作
	H5技术的基本知识点、基本制作方法、互动游戏H5制作、活动抽奖H5制作、测试问答H5制作、滑动翻页H5制作、长页滑动H5制作、画中画H5制作、3D/全景H5制作以及视频动画H5制作等。‌

	完成案例作业
	4

	
	7
	长页滑动H5制作
	分析人体自然比例与美学标准，教授如何通过液化工具调整人物姿态、身形比例，创造出更加和谐、美观的人像效果。
	完成案例作业
	4

	
	8
	画中画H5制作
	添加画中画组件、编辑画中画背景图片、设置画中画播放效果，以及生成画中画作品。‌
	完成案例作业
	4

	
	9
	3D/全景H5制作
	项目策划、交互设计、视觉设计以及制作开发。‌
	
	4

	
	10
	视频动画H5制作
	H5的基本概念、设计与制作流程、以及通过项目实践来巩固所学知识，提升设计能力与动手能力。‌
	
	8



