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课程教学计划
	序号
	教学时间
	教学任务内容
	学时

	1
	第一周
	H5动画入门基础
	8

	2
	第一周
	H5动画的概述
	8

	3
	第一周
	H5动画设计原则与用户体验
	8

	4
	第二周
	MAKA高级功能与实战
	8

	5
	第二周
	Adobe Animate动画制作深入
	8

	6
	第二周
	H5动画性能优化
	8

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	说明
	帮助学生逐步建立对H5动画制作的整体理解，从基础知识到高级技术，并强调创意设计和实际项目实践的重要性。在每个主题下，可以有详细的子主题和实际案例，以加深学生对每个概念的理解。
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	授课题目
	H5动画制作技术
	类型
	专业基础
	学时
	48

	教学目标
	［知识目标］：
解释H5动画是基于HTML5技术制作的动画，具有高度互动性和可视化效果，能够适配多种设备，并且易于制作和传播。

	
	［能力目标］：
明确学习目标，例如让学生掌握H5动画的基本制作原理、能够使用HTML5和CSS3技术编写代码，实现页面的交互效果和动画效果。

	
	［素质目标］：
1. 培养学生的创新思维和创造力，鼓励他们在动画制作中展现独特的创意。
2. 培养学生的信息技术素养，提升他们对H5动画技术的理解和应用能力。
3. 增强学生的问题解决能力，在遇到技术难题时能够独立思考并找到解决方案。


	教学内容
及重难点 
	教学内容：
介绍H5页面的特点，如高度的互动性、可视化效果、适用于多种设备、易于制作和传播。讲解H5页面的制作流程，包括确定页面需求和目标、设计页面结构和布局、添加媒介元素、编写代码、测试和发布。强调H5页面的应用场景，如数字营销、数字媒体等。

	教学逻辑
思维导图
	1.H5动画制作基础
2.H5动画的概述
3.H5动画设计原则与用户体验
4.MAKA高级功能与实战
5.Adobe Animate动画制作深入
6.H5动画技能深入

	教学方法
	教学方法应注重理论与实践相结合，培养学生综合能力。采用以下教学方法：
1.理论授课：通过讲座、演示，传授H5动画设计与基础的理论知识，包括基础原理、设计规范、美学理论等。
2.案例分析：分析成功的H5动画制作和简单合成作品，引导学生理解实际应用，培养对优秀设计的敏感性。
3.实践操作：提供实际项目，让学生运用所学知识进行UI设计与人像合成，锻炼操作技能，促进创意发挥。
4.小组合作：提升学生的团队协作能力，通过小组活动让学生懂得合作与交流。
5.作品展示与评价：学生展示个人作品，接受同学和教师的评价，促进学生批判性思维和自我提升。
6.实习经验分享：邀请行业专业人士分享实际经验，使学生更深入了解行业发展趋势与就业需求。
7.定期答疑：定期组织答疑环节，解决学生在学习与实践中遇到的问题，确保学习进程顺利。

	能力训练
	《H5动画制作技术》的能力训练旨在培养学生多方面的技能，包括：
1.创意构思能力：引导学生思考动画主题和表现形式，培养创新思维。
2.设计规划能力：让学生学会挂画动画的结构、场景和元素安排。
3.技术操作能力：熟练掌握H5动画制作工具的使用方法和技巧。
4.团队协作能力：通过小组项目，培养学生的团队合作与沟通能力。
5.问题解决能力：在遇到技术难题或创意困境时，能够独立思考并解决办法。
6.审美鉴定能力：提升学生对动画美感的认知和判断能力。
7.项目管理能力：让学生学会合理安排时间和资源，高效完成动画制作能力。
6.实习经验积累：提供实习机会，让学生亲身体验行业实践，了解职业环境，拓宽视野，积累实际经验。
7.定期作品展示：学生定期展示个人作品，接受同学和教师的评价，促进学生在批判性思维和自我提升方面的发展。

	班级代码
	
	所属专业
	融媒体技术与运营

	时间地点
	2023年  月  日 星期   第   节 教室号：
















吉林水利电力职业学院课程教案用纸
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H5动画入门基础




























	确定主题和目标‌：首先，明确你的H5动画教程的主题，例如“制作H5动画的基本步骤”或“H5动画设计的创意与实践”。目标可以是展示信息、推广品牌或进行营销活动等。
设计教程内容‌构思教程的内容，包括动画制作的基础知识、工具使用、设计技巧等。注重内容的创意和新颖性，可以结合实际案例，如《光阴的故事—襄阳改革开放40年全景图》的创意形式和交互设计，以吸引观众的注意力。

	




