吉林水利电力职业学院

教 师 日 志

 2025-2026 学年 第 1 学期

系  别      智能工程学院     
教  师          王玮        
课  程    MG动画制作技术    
班  级    数字媒体技术2401    
教务处印制

关于实行《教师日志》制度的规定

为了进一步加强教师授课情况（教学内容、进度、学生考勤及作业布置批改等）的监督指导，有利于教师掌握课堂教学情况，进行教学工作总结。经学院研究，决定实行《教师日志》制度，现就此项工作作出如下规定：

一、《教师日志》内容的填写

1．学生考勤表：教师上课时应了解学生出勤情况，认真对学生进行考勤；

2．学生作业批改记录表；任课教师应重视作业练习，精心设计，及时、认真批改作业，并作好记录；

3．授课记录：教师应将每次上课的授课日期、主要讲授内容、“教·学·练·做” 教学模式的具体实施及与学生的互动及作业布置等情况及时予以记载，主要讲授内容栏需填写本节课主要章节名称和主要内容，如遇复习、实验、讨论、测验等亦需填明。
二、《教师日志》由任课教师本人填写，内容要具体、详实，字迹要清晰、工整。

三、审阅要求

1．系部主任每学期查阅两次；教务处每学期抽查两次，每次占教师总人数的20%以上；主管院长不定期进行抽查。

任课教师于每月最后一周上课后，将《教师日志》主动送系部主任查阅。

四、学期教学工作结束后，任课教师应将《教师日志》送交系部存查，各系部要将《教师日志》作为教学资料归档。

五、任课教师要认真、及时填写《教师日志》。《教师日志》的填写情况作为教师年终评优、专业技术职务聘任的重要依据。
学 生 考 勤 表 (数字媒体技术2401)
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	宋佳芮
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	徐欣彤
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	李妍
	
	
	
	
	√
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	戴嘉
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	赵漫航
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	姜禹竹
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	雷炅
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	张新
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	徐春浩
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	李悦宁
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	王艺璇
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	王诗宇
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	李雪
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	隋东伯
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	朱玥燃
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	邹嘉欣
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	滕傲
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	肖佳雨
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	张邃涵
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	段思彤
	
	
	
	
	√
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	张嘉琪
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	张欣
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	付琳淋
	
	
	
	●
	
	√
	√
	√
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	崔心茹
	
	
	√
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	25
	张馨月
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	26
	曲娉瑶
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	27
	曲玥潞
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	28
	冯馨怡
	
	
	√
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	29
	张与佟
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	30
	杜思瑶
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	31
	祝嘉恩
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	32
	侯佳阳
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	33
	孙庆谕
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	34
	佟忻阳
	
	√
	√
	√
	√
	√
	
	●
	
	●
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	35
	刘慧妍
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	36
	冯俊哲
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	37
	林佳乐
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	38
	董漠
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	39
	李海龙
	
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	40
	李梓铭
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	41
	孙永博
	●
	●
	
	
	
	
	
	√
	●
	√
	●
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	42
	宋铭垚
	
	●
	
	
	
	
	
	
	
	●
	
	●
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	43
	崔子涵
	●
	●
	
	●
	
	√
	●
	●
	
	●
	
	●
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	44
	黄昊峰
	
	
	
	
	
	●
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	45
	张雨桐
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


（迟到 ○    旷课 ●    早退 △    请假 √）
授  课  记  录

	序号
	日  期
	教学

时数
	讲 课 主 要 内 容
	“教·学·练·做”教学模式的具体实施及与学生的互动等情况
	作业

	1
	10月22
	2
	第一章：MG动画基础
	MG动画概述
MG动画的功能、应用领域。

MG动画在视觉上的特征。
	无

	2
	10月24
	4
	第二章：MG动画制作流程与构思
	MG动画制作流程

MG动画脚本创意构思

MG动画脚本撰写
	无

	3
	10月29
	2
	第三章：MG基本动态与静态图形绘画
	MG工具使用
MG图形属性设置
MG图形基本动画
	人物MG动画

	4
	10月31
	4
	第四章：MG动画表达式
	time    时间函数 

wiggle   震动函数
random  随机函数
index   索引函数
Math.sin  摇摆函数 
loopOut  循环函数
万能弹性公式  
	图形绘画

	5
	11月05
	2
	第五章：火箭升空案例制作
	渐变背景动画制作

火箭模型动画制作

尾翼动画制作

地球动画制作
	表达式动画

	6
	11月07
	4
	第六章：logo动画案例制作
	中继器特效果

收缩与膨胀

修剪路径

logo动画
	火箭飞行

	7
	11月12
	2
	第七章：龙猫MG动画案例一
	图层抠像与拆解

元素与图层组织

元素的导入
	

	8
	11月14
	4
	第八章：龙猫MG动画案例二
	元素的动画制作

元素的表达式制作

关键帧的复制与关链

动画输出
	logo动画

	9
	11月19
	2
	第九章：文字动画制作
	输入文字与文字特效
文字动画特效

文字动画案例
	无

	10
	11月21
	4
	第七章跟踪与表达式
	1.掌握运动跟踪中的单点跟踪和多点跟踪；

2.了解创建和编写表达式的方法；


	

	11
	11月26
	2
	第八章抠像
	1.了解抠像特效中包含的几种效果：颜色差异键、颜色键、色彩范围、差之遮罩、提取、内部/外部键、线性色键、亮度键和高级溢出抑制器；


	

	12
	11月28
	4
	第八章抠像
	1.了解外挂抠像插件：Keylight插件。

	

	13
	12月03
	2
	第九章添加声音特效
	1.掌握将声音导入与监听及声音的设置方法；

2.了解使用声音特效面板制作声音特效的方法；


	

	14
	12月05
	4
	第十章制作三维合成特效
	1.熟练掌握三维层的转换及修改其位置和旋转属性，了解三维视图和三维层的材质属性；

2.了解创建、设置和移动摄像机的方法及摄像机与灯光的入点和出点；


	

	15
	12月10
	2
	第十一章渲染与输出

第十二章综合设计实训
	1.掌握渲染属性和输出模式设置；

2.了解输出的多种方式：输出标准视频、输出合成项目中的某一帧、输出序列图片、输出Flash格式文件等

1.掌握After Effects商业案例实训的操作方法和技巧；


	

	16
	12月12
	4
	第十二章综合设计实训
	1.掌握软件的各个命令的使用方法和技巧


	


查  阅  记  录
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