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吉林水利电力职业学院
2024～2025 学年第二学期期末试题 (A卷)
考试科目：《光影与质感表现技术》
考试方式： 闭卷 考试时间：90 分钟  出题人签字：          教学主任签字：            
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)一、填空题（共 8 空，每空 3  分，共 24  分）



1.新建默认材质的快捷组合键为          和        键。
2.在视图中如果想缩放对象模型的贴图，需要          层集进行缩放操作。
3.轴心模式需要按键盘上的           键开启。
4.在3D软件中，调整材质的           可以改变物体表面高光的明亮程度。
5.模拟自然界中蓝天白云真空间效果，需要使用C4D中的           工具。
6.将一个对象同步复制很多份的功能名子是          。
7.C4D的OC的区域光调节冷暖色调的功能选项是         。
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)二、单项选择题（共 5  题，每题 4  分，共 20  分）




1.以下哪种光源种类效果相对比较好？ (   )



A.区域光
B.聚光灯
C.OC区域光
D. 环境光
2.在表现金属质感时，通常会增加材质的( )参数。
A.透明度
B.折射率
C.反射率
D.粗糙度
3.以下操作能进入摄相机视图的操作的是？ (   )
A.单击相机名称后面的小方框
B.双击摄相机对象
C.按键盘上的C键
D.按ctrl+alt+c组合键
4.在OC插件使用中，说明不正确的是(   )
A.默认材质可以进行OC渲染器渲染
B.默认材质需要转化成OC材质可以进行OC渲染器渲染真实的效果
C.默认渲染器通过设置可以进行OC渲染
D.OC的光泽材质是一种用来制作金属生材质
5.在3D建模中，用于模拟光线在物体间多次反射的技术是(   )
A.全局光照
B.环境光遮蔽
C.高光反射
D.漫反射
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1.（   ）环境光越强，物体的固有色越不明显。
2.（   ）材质的发光通道所展示的效果，也可以通过颜色通道制作出来。
3.（   ）3D场景时，提高采样率可以提升光影效果的质量。
4.（   ）表现玻璃质感时，主要调节透明度、折射度、折射率。
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)5.（   ）冷色调的光线会使场景看起来更温暖。
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1.阐述一下在布光设计中常用的三点布光各是什么？分别起点什么作用？












2.说明在动画制作中光影与质感对角色塑造的重要性。















3. 分析在游戏场景制作中如何平衡光影效果与游戏性能。
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