数媒2301（三维动画制作）

授  课  记  录

	序号
	日  期
	教学

时数
	讲 课 主 要 内 容
	“教·学·练·做”教学模式的具体实施及与学生的互动等情况
	作业

	1
	
	4
	第一章节：时间线与关键帧动画
	了解三维动画的基本操作界面，动画设计是在时间和空间中塑造视觉效果的过程。时间的控制和空间的布局是动画设计的核心元素。所有的动画都是由一系列连续的帧组成，通过在一段时间内改变对象的形状、位置、颜色等属性，创造出动画效果‌
	小球弹跳动画

	2
	
	4
	第二章节：房屋生长类动画制作(一)
	掌握动画模块的运用技巧，包括动画的关键帧、补间动画、缓动、曲线编辑等基础概念和技术。这些原理和技巧的运用，能够让动画更加生动有趣‌
	

	3
	
	4
	第二章节：房屋生长类动画制作(二)
	掌握路径动画，理解和掌握三维路径动画的基本原理和制作流程，包括路径的生成、动画关键帧的设置、以及动画的渲染和输出。

熟悉常用的三维动画软件中的路径动画工具和功能，能够灵活运用这些工具进行高效的三维路径动画制作
	房屋生长动画

	4
	
	4
	第三章节：父子层集动画与摄相机跟随动画
	掌握动画约束的几种方式，掌握三维动画软件如C4D的基本操作。熟悉三维动画制作的基本原理，包括模型、材质、灯光、特效和渲染的制作方法，了解三维动画软件的绑定、帧率、关键帧、时间轴和动画曲线的概念
	

	5
	5月7日
	4
	第四章节：骨骼绑定动画案例（一）
	使角色在运动时符合运动规律，掌握三维动画软件的基本操作技巧，包括模型的创建、材质的调整、动画的制作等。了解三维角色动画的设计流程，包括角色建模、骨骼绑定、动画调节等
	

	6
	5月8日
	4
	第四章节：骨骼绑定动画案例（二）
	时间，单位距离等关键参数的调整，使用样条效果器‌。这种方法适用于运动图形，可以将所有模型变成运动图形再使用此方法制作。例如，使用分裂对象将多个模型对象变成运动图形，再使用这种方法制作路径动画
	

	7
	5月9日
	4
	第四章节：骨骼绑定动画案例（三）
	掌握路径动画，使用样条效果器‌。这种方法适用于运动图形，可以将所有模型变成运动图形再使用此方法制作。例如，使用分裂对象将多个模型对象变成运动图形，再使用这种方法制作路径动画
	

	8
	5月12日
	4
	第四章节：骨骼绑定动画案例（四）
	时间，单位距离等关键参数的调整，这是一种直观的方法，只需要一个运动的模型对象和设置好的样条，就可以制作动画。使用这种方法时，会将当前的物体及其子级当成一个集合，如果想要制作多个物体依次运动通过的动画，则需要将多个物体错开。
	

	9
	5月13日
	4
	第四章节：骨骼绑定动画案例（五）
	掌握动画约束的几种方式，通过使用样条约束这个变形器对象，可以使一个对象沿着设置的路径进行移动。这种方法的好处是可以同时设置多个物体进行移动，因为变形器对象可以影响到整个层级。
	人物角色行走动画

	10
	5月14日
	4
	第五章节：运动图形学一
	掌握动画约束的几种方式，掌握点约束
	

	11
	5月15日
	4
	 第五章节：运动图形学二
	将运动规律与角色动画结合，掌握方向约束
	角色爆炸动画

	12
	
	8
	第六章节：综合案例：圣诞水晶球动画
	掌握动画约束的几种方式，掌握目标约束
	

	13
	5月19日
	8
	 第七章节：综合案例：暖风机小动画
	使角色在运动时符合运动规律，在软件中设置场景的帧率，确保动画的流畅性。例如，在C4D中，可以通过设置工作单位为每秒24帧，以模拟电影的标准帧率。
	室内桌椅建模动画

	14
	5月20日
	4
	 第八章节：综合案例：碰撞材质动画
	使角色在运动时符合运动规律，三维角色运动动画的制作涉及多个关键步骤，包括角色模型创建、骨骼绑定、动画设计、特效添加等。
	室内场景建模动画

	15
	5月21日
	4
	 第九章节：综合案例：故障效果动画
	讲授能够为故障效果动画赋予逼真的材质和光影变化。学习C4D中的动画制作技巧，特别是如何制作故障效果的动态变化，如闪烁、跳跃、延迟等。掌握C4D中的后期合成技术，能够将多个故障效果元素合成一个完整的动画作品
	

	
	5月22日
	
	第十六章 进阶案例：圣诞树摇摆动画建模渲染
	学习C4D中的动画制作技巧，特别是如何制作圣诞树的摇摆动态，如随风摇曳、灯光闪烁等效果。了解并掌握C4D中的渲染技术，能够渲染出高质量的圣诞树摇摆动画效果
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吉林水利电力职业学院课程表

	星期

节次
	星期一
	星期二
	星期三
	星期四
	星期五
	星期六
	星期日

	上

午
	1～2
	三维动画制作技术
	三维动画制作技术
	
	
	
	
	

	
	3～4
	三维动画制作技术
	三维动画制作技术
	三维动画制作技术
	
	
	
	

	下

午
	5～6
	
	
	三维动画制作技术
	
	三维动画制作技术
	
	

	
	7～8
	
	
	
	
	三维动画制作技术
	
	

	晚间
	9～10
	
	
	
	
	
	
	

	晚间
	11-12
	
	
	
	
	
	
	

	备 注：


