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The concept of  AIGC（Artificial Intelligence Generated Content）



AIGC的概念

AIGC（Artificial Intelligence Generated Content），是指基于
生成对抗网络、大型预训练模型等人工智能的技术方法，通过已
有数据的学习和识别，以适当的泛化能力生成相关内容的技术。



P G C

专业生成内容（Professional 

Generated Content）,这种创作方式

起源于传统媒体时代，如报纸、杂

志、电视和电影等。在数字时代，

PGC 已经应用到各种领域，如网站、

应用程序、短视频和音乐等

U G C A I G C

用户生成内容（User Generated 

Content）。它指的是由普通用户

或受众参与创作、编辑和发布的

内容。这种创作方式是由 Web 2.0 

时代引起的，随着社交网络和博

客、自媒体的出现而流行起来

生成式人工智能，通过已有数据

的学习和识别，以适当的泛化能

力生成相关内容的技术。

AIGC的概念



OPENAI 发布DALL E 模型，文生图开始盛行

DALL E
01

02 STABILITY AI的开源图像生成模型SD,允许部署个人PC,

人工智能向设计领域渗透

STABLE DIFFUSION

03 OPENAI发布语言生成模型CHATGPT,已可以与人类对

答入流。

CHATGPT

2021年1月

2022年8月

2022年12月

03 多模生成模型，可生成文字、图片、图表等内容，

在部分领域已呈现超过人类的智力水平。

GPT-4
2022年12月

AIGC的概念



请在此输入标题文字

2022年是AIGC元年。
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The  development status of generative artificial intelligence



AI语言大模型

CHATGPT 4.0
OPENAI于2023年3月发布语言生成模型GPT4。

0,某些方面能力已超过人类。

CLAUDE 2
Claude 2使用2023年初的新数据训练模型，是

一名由人工智能公司Anthropic开发的虚拟助

手

文心一言
文心一言（又叫ERNIE Bot）是知识增强的大

语言模型，基于飞桨深度学习平台和文心知

识增强大模型。

盘古NLP大模型
业界首个超千亿参数的中文预训练大模型，

被认为是最接近人类中文理解能力的AI大模

型

AIGC发展现状



AIGC发展现状

AI图像大模型

MID-JOURITY
Midjourney是一个由同名研究实验室开发的

人工智能程序，可根据文本生成图像，于

2022年7月12日进入公开测试阶段，可根据

指令创作出风格各样的图像作品。

STABLE-DIFFUSION
Stable Diffusion是2022年发布的深度学习文本到图像生成模

型，它主要用于根据文本的描述产生详细图像，尽管它也

可以应用于其他任务，如内补绘制、外补绘制等

DALL E 3
DALL-E是一个由OpenAI开发的神经网络，它能够将自然语

言描述生成为相应的图像。



文
生
图
演
示



AI视频大模型

RUNWAY-GEN2
Runway Gen-2是runway公司推出的最新文本

生成影片AI模型。用户能够根据简单的文本

提示生成4秒的视频片段

MOONVALLY
MOONVALLY 利用尖端的ai把文本提示转化为

高清动画和视频，支持多种风格。

Prompt：A skier is speed skating

Style： cartoon

Time：4s

HEYGEN
HeyGen是一个基于AI数字人技术的视频制作

工具，旨在帮助用户快速、高效地制作高质

量的数字人视频

AIGC发展现状



AI音频模型

IIELEVENLABS
语音生成模型，根据文本生成，需要充值才

可使用。https://elevenlabs.io/

SOVITS
需训练环境，训练环境都采用最新的

torch2.0.1+cu118，N卡，训练速度快，支持

浅层扩散的推理。

AI编程模型

CODE-X
Codex是一种生成软件源代码的深度学习模

型。Codex为Copilot提供动力，这是OpenAI

和GitHub联合开发的“人工智能配对程序员”

工具。

ALPHA CODE
DeepMind 发布了基于 Transformer 模型的 

AlphaCode，可以编写与人类相媲美的计算

机程序。AlphaCode 针对 Codeforces 网站上 

5000 名用户解决的 10 项挑战进行了测试，

总体排名位于前 54.3%，也就是说它击败了 

46% 的参赛者

AI PPT模型 GAMMA
免费 的AI PPT 生成模型，可根据主题和框架

生成，https://gamma.app/

AIGC发展现状
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AI融合大模型

MID-JOURITY
简单、高效，效果好。但是实际操控性不强，

可用参数少。

STABLE-DIFFUSION
配合多种插件和模型，能实现图片、视频、

动画、透视图、甚至三维模型的生成。

Prompt生成图像

+controlnet 生成骨骼动画

+animatediff 生成视频

+shape e 生成三维模型

AIGC发展现状

盘古AI大模型是一个系列，并不是只有一个！根据华为云官方

资料，盘古系列大模型包括以下五个基础大模型（L0）：中文

语言（NLP）大模型、视觉（CV）大模型、多模态大模型、科

学计算大模型、图网络（Graph）大模型

盘古大模型



实际应用（以数字人为例）
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AI创作过程

2.提示词

告诉AI需要生成什么，需求是什么样的（创

意、想法）

4.优化

根据生成的结果，人为的判定是否具有价

值，再进行prompt优化，最终得到满意的

结果。

1.模型

根据需求选择相应的大模型（数据

库），或者自己训练需要的模型

3.生成

通过一个AI工具或者若干个工具集，

生成相应的作品

AIGC发展现状
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AIGC未来趋势



P G C

专业生成内容（Professional 

Generated Content）,这种创作方式

起源于传统媒体时代，如报纸、杂

志、电视和电影等。在数字时代，

PGC 已经应用到各种领域，如网站、

应用程序、短视频和音乐等

U G C A I G C

用户生成内容（User Generated 

Content）。它指的是由普通用户

或受众参与创作、编辑和发布的

内容。这种创作方式是由 Web 2.0 

时代引起的，随着社交网络和博

客、自媒体的出现而流行起来

生成式人工智能，通过已有数据

的学习和识别，以适当的泛化能

力生成相关内容的技术。

A G I

AGI (Artificial General Intelligence)

是指一种拥有普遍智能的人工智

能系统，可以像人类一样灵活地

处理各种任务和情境。

AIGC未来趋势



对于AIGC/AGI时代的到来，我们应该持什么样的态度



机 会 与 挑 战
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Opportunities and challenges for generative AI



机会与挑战

. AI的出现，必定会催生人工智能领域相关

工作，作为数字内容生产领域从业者，具有先发优势。

. 未来，专业域限会消除，职业可能迎来喜

人的转型升级

新职业



机会与挑战

就业难
.产业结构转型，劳动密集型岗位大量消失

.低技术含量型工种大量被AI取代

.新技术不断迭代，岗位要求越来越多元化



“创意与研判，成为了未来数字内容生产者最重要的素质”

机会与挑战



专业学习不能再浅显的掌握皮毛技术，而

是需要深入到里，掌握核心的技术知识点，

具备较深的专业技术水平，具备专业价值

的判断力。

专业学习需由表及里

机会与挑战



专业学习不能再浅显的掌握皮毛技术，而

是需要深入到里，掌握最核心的技术知识

点，具备较深的专业技术水平。

专业学习需由表及里
AI技术迭代快，两三年的时间都有可能引

起整个行业翻天覆地的变化。从业者必须

要学会用最新的AI工具武装自身，提高工

作效率，与时俱进，毕竟，AI是人驱动的

实时跟进AI技术的发展

机会与挑战



| S C I E N C E A N D T E C H N O L O G Y S T Y L E |

汇报结束 感谢聆听
汇 报 人 ： 张 强
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